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SOLUCIONES 




NOTE LO PIERDAS! 


iUS BOMBAZ 
DEl 20051 

•Residen! Evil 4 
•Devil May Cry 3 
•Midnighi Club 3 
•Metal Gear Solid 3 
•Tekken 5 
•Spiinter Cell 
Chaos Theory... 




► JAK3 

El rey de las plataformas se 
despide a lo grande de PS2 

►ACCIÚN EN APERSONA 

Cali of Duty, Kilizone, XIII, 
Goldeneye Agente Corrupto... 

► GUÍAS Y TRUCOS 

Pro Evolution Soccer 4 
Residen! Evil Outbreak 




¡¡¡YA LO HEMOS JUGADO!!! 


N“ 72 


CALI OF DUTY FINEST HOUR^JAK 3 
VUWE SMACKDOWN VS RAW 
GHOST RECON 2 • LOS INCREÍRLES^ 
RLOOD WILL TELL • OUTLAW GOLF 2 
CRASH’N’BURN • THE PUNiSHER 
MERCENARIOS El ARTE DE lA DESTRUCCIÓN.. 

■^TRUCOS ^ 

---RATCHET arClANK 3 • lORJARZ--^ 
DRAGON RAIL Z.BUD0KAI 3... 
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ti simulader de velocidad 
más esperado está casi en la 
linea de salida. Y para que lo 
sepáH todo sobre él os hemos 
preparado el mejor reportaje. 


REPORTAJE 


GRAN TURISMO 4 


-^ACTUALIDAD 

■^REPORTAJES 


Gran Turismo 4 16 

Es el simulador de velocidad más deseado y nosotros 
hemos conseguido jugarlo en primicia. Tras haberlo 
probado en profundidad, os ofrecemos el reportaje 
más completo con nuestras primeras sensaciones. 

Los Futuros Éxitos del 2005 22 

Metal Gear Solid 3, Final Fantasy xn, Devil May Oy 3, 
Tekken 5... el año que entra llega cargado de juegazos 
y para celebrarlo, os hemos preparado un amplio 
reportaje en el que os lo contamos todo sobre ellos. 

^HOVEDADK 

■ PSone c PS2 ■ Precio Especial Plaiinum 


■ Blood Will Tell 40 

■ Bujingai Swordmaster 42 

■ Cali of Duty Finest Hour 30 

■ Crash’N Burn 44 

■ Ghost Recon 2 36 

■ Jak3 32 

■ Los Increíbles 38 

i Midway Arcade Treasures 2 46 

■ Outlaw Golf 2 41 

■ Polar Express 46 

■ Robotech Invasión 41 

■ Spyro A Hero's Tail 46 

■ Worms Forts Under Siege 41 

■ WWE Smackdown vs Raw 34 

-^COMPARATIVA 

Acción en Primera Persona 52 


Si estás pensando en comprarte un shoot’em up y no 
sabes por cual decidirte, no te preocupes. Con 
nuestra comparativa encontrarás cual es el que mejor 
se adapta a tus gustos. Hay mucho y muy bueno... 


^BAniEZONE 58 

^GUÍA DE COMPRAS 66 

->GUÍaS Y ThÜCOS 

Trucos 74 

Residen! Evil Outbreak (última entrega) . 78 
Pro Evolution Soccer 4 86 

^PREVKWS 

Mercenarios. El Arte de la Destrucción 90 


The Punisher 94 

Shadow of Rome 92 

^VÍDEO DVD 96 

^PASATIEMPOS 98 



Cómo pun 

O a) 0 Deficiente. 

Un juego que no merece la pena., 
mejor ni lo tengas en cuenta 

|t||nMM Para puntuar los juegos nos basar 

UUCIIIIUw para que apreciéis a primera viste 

5 Aprobado. Cumple sin más 

6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos 

7 Notable. Un juego interesante para los fans del género 

nos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
1 la calidad del juego; 

'S Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género. 

9 Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género 
0 Matrícula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo 

Cuando veáis este sím* 
bolo, significa que es un 
( • i • ) producto recomendado 

por la redacción de 
Play2Mania 

Este símbolo acompaña 
a productos recomen- 
Play2Manía, 
atendiendo a su rela- 
ción calidad-precio.. 

Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, , A.. . « . . n . a.. . 

^utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo código de colores: • «“V malo ® Malo R Regalar B. Bueno # Muy bueno E'Excelente 


Código de DECI EI código de regulación europeo PEGI indica la edad recomendada y EDAD ^ ^ CONTENIDO 1^^ BIS SE DICEN SEXO JUEGO CONTENIDO 

descriptores l LUI la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos; LLA RECOMENDADA I . DISCRIMINATORIO ■■I DROGAS imá PALADROTAS mM EXPÜCITO BblU DE TERROR VIOLENTO 
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Acción V terror se darán la mano en «Constantino» 

a HIERHO VHE A POR n 


A principios de 2005 nos meteremos en la piel de un cazademonios con muchos recursos que se 
convertirá en la presa en una historia de intriga y terror basada en un cómic. 



Basado en la película que podremos ver en fe- 
brero del año que viene (que a su vez ha teni- 
do como fuente de inspiración los cómics de 
DC, la gran rival de Marvel), nos meteremos 
en la piel de John Constantino, un experto en 
lo sobrenatural al que los acontecimientos le 
llevarán a visitar el mundo de los ángeles y los 
demonios en un juego de acción en tercera 
persona que a más de uno le podrá recordar 
a Max Payne. Para librarse de sus enemigos, 
Constantino contará con armas especiales, 
como rifles que disparan clavos sagrados, 
bombas de agua bendita o la "visión verdade- 
ra” para ver a los demonios en su verdadera 
forma, así como diversos hechizos que nos 
permitirán librarnos de forma espectacular 
de todos los demonios 
que encontraremos. 


Constantine visitará lugares como el Infierno para desvelar una trama de 
corte sobrenatural que amenaza con acabar con toda la Humanidad. 


Además de tener que "despachar” demonios, el juego requerirá también la 
resolución de pequeños puzzles por parte de Constantine. 



Para defenderse, el protagonista contará con diversas armas "sagradas”, 
así como hechizos que podrá ir aprendiendo a lo largo de la aventura. 



El uso de la "vista verdadera” nos permitirá desvelar a los demonios que 
habitan en el cuerpo de algunos humanos y se camuflan entre nosotros. 







*Lista facilitada por *Lista facilitada por *Lista facilitada por 



UN PERinRICO REVOIUNONARIO 




Gametrak registra nuestros movimientos y los lleva al juego en tiempo real. 


Gametrak es el nombre de un revolucionario periférico 
que te permitirá trasladar al juego todos tus movimien- 
tos. Está compuesto por dos guantes, una alfombrilla y 
el Gametrak propiamente dicho, y funciona de la si- 
guiente manera: la alfombrilla registra las caracterís- 
ticas físicas de cada persona, mientras que el Game- 
trak, conectado mediante dos hilos a los guantes que 
llevamos puestos, registra nuestros movimientos y los 
lleva a la pantalla en tiempo real. Imaginad un juego de 


lucha que emplee esté sistema y traslade nuestros gol 
pes al juego. Pues eso precisamente nos permitirá 
Darkwind, un juego de lucha en perspectiva subjeti- 
va que aprovecha las posibilidades de este nuevo 
periférico. Eso sí, sólo funciona con juegos especí- 
ficos para él, aunque ya se están desarrollando más 
juegos, como uno de golf. Ya podéis encontrar en las 
tiendas un pack con el Gametrak y el juego de lucha 
Darkwind 89,95 euros, distribuido por Ardistel. 


Con una pequeña alfombrilla y unos guantes que están conectados al 
Gametrak, este sistema traslada nuestros movimientos al juego. 


De momento, el único título compatible con Gametrak es Darkwind, un 
juego de lucha en perspectiva subjetiva. Pero en el futuro habrá más. 


Los más alquilados 



(del 1 al 30 de noviembre) 



01ASAN PRO BURNOOT3 nFA2005 COLIN RESIDENT FORMULA ESDLA; LA DRIV3R WRC4 
ANDREAS EVOLUnON MCRAE EVIL ONE 04 TERCERA 


4 2005 OUTBREAK EOAD 


Los más vondidos 



(del 1 al 30 de noviembre) 



OTA SAN NFS PRO ESDLA LA IfS FIFA 2015 NBALIVE M0T0 6P3 GETAWAY RATCHCTa 

ANDREAS IMERGMMD EVOLUTNIN TERCERA MKKimD 2105 LUNES CLANK 3 

2 4 EOAD NEGRO 



vondidos PSOno 


(del 1 al 30 de noviembre) 



HHL YIHNIN TRUCK ITAGE 
FWmUUi RAGM6 

2105 


EL REY SPORTS BLNK SNOWBOARO DOHALD DANCMG 

UÓN SmHQS MSIOI MGtR CUK SIMI 

2 AT1ACX 
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-COMPRA LA B.S.O.-, 
DE SAN ANDREAS 

Ya está a la venta una selección 
de las canciones del juego. 


El doble CD incluye 23 canciones: 22 de los temas que po- 
demos escuchar en las emisoras del juego (de estilos como 
el hip-hop, el funk o el rock alternativo) más la canción 
“Mead like a Hole” en una versión exclusiva interpretada 
por el grupo americano AFI. Y además se incluye un DVD 
con un jugoso extra: "La presentación”, una película muy 
especial creada con el motor gráfico del juego (como los ví- 
deos que podemos ver durante el mismo), que narra los 
acontecimientos que provocan el regreso de CJ a Los San- 
tos, enlazando así con el inicio de la aventura. 
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Play2Manfa te desvelará el mes que viene todos sus secretos 

CUENIA HnUtS PARA PSP 


Los días 8 y 9 de diciembre, Play2Manía asistirá en Londres a la presentación europea de la portátil 
de Sony. Allí se desvelarán todos los datos, como su precio definitivo y la fecha de lanzamiento. 



El próximo número de Play2Manía te daremos respuestas a todas las preguntas que siempre te 
has hecho sobre PSR Sony va a presentar los días 8 y 9 de diciembre la consola en Londres, y 
por supuesto nosotros asistiremos al evento para asegurarnos de que se resuelven todas las 

dudas importantes sobre el 
lanzamiento europeo de 
la portátil: la fecha, el 
precio, los títulos de 
lanzamiento, las ca- 
pacidades multime- 
dia, los juegos en de- 
sarrollo... Todo ello 
en el reportaje más 
completo sobre PSR el 
mes que viene en nuestra 
revista. jNote lo pierdas! 




El 12 DE DICIEMBRE SE PDSD A U VENTA EN JAPÓN 


El lanzamiento de la portátil de Sony estuvo arropado por juegos como Ridge Racers o Metal GearAcid. 


Los afortunados japoneses ya pueden disfrutar de 
la esperada portátil de Sony desde el pasado 12 de 
diciembre. El lanzamiento ha sido un éxito y en ello 
ha tenido mucho que ver el fenomenal precio de la 


consola: 19.800 yenes {unos 145 euros al cambio). 
En cuanto a los primeros juegos, ya se han puesto a 
la venta bombazos de la talla de Meta! GearAcid, 
Dynasty Warhors, Ridge Racers o Lumines (del ge- 


nial Tetsuya Mizuguchi, creador de Rez). 

Y en los próximos meses llegarán más, como 
Need for Speed Underground Rivals, que allí 
saldrá en febrero. jLa queremos ya! 


El juego de lucha Vampire Chromcle: The Chaos 
Towerha sido uno de los títulos de lanzamiento. 


Dynasty Warriors salió cuatro días después del 
lanzamiento de PSP. Tiene buena pinta, ¿verdad? 



Uno de los más prometedores, Need for Speed 
Underground Rtvals, saldrá finalmente en febrero. 



Mientras tanto, no paran de anunciarse nuevos 
juegos. Los últimos: Colín McRaey TOCA 
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Todo El Poder Del Universo 
N o Puede Cambiar 'ÉL,)G)E sfiNQ' ’ 


GOMPIETA lA SAIfill HE AI019ÜSK. 
ESGOei TU PAGK. 
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LOS MÁS 
ESPOUDOS 


PROJEGT SNOWBLIND 

La guerra futurista está al caer. 

ProjectSnowblind, el alucinante shoot’ em 
up de Eidos, llegará el mes que viene salvo 
^ imprevistos. 

Así que, si sois 
fans de la ac* 
ción subjetiva, 
J, no os perdáis 
nuestro próxi- 


-^RUMBLE ROSES 

La lucha más “caliente” está cerca. 
En los primeros meses de 2005 po- 
dremos disfrutar de Rumble RoseSy 
un excitante juego de lucha libre 
protagonizado por bellas señoritas. 


MORTAL KOMRAT 

Confirmada la nueva entrega. 

Midway ha confirmado un nuevo Mortal 
Kombat, aunque no será una continuación 
de Deception. Ml< Shaolin Monks seré un 
juego indepen- 
diente a la sa- 
ga de lucha, 

' con componen- 
• te “aventure- 

ro” y hasta pla- 
taformas... 


VUaVE lA PASION POR lAS 




Con Moto GP 4 disputaremos los 
mundiales de 125, 250 y 500 cc. 

La saga de motociclismo más prestigiosa regresará esta pri- 
mavera, y esta vez Namco va a cumplir el sueño de muchos 
aficionados; por primera vez, no sólo disputaremos el mundial 
de Moto GR sino también los de 125 y 250 cc. Y esa no 
será la única novedad, porque Moto GP 4 también se- 
rá el primero de la saga en ofrecer carreras 
Online en PS2, a añadir a los conocidos 
modos para un jugador y multijugador 
a pantalla partida. Naturalmente, la 
licencia oficial también ga- 
rantiza circuitos, equipos y 
pilotos reales, aunque no sa 
bemos de qué tem 
porada. Las perti- 
nentes mejoras 
gráficas completará 
el que aspira a ser el 
mejor simulador de 
motociclismo crea- 
do hasta la fecha 
Nosotros ya esta 
mos preparando 
el mono de com- 
petición. 


^ FORRIBBEN SIREN 2 


Vuelve el terror más “japonés”. 

Ya está confirmada la secuela de 
unos de los Survival Horror más te- 
rroríficos de PS2. En él tendremos 
que investigar una isla cuyos habi- 
tantes desaparecieron hace 29 
años. Saldrá en 2005 en Japón. 


FE ABUENT CHILBREN 


Nuevo tráiler y posible retraso. 

Square ha estrenado un nuevo tráiler en 
inglés de su esperada película, “Final Fan- 
tasy Advent 
Children”. Eso 
sí, aún no han 
despejado las 
dudas sobre la 
fecha definitiva 
de su estreno. 


STARCRAFT GHBST 



Podría salir finalmente en PS3. 

El lanzamiento de Starcraft Ghost, el 
juego de acción inspirado en la saga 
de estrategia, es un “culebrón” sin 
fin. Tras mil retrasos y distintos de- 
sarrolladores, se rumorea que po- 
dría salir en la próxima generación. 



GANADORES 

CONCURSOS 

Estos son los 
ganadores de 10 juegos 
FIFA Football 2005 
que se sortearon | 
entre los 
acertantes de 
los pasatiempos - 
del n“ 70. 

Juanjo \^llarreal 

López. Asturias 

Raúl Pérez 

Reol Baleares 

Jacinto Duran 

García — Cáceres 

Antonio Romero 

Molina............ Córdoba 

Francisco Pedro Jiménez 

Macías Madrid 

Antonio Cuenca 

Roldán Málaga 

Antonio 

Rubio Ato Murcia 

Jonathan 

Peña Carro . ..Valencia 

Miguel Angel Abril 

San Miguel Valladolid 

Mauro 

Gestoso Valenaa 


«ME1ALGEAR SOUD 3» 
UEGARA MEJORADO 


La versión europea contará con nuevos extras 

Hideo Kojima, el "padre” de la saga Metal Gear ha confirmado que la versión europea de la 
tercera entrega de las aventuras de Solid Snake contará con extras exclusivos. De momen- 
to se sabe que tendrá un nuevo modo de dificultad llamado "Eu- 
ropean Extreme”, que promete ser bastante difícil. Esperemos 
que en su visita a Madrid en marzo de 2005 nos cuente más. 


La versión europea de MGS3 tendrá extras exclusivos. 






www.pegi.infd 


Carreras a gran velocidad anline hasta can IB jugadores • Modelas de dañas realistas 

Modifica las vehículos a tu gusta Esquiva a las rivales a te convertirás en chatarra 


MENOR DE 


rashnburnQ3mrj.com 


PlayStation.E 
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KlANIHnE EN HmiHA CON 
AYUDA DE ID CONSOIA 


PS2 será nuestro profesor virtual de fitness en EyeToy Kinetic. 



bic, el Karate o el Kick Boxing (pensados para 
mejorar nuestra resistencia), otros centrados 
en mejorar nuestra flexibilidad inspirados en el 
Tai Chi, etc. Cualquier jugador podrá empezar a 
practicar, sea cual sea su estado de forma, gra- 
cias a un modo Personal Trainer que nos ayuda- 
rá a crear diversas tablas de ejercicios ajusta- 
das a nuestras capacidades y medirá todos 
nuestros progresos. El lanzamiento de "EyeToy 
Kinetic” está previsto para los 
\ primeros meses del año, así 
j que preparad el chándal. 


Nuestro salón se convertirá pronto en un 
gimnasio improvisado gracias a EyeToy Ki- 
netic. Este nuevo invento de Sony para su 
cámara EyeToy será el primer juego in- 
teractivo de "fitness” diseñado para 
mejorar nuestra forma física gene- 
ral. La variedad de ejercicios será 
muy grande, y los habrá basados 
en deportes como el Aero- 


Bi 


EyeToy Kinetic dará un uso revolucionario a la cámara de Sony: El modo Personal Trainer creará tablas de ejercicios ajustadas a 

nos permitirá mejorar nuestra forma física delante de la tele. nuestro estado de forma y medirá nuestras mejoras. 


UACCIÚN -I 
ESTA EN a AK 

Ace Combat 5: Jefe de Escuadrón 
aterrizará en febrero en nuestro país. 

La quinta entrega de la popular saga de combates aéreos 
nos pondrá de nuevo a los mandos de los cazas reales más 
avanzados y, gracias a un control sencillo pero con muchas 
posibilidades, volveremos a disfrutar de enormes dosis de 
acción aérea. La gran novedad será la posibilidad de orde- 
nar a nuestros compañeros de escuadrón que ataquen, se 
dispersen o protejan nuestra cola simplemente pulsando la 
cruceta del Dual Shock. Un interesante toque de estrategia 
que unido al realista acabado gráfico parecen asegurar que 
en febrero jugaremos al mejor capítulo de la serie. 



Ace Combat 5 nos permitirá por primera vez dar órdenes en pleno vuelo. 


VUEIVE BATMAN 


Su nueva película tendrá versión en PS2. 



El verano que viene podremos disfrutar de otra 
película del hombre murciélago y para quitarse 
el mal sabor de boca dejado por Catwoman, 

EA se ha hecho también con la licencia y pro- 
mete sorpresas. Para empezar, el juego mez- 
clará sigilo con acción, muy en la línea de 
Spiinter Ceil, ya que contaremos con un 
medidor de latidos para ver si 
nuestros enemigos están 
asustados. Batman tam- 
bién será capaz de rea- 
lizar interrogatorios, 
dejar inconscientes 
a los villanos y 
usar múltiples 
gadgets para 
avanzar. Segui- 
remos infor- 
mando, pero la 
cosa promete. 



CT: Special Forces llegará en marzo. 


CT: Special Forces Fire forEffect nos pondrá en la piel de un dos agen- 
tes en su lucha contra el terrorismo. Por un lado, tendremos a Owl, ex- 
perto en tiro de precisión y sigilo; y por otro a Raptor, un especialista en 
armamento pesado y combate cuerpo a cuerpo. Explotar las habilidades 
exclusivas de cada personaje será fundamental para llevar a buen puerto 
las 25 misiones que incluirá el juego, que tendrán un desarrollo muy abier- 
to. Tendremos a nuestra disposición todo tipo de armas, "gadgets” de al- 
ta tecnología y vehículos, como jeeps o hovercrafts. Saldrá en marzo. 


Podremos manejar todo tipo 
de armas y vehículos. 


UWHA SM TREeiU 
GONTRA El lERROnSMO 




PCSW 
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¡Activa los códigos secretos desde 
los CD de trucos Ultímate Cheats™ 
feSiEEniiEB ' \i\ I Grand Theft Auto: San Andreas*^*" 

^ y 2 ! 

Realiza acciones sorprendentes y descubre 
todos los secretos con facilidad y rapidez. 

¡Ultimate Cheats'^'^ está repleto de increíbles 
códigos, jugables directamente desde los CD! I 


Producido por Action Replay*^*^, 
el sistema de trucos más poderoso 
y número uno en ventas en todo el mundo. 


Actualizables vía Internet, 
sin ningún coste adicionai. 


Distribuido por: ARDIS'TEL 

información: info®ardistel.com - Mtp://www.ardistel.com - Teléfono de Atención al Cliente: 807.11.70.46 


'Cst» producto NO ostd patrocinado, autorizado ni aprobado por ftockstar Gamos, EA GAMES ni por Sony. 

©2004 Dat«l D«sign & D«velopm«nt Ltd. Ultimat* Ch.ats and Action Raplay ara tradamarks of Datal Dasign & DavalopmanI Ltd. Acrtion Rcplay Codos ©2004 Datel Dasign & Devalopmcnt Ltd. PLAYSTATION 2 Is a raglstared tradomark 
of Sonv Comoutar Entartatnmant. Inc. CTA : San Andreas © RockStar Camas. NEED FOR SPEED UNDERGROUND © 2003-04 EA GAMES. This product Is NOT sp ons ored, endorse d or approved by Rockstar Gamas, EA GAMES or Sony. 






Breves 
& Fugaces 


VIVE EL MUOR FUTBOL EUROPEO 

Participa en el torneo más prestigioso de clubes con UEFA Champions League. 


Los más vendidos 

Dragón Quest VIII ha golpeado las 
listas japonesas. El juego de rol de 
Square-Enix ha vendido 3 millones 
de copias en 3 días. Y también des- 
taca el segundo puesto de Ratchet 
& ClankS. En Occidente reina GTA 
San Andreas, aunque también des- 
tacan NFL 2005 en EEUU y NFS Un- 
derground 2 en Europa. 



Noticias Gran Turismo 

La saga de velocidad está de mo- 
da. Sony ha confirmado que GT4 
sale a finales de diciembre en Ja- 
pón, y se rumorea que en Corea 
podría llegar con el modo Online 
de serie, sin tener que esperar a 
la supuesta versión Online que 
Sony espera lanzar algún día. Pa- 
ra acabar, se ha asegurado que en 
el futuro GT5 se deformarán las 
carrocerías. Lo veremos en PS3... 

Lucha “animada” 

Sony va a convertir en un videojue- 
go de lucha 3D para PSP el manga 
Bleach, un cómic protagonizado 
por un joven cazador de fantasmas. 
Saldrá en primavera en Japón. 

Secuelas de Konami 

La compañía nipona ya ha comen- 
zado el trabajo preliminar de Metal 
Gear 4. Eso sí, Hideo Kojima no 
quiere involucrarse en su desarro- 
llo. Aunque lo mismo dijo al acabar 
MGS2y ha estado al frente del ter- 
cero...También se ha anunciado Eu- 
ropea n Soccer Winning Eleven Tac- 
tics, el debut "europeo” de la serie 
RES en su vertiente de manager. 

Más Square-Enix 

La compañía de Final Fantasy ha 
revelado un nuevo juego de rol lla- 
mado Code Age. Su estética será 
“cartoon” y aún es pronto para ha- 
blar de fechas de lanzamiento. 


EA Sports está ultimando los detalles de UEFA Champions Le- 
ague, un juego de fútbol con el que no sólo vamos a llevar a 
nuestro equipo a la élite europea, sino que viviremos las no- 
ches de fútbol más memorables del torneo más prestigioso a 
nivel de clubes. El objetivo no sólo será ganar la Champions 
League, sino además cumplir 50 retos específicos dentro de 
la temporada, lo que otorgará gran profundidad al juego. 
Además tendremos otros modos, como partidos Online "uno 
contra un” o el modo Situación, donde tendremos que jugar 
bajo condiciones específicas. Por supuesto, contará con cer- 
ca de 300 equipos reales y actualizados y un sistema de jue- 
go plenamente satisfactorio. El juego está siendo desarrolla- 
do por un equipo que no es el de los FIFA y la idea es que se 
convierta en una serie paralela a ésta. Saldrá en febrero. 



El objetivo no será sólo ganar la ansiada copa, sino también cumplir una serie de 
retos específicos durante la temporada. También tendrá otros modos de juego. 



UEFA Champions League será un juego que recogerá de forma brillante el 
espectáculo y la emoción del torneo de fútbol más prestigioso a nivel de clubes. 



Tendrá cerca de 300 equipos reales y actualizados, y será realista tanto a la hora 
de jugar como desde el punto de vista visual, como podéis ver en la imagen. 


VUEUK «lUUNBOW SH» 

La cuarta entrega tendrá novedades exclusivas 



UbiSoft ha anunciado recientemente que el año que viene podremos disfru- 
tar de RainbowSix 4, la siguiente entrega de esta saga de acción táctica ava- 
lada porTom Clancy. Formando parte de este equipo 
que lucha contra el terrorismo mundial, podremos 
alternar el control entre el líder del equipo, Ding 
Chavezy el francotirador 
Dieter Weber. Además, en 
PS2 contaremos con mo- 
dos de juego exclusivos, esce- 
narios inéditos y equipamiento distin- 
tos de la versión de Xbox, que será más 
recida a la de PC. 


«UONEIN 

IHEDARK» 


¡Primeras imágenes! 


De la película, claro. Ésta se centrará en el 
detective de lo paranormal Edward Carnby, 
interpretado por Christian Slater, que in- 
vestiga la extraña muerte de un amigo su- 
yo. Sus hallazgos te llevarán a enfrentarse 
a monstruos bizarros y unos demonios an- 
tiguos llamados Abskani. La antropóloga 
Aliñe Cedrac también aparece en el filme, 
que se estrenará a principios de 2005. 



En esta nueva entrega alternaremos el control 
entre el líder del equipo y el francotirador. 


La versión de PS2 contará con contenidos y 
escenarios inéditos a los de Xbox. 







SOLO 


Este juego ha sido 
diseñado soto para 
televisores con 
el modo pal 60 Hz. 


CONOCE SUS JUEGOS Y SUMA RAZONES 
PARA ARRÍR TUS OJOS A GAMECURE 


'Umjoya jugable que exprime tas capacidades 
técnicas de GanteCube'" 


Nintendo Acción Diciembre 2004 


plKMIN 


*P.V.P. RECOMENDADO OFERTA PROMOCIONAL 


www.nintendo.es 





H L I D H D 


Q u i o s G o 



US MEJORES GUÍAS 
COMPIHAS PARA PS2 



SOHdOMS 

y nies dt nucos: 

• Supera el terror de Silent Hill 4. Todos los 
mapas y enemigos, los finales, secretos y curiosida- 
des es lo que los chicos de Play2Manía han prepara- 
do en este fantástico número. 

• Y además siete guías más para que llegues al 
final de Jak2, BurnoutS, Pro Evolution Soccer 4, FIFA 
2005, Van Helsing, SecondSighty Psi-Ops. 

• Minífíchas archivables.Trucosy consejos para 
que jugar a Spider-Man 2, Driv3r, X-Files Resist or 
Serve, Spiinter Cell Pandora Tomorrowy ResidentFvil 
Outbreaksea mucho más fácil. 

• Más de 2000 trucos. Y si eres un “tramposillo”, 
nada mejor que echarle un vistazo a la estupenda sec- 
ción de trucos que incluye la revista con los mejores 
trucos para los mejores juegos de PS2. 

Ya a la venta. 


REVISTA OFICIAL 



DOBIE REGALO POKeMON 




• Póster gigante. Este mes, doble regalo práctico. Por un lado mapa-póster de Kanto, con todas las rutas 
y pueblos en detalle; y por otro, calendario de Rojo Fuego y Verde Hoja. 

• Los misterios de Rojo y Verde. ¿Qué se esconde en el archipiélago de islas al sur de Kanto? Si 
quieres descubrir los secretos mejor guardados por los maestros Pokémon no te pierdas el especial 

Pokémon que incluye la revista. Un viaje increíble a lo desconocido. 
• Explosión de novedades. Atención a los grandes juegos que 
analizan este mes. Empezando por GameCube, con Metroid Prime 
2 Echoes, Zelda FourSwords, Prince ofPersia 2 o Los Urbz, y 
terminando por lo mejor de Game Boy, como Final Fantasy I & n, 
Los Increíbles, Metal Slug... ¡No te lo pierdas! 

• Concursazos.Toma nota, puedes ganar 1 
GameCube, 10 GBA edición especial, 17 juegos 
(Zelda Minish Cap, Mario Kart, Mario vs Donke}/) y 17 
bongós para que nunca te falte el ritmo. 
• Guía de recorrido Rojo y Verde. 
Segunda entrega del manual de 
estrategia para entrenadores de las 
nuevas ediciones. Mapas, trucos y pistas 
secretas para arrasar en el juego. 

Ya a la venta. 


¡¡VUELVE PC FÚTBOL!! 

• COMPUTER HOY JUEGOS te presenta el retorno del 
mánager de fútbol más famoso de nuestro país: PC FÚTBOL 2005. 
Con su ayuda podremos emular las hazañas de presidentes, 
entrenadores y managers generales de los mejores clubes del 
mundo. También analizan Medal of Honor Pacific Assault, la 
primera expansión de Cali ofDutyy todas las novedades del 
mercado en 24 ordenadores distintos. Disfruta de sus mejores 
trucos, aprende con un curso práctico a disfrutar de LosSims2o 
ponte al día de las novedades de 
hardware más increíbles. 

• Como juego de regalo, COLIN 
McRAF RALLY 2.0, uno de 
los mejores simuladores de 
rallys que existen para PC e 
hijo de la saga más famosa 
y realista de los juegos. 

Ya a la venta. 


H ODBY 

S!ENTE EL MIEDO CON REA 

• Primer contacto con RE4: La redacción de Hobby Consolas 
se ha estremecido tras recibir la primera versión jugable de 
ResidentFvil 4, que saldrá primero para GC y después para PS2. 

• Las nuevas portátiles: Ya han probado PSP y Nintendo DS, 
las nueva generación de consolas 
portátiles, y os lo cuentan todo sobre 
ellas: datos técnicos, juegos. . . 

• jSúper regalo gratis!: La 
carpeta de GTA San Andreas, para 
que presumáis con vuestros colegas. 

A la venta el 23 de diciembre. 


micromanfa 


POR LA GLORIA DE ROMA 

• Imperivm DI: . Llega el último episodio una de las series de 
mayor éxito en la estrategia y el reportaje que le dedica 
Micromanía apunta a que será el mejor de todos. 

• Los mejores de 2004: Micromanía te convoca para elegir 
los mejores juegos de 2004. Vota por tus favoritos y 
participarás en el sorteo de fabulosos premios. 

• En el DVD un juego original completo de regalo. X 
Este mes Blade: The Edge ofDarkness. Y además, 
actualizaciones, vídeos, demos... 

• Solución especial de ''Half-Life 2’’. Un 
libro especial con todas las claves para llegar al 
final de HalPUfe 2. 

A la venta el 23 de diciembre 
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Í Con más de 30 millones de juegos vendidos, la saga Gran Turismo se ha 
nvertidi en la referencia dentro de la velocidad, título que va a mantener J 
urame^uchos años gracias a la esperada e insuperable cuarta entrega... ú 


Sony Simulador de velocidad Fechi prevista 23 de febrero 2005 


E n 1997, Sony presentó en 
sociedad su primer Gran Tu‘ 
rismo para Playstation, un 
simulador de velocidad que "robó” 
el corazón de los amantes del 
motor gracias a su impeca- 
ble factura técnica, y lo 


que resultó determinante, por ofre* 
cer un control tr^endamente rea- 
lista y un gigantesco catálogo de 
coches. Estas premisas se han man- 
tenido con cada nueva entrega, pe- 
ro la fórmula magistral se ha ido 
depurando y perfeccionando hasta 
llegar al que será el simulador defi- 
nitivo de PS2, Gran Turismo 4. 


>v H fi/| \ 'I ,£> iV', R 

Pese a los numerosos retrasos e 
inesperados cambios que he- 
mos sufrido, como la ausen- 
cia del modo Online, según 
nos informa Sony España el 
juego por fin estará dispo- 
nible en Europa a finales 
de febrero o principios de 
marzo. Para esas fechas, 
todos podremos darnos 
cuenta de que GT4 ha na- 
cido con la vocación de 
convertirse en un home- 
naje a toda la gente que 
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Gran Turismo 4 va a ser el simulador definitivo de PS2, y nos va a permitir correr por las calles de 
Italia, Japón y otras importantes ciudades con más de 700 coches reales. 


Los vehículos se repartirán en numerosas categorías, desde vehículos "conceptuales” no a la venta a 
modelos clásicos, deportivos de competición, "muscle cars” y hasta todoterrenos. 


Dispondremos de 3 vistas distintas: una desde el interior del 
coche, una trasera, y otra trasera más elevada (que es nueva). 






Habrá más de 50 marcas y concesionarios de coches, entre los 
que encontraiemos modelos coreanos, japoneses, europeos... 


Las repeticiones serán uno de los puntos fuertes del juego, y ahora . 
más que nunca dudarenxis si entre si es un juego o realidad. 


siente y vive el mundo del motor de 
una forma especial, como algo más 
que una simple afición. Por eso va a 
incluir todos los modos de juego y 
posibilidades de anteriores entre- 
gas, como los modos GT oArcade, 
a los que hay que sumar un montón 
de sorpresas, novedades y detalles. 
A tal efecto, los genios de Polyp- 
hony Digital, los creadores de toda 
la saga GT, están dando los últimos 


retoques a un buen puñado de mo- 
dos de juego nuevos, todos ellos 
orientados a disfrutar con el simple 
hecho de ver los coches más aluci- 
nantes del mercado. 

DE PROFESIÓN, FOTÓGRAFO 

Así, para ir abriendo boca, en Photo 
Mode nos convertiremos en el im- 
provisado fotógrafo de una revista 
especializada en motor, y tendre- 


Si nada se tuerce a última hora, Gran Turismo 4 
estará entre nosotros el 23 de febrero de 2005. 


mos a nuestro alcance cerca de 700 
coches, todos ellos reales, los cua- 
les podremos fotografiar en distin- 
tas zonas del mundo, como un con- 
currido cruce en el distrito japonés 
de Shibuya o la plaza de San Marcos 
en Italia. Dentro de esta modalidad 
tendremos que hacer fotos de "esti- 


lo”, es decir, con el coche quieto, 
donde tendremos a nuestro alcance 
tendremos opciones como escoger 
el encuadre, colocación del coche, 
el grado de zoom o incluso si quere- j 
mos que las ruedas estén giradas 
hacia un lado u otro. Además, po- 
dremos elegir el tipo de papel en el 


Circuitos como el de Núrburgríng han puesto a prueba la 
capacidad de PS2, con su trazado que supera los 20 kilómetros. 


La conducción resultará mucho más real y llena de matices, como 
la dificultad para virar a grandes velocidades. 


El sonido, como en anteriores GT, ha sido capturado directamente 
de los coches reales, y pondrá la guinda a un juego excepcional. 












Con las colisiones, nuestra visión sufrirá todo tipo de vibraciones y 
distorsiones, en un intento por emular una colisión real. 


Como en las anteriores entregas, los coches no se abollarán en las 
colisiones, aunque sus creadores dicen que en GT5 esto cambiará. 



Todos los coches vistos en GT3 están siendo remodelados desde 
cero, y contarán con un mayor numero de polígonos. 


i 


! 


» que queremos la foto (color, sepia o 
b/n) e incluso sacarlas en papel con 
una impresora USB. Además, Poly- 
phony también ha expresado su in- 
teres en incluir otra opción llamada 
Photo Driving, es decir, para realizar 
fotografías de coches en marcha... 
pero en la beta que hemos probado 
no está disponible. Siguiendo en es- 
ta línea, disfrutar al máximo con la 
simple visión de los coches, Poly- 


I GT4 va a ser un homenaje a los amantes del motor, 
tal y como demuestran los nuevos modos de juego. 


phony también ha desarrollado un 
nuevo sistema de control de los ve- 
hículos, llamado B-Spec. Gracias a 
este sistema, que podremos utilizar 
en cualquier carrera del juego, nos 
convertiremos en el director del pi- 
loto, y nos limitaremos a darle ór- 
denes en carrera, como cambiar de 


marcha, intentar adelantar o mante- 
ner la posición. Sin duda, una idea 
muy original, que tras un par de ca- 
rreras, nos ha parecido atractiva. 

EL REGRESO DEL MODO GT 

Todas estas opciones y novedades 
van a estar integradas, en principio, 


en el modo GT, que sin lugar a du- 
das volverá a ser el punto caliente 
del juego. Como ya se ha dicho has- 
ta la saciedad, ofrecerá un total de 
50 circuitos distintos, que también 
podremos recorrer en sentido inver- 
so, cerca de 700 coches reales per- 
tenecientes a las más prestigiosas 
firmas del motor, así como un sinfín 
de competiciones... pero también 
muchas sorpresas y novedades. 





El modo Gran Turismo, al detalle 
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MODOS ADICIONALES 


Aparte de correr, y el sistema de conducción B-Spec, 
también vamos a poder dedicarnos a la fotografía, que 
estará también disponible dentro del modo GT. 


Como siempre, ai ganar recibiremos créditos, que 
podremos emplear en comprar piezas o mejores coches, 
que podrán ser tanto nuevos como de segunda mano. 


Aún en desarrollo, y con algunos aspectos sin cerrar, el modo GT volverá a ser la estrella del juego. Y el “probie 
ma” es que los chicos quieren meter tantas cosas que van a necesitar más de una pantalla de mapa de juego. 
Concesionarios, coches de segunda mano, tiendas de piezas, vestíbulos de competiciones... una locura. 


Promete ser el más grande de toda la saga, y en él 
encontraremos las típicas licencias, nuevos tipos de 
carrera, como "Misión” y muchas más sorpresas. 


GT4 va a ser un increíble catálogo de coches, y podremos 
ordénalos por fabricantes, por fecha de construcción, e 
incluso hacer listas con nuestros modelos favoritos. 
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UN SUEÑO HECHO REALIDAD PARA LOS AMANTES DEL MUNDO DEL MOTOR 
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Efectos como el humo, los reflejos en las carrocerías o las luces y 
sombras darán un realismo impresionante a las carreras. 


! Las órdenes que podemos dar al piloto 
serán básicas, pero contundentes. 


Al comenzar una carrera podremos 
elegir entre pilotar el coche o B-Spec. 


También podremos seguir la carrera 
de una forma más "estadística”. 


Por empezar por algún sitio, pare- 
ce ser que sí, que finalmente habrá 
"tuning”, tal y como nos ha asegu- 
rado Sony España, y aunque todavía 
no están confirmadas todas las pie- 
zas, parece ser que como mínimo 
podremos instalar nitro en ciertos 
modelos y tomar parte en competi- 
ciones para coches retocados. 

Siguiendo con las competiciones, 
también está asegurado el regreso 

Pooltlon I op 


de las carreras de resistencia, los 
circuitos de rally (en las que incluso 
veremos tramos nevados) o incluso 
nuevas categorías que Polyphony no 
ha querido entrar a detallar, como 
competiciones de potencia y veloci- 
dad o un novedoso modo “Misión”, 
en el que supuestamente tendre- 
mos que superar retos como ganar 
una carrera con los neumáticos des- 
gastados o remontar una última po- 


La ausencia del modo Online no ensombrecerá las 
increíbles posibilidades de luego que encierra GT4! 


sición en dos vueltas a un circuito. 

El modo GT lo cerrarán las licencias 
de conducir, que llegarán con un 
montón de pruebas nuevas y com- 
peticiones por marcas y tipos de ve- 
hículo, la reaparición de los merca- 
dos de coches de segunda mano y 
alguna que otra sorpresa más, que a 


buen seguro harán las delicias de 
los amantes del motor. 

SENSACIONES EN CARRERA 

Dejando a un lado el modo GT, a la 
hora de conducir también vamos a 
notar muchas diferencias y matices 
respecto a la anterior entrega, GT3, 


El 
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Un detalle para fans de la saga: se han incluido algunos circuitos 
de tos GT de PSOne, remodelados para la ocasión. 


Tampoco será igual conducir en terrenos diferentes, como asfalto, 
tierra o nieve. Se ha trabajado para que notemos la diferencia. 



GT4 mostrará hasta seis coches en pantalla, el número ideal pata 
mantener un nivel de detalle que presente modelos ultrarealistas. 












?mü 4 


va a demostrar que el poder de PS2 aún no ha tocado techo. Proezas como 
incluir un circuito de 20 kilómetros (el de Nurburgring) lo dejarán claro. 


Las competiciones del modo "Gran Turismo” serán mas flexibles, y 
podremos enfrentar a coches de categorías muy diferentes. 


El abanico de vehículos abarcará modelos desde los años 40 hasta 
la actualidad. Un sueño para los aficionados al motor. 


El mayor nivel de detalle no ha sido un obstáculo para que en 
Gran Turismo 4 haya aumentado la sensación de velocidad. 




EL SER HUMANO, CADA VEZ MÁS INTEGRADO EN EL JUEGO 


No Sólo coches... también humanos 


La mejora gráfica del juego con respecto a GT4 Prologue nos ha 
impresionado. Nunca un juego de coches ha lucido a este nivel. 


Hasta ahora, las carreras de la saga GT parecía que se desarrollaban en un mundo irreal, casi desierto, ya que 
la presencia de público brillaba por su ausencia o ios resultados eran flojos. La cosa va a cambiar... 


Ahora podremos ver a los pilotos 
moverse dentro de los descapotables. 


También veremos ai equipo de boxes 
al completo trabajar en ios coches. 


.r ^ 


El público, sin llegar a ser 3D, resultará 
un poco más creíble y mejor animado. 


e incluso el más reciente GT4 Proio- 
gue. La principal diferencia es que 
va a transmitir la sensación de ser 
aún más simulador si cabe. Los co- 
ches van a dar sensación de que pe- 
san más y que cuesta girar más en 
las curvas cuando vamos a 200 por 
hora. Por su parte, el control de ca- 
da vehículo va a presentar aún más 
matices, resultará más diferente, e 


incluso notaremos diferencias de- 
pendiendo de la superficie en la que 
corramos (nieve, asfalto ...).Todos 
estos detalles afectarán incluso a la 
física, donde sentiremos una sus- 
pensión e inercia más creíbles, y 
detalles como temblores que difi- 
cultan la visión al chocarnos contra 
otros vehículos o las barreras de las 
pistas. Desde luego, os podemos 


Con un estilo de conducción aún más realista, GT4 
quiere ser el mejor simulador de la Historia. 


garantizar que pilotar un coche de 
GT4se acerca aún más a la sensa- 
ción de conducir en la realidad. 

TÉCNICAMENTE IMPECABLE 

Por increíble que parezca, también 
vamos a disfrutar de un notable sal- 


to gráfico respecto a lo que vimos 
hace unos meses en la versión Pro- 
logue. Los circuitos, en su inmensa 
mayoría, van a basarse en pistas de 
competición reales, comoTsukuba o 
el gigantesco Nürburgring (más de 
20 kilómetros de recorrido), e inclu- 










Finalmente, GT4 contará con opciones de tuning, aunque aún no se conocen en profundidad. 


El público volverá a ser el único elemento no tridimensional, aunque su aspecto también ha mejorado. 


SO van a plasmar las calles y zonas 
más importantes de ciudades rea- 
les, como Japón, Francia o Italia. 
Su solidez, riqueza de detalles y 
acabado van a conseguir dejar a 
más de uno con la boca abierta, 
porque con el corazón en la mano, 
nunca antes habíamos visto unos 
circuitos tan bien acabados. A esto 
hay que sumar un modelado de los 


El preciosismo gráfico de coches y circuitos irá 
más allá de los visto en cualquier iuego de coches. 


coches inigualable, una sensación 
de velocidad aún superior (hemos 
probado la versión japonesa, y la 
versión PAL será aún más rápida). 

PRIMERAS IMPRESIONES 

El esperado regreso de Gran Turis- 


mo no podía apuntar mejores ma- 
neras. Tras haber visto la versión 
Prologue hace unos meses, la ver- 
dad, no esperábamos un salto tan 
importante en tan poco tiempo. 
Gráficamente va a ser el mejor jue- 
go de coches de PS2 y en cuanto a 


opciones... mejor ni pensarlo: tiene 
pinta de tener miga para rato. 

Sin duda, la ausencia más importan- 
te va a ser el modo Online, desde 
luego, pero no va a ser impedimen- 
to para que GT4se convierta en una 
experiencia única e irrepetible. 

Eso sí, tampoco va a ser el único 
juego potente de 2005, como pue- 
des leer a continuación... 







El modo Gran Turismo seguirá siendo el centro del juego; comprar 
coches, mejorar la mecánica, disputar competiciones... 


Polyphony también va a incluir algún que otro todoterreno entre 
los 700 coches, aunque la oferta se centrará en los utilitarios. 


La saga irá más allá de la conducción: novedades como el Photo 
Mode nos harán vivir la magia de! motor desde otros ángulos. 


VISITA TOKIO, PARIS SEUL, ITALIA, ESTADOS UNIDOS Y OTRAS IMPORTANTES CIUDADES EN TU PROPIO CUARTO 


Los circuitos: un paseo por el mundo sin salir de casa 


Otro de los aspectos más interesantes de GT4 va a ser su catálogo de circuitos, en el que va a haber tanto pistas de competición real como tramos y zonas de ciudades rea- 
les reconvertidos en trazados para las carreras.Y eso sin olvidarnos de los entornos de Photo Mode, donde podremos dar rienda suelta a nuestra creatividad fotográfica. 
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CIRCUITOS PARA SONAR ■ ■ Y PARA FOTOGRAFIAR. 


La plaza Times Square de New York, la 
Opera de París, las calles de Shibuya... 
y otros 46 cuidados entornos, algunos 
ficticios, listos para la competición. 


El puente de Brookiyn, distintos barrios 
japoneses o la plaza de San Marcos servirán 
de excepcional marco de fondo para las 
fotos de nuestros coches favoritos. 



En ios circuitos encontraremos calles, 
paseos y monumentos reconocibles, como 
el Arco del Triunfo en Francia o el centro 
económico de Seúl. Un placer para los ojos. 



NUEVAS SUPERFICIES 


^4 volverá a ofrecernos experiencias de 
conducción completamente distintas: no 
es lo mismo pilotar un deportivo sobre el 
asfalto que un coche de rally sobre hielo. 
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i i ¡TODOS LOS JUEGAZOS QUE ARRASARAN EN LOS PROXIMOS MESES!!! 

Si el año 2004 os ha parecido intenso en lo que se refiere a la cantidad de “titulazos” que han salido, 
preparaos para lo que se nos viene encima. En este 2005 vamos a disfrutar de juegos verdaderamente 
revolucionarios que van a exprimir a tope el potencial de nuestra PS2. ¿Queréis saber cuáles son? 


JViptal GeQfSolid^^Snake Eater 


Wanda and tlie Colossus 



2005 SERA EL ANO DE 
RESIDENT EVIL EN PS2 


^ Y además... 
RE Oumreak 2 


LA AVENTURA DE TERROR MAS DESEADA, TAMBIEN EN PS2 


BCon.pañia: Capcom BF' : Finales 2005 ■Tipo: Survivai Horror 


La saga de terror más conocida va a regresar a PS2 por la puerta grande. Y os 
aseguramos que esta entrega será la más espectacular y aterradora de toda la serie 


U no de los juegos "exclusivos” más 
deseados de GameCube va a dejar 
de serlo para gozo y deleite de los que 
poseemos una PS2. En Resident Evil 4 
vamos a ponernos en la piel de León S. 
Kennedy (uno de los protagonistas de 
RE2), que llegará a un pueblecito de la 
España "profunda” tras las huellas de 
Ashiey Graham, la desaparecida hija del 
presidente de los Estados Unidos. Allí no 
nos enfrentaremos contra zombies, sino 
contra los "infectados”, humanos mu- 


cho más rápidos, listos y letales que los 
enemigos típicos de los /?£ Aparte de 
estos lugareños, durante el juego nos 
las veremos con una secta de monjes 
fanáticos y con un buen puñado de 
enormes monstruos, como un gigante o 
una espeluznante criatura marina. De 
hecho, por lo que hemos podido ver la 
acción se llevará todo el protagonismo, 
teniendo a nuestra disposición todo tipo 
de armas y "gadgets”, como prismáti- 
cos. Además, a partir de cierto punto del 


juego tendremos que pro- 
teger a Ashiey (y con- 
trolarla en algunos mo- 
mentos). Nuevas y espectaculares 
acciones que se realizarán con sólo pul- 
sar un botón (como saltar por las venta- 
nas) o la posibilidad de montar en algu- 
nos vehículos (como una lancha) son 
sólo dos sorpresas más de las muchas 
que nos esperan en este Survivai Horror 
que será todo un bombazo. Eso sí, no lo 
veremos en PS2 hasta finales de 2005. 




Capcom aún no ha mostrado imágenes de la versión de PS2, pero és- 
tas de GameCube tienen una pinta realmente espeluznante, ¿verdad? 


En Resident Evil 4 predominará la acción sobre el resto de los compo- 
nentes, pero también habrá que proteger a Ashiey, entre otras cosas. 


PLAY 


PLAY 



E P 
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LA AVENTURA DE ACCIÓN MÁS ESPERADA ESTÁ CADA VEZ MÁS CERCA 

Metal Gear Salid 3 Snake Eater 



■ Compañía: Konami ■ Kech : Marzo 2005 ■■ o: Aventura de acción 




periencia de juego revolucionaria. Para 
empezar, se situará en plena Guerra Fría 
y SU verdadero protagonista será Big 
Boss, el "padre” de Solid Snake. Aun así. 
las principales sorpresas van a estar en 
el desarrollo. La jungla va a ser el medio 
principal en el que nos vamos a mover, 
y ya no habrá radar. Tendremos que usar 
distintos trajes, y pinturas para la cara, 
para camuflarnos lo mejor posible. Otro 
concepto clave será la supervivencia 
(cazar para comer). Y eso por no hablar 
de las nuevas técnicas de combate 


varios enemigos a la vez) o de 
un sistema que nos permi- 
tirá comprobar, de ma- 
ñera visual, la grave- ^ ^ 
dad de nuestras 
heridas. El juego ya ‘ 
ha salido en Estados 
Unidos y aquí aun te- 
nemos que esperar, 
aunque nuestra edición 
incluirá extras ex- 
clusivos como el Duel 
Mode y el Theatre Mode. 


lungla será un "protagonista” más del juego. No sólo tendremos que infiltrarnos en ella, si' 
no también sobrevivir en un medio hostil, cazar para comer, pintarnos para camuflarnos, etc. 


1 a nueva y esperada entrega de Me- 

cuerpo a cuerpo (que nos permi- 


í 

N 

rnmm tal Gear Solid va a ofrecer una ex- 

tirán incluso enfrentarnos a 


i V 




La trama será apasionante, apoyada con abundantes videos y charlas. Hay enemigos con nombres tan inquietantes como The Pain oThe End. 


Gráficamente no dejará de sorprendernos ni un sólo instante. 


TUNING Y APASIONANTES CARRERAS URBANAS AL MÁXIMO NIVEL 


^MidniSllt Club SoubEdition 


■ Co’ pañia: Rockstar 

■ Fecha: Finales de enero 2005 

■ Velocidad 




E n Midnight Club 3 Dub Edition se antojo los coches tanto por dentro como 

va a mantener el concepto de la por fuera. En esta ocasión, las carreras 

serie (carreras nocturnas y urbanas con se desarrollarán en 3 ciudades: Detroit, 

total libertad de conducción), pero me- San Diego y Atlanta, todas con su tráfi- 

jorándolo con un montón de novedades, co variable, atajos, etc. y perfectamente 

como la inclusión de más de 50 vehícu- reconocibles. Si a todo esto le sumáis 

los reales (que además se deforman con un renovado apartado gráfico (el motor 

los choques) o infinitas opciones de tu- ha sido rediseñado) y una completa 

ning (con componentes igualmente rea- banda sonora, tendréis un futuro éxito 
les). Así, podremos modificar a nuestro en el género de la velocidad. 



/WCJ ofrecerá alucinantes carreras con coches reales (como Lotus o Pontiac) altamente "tuneables". 





Battiefieid Modern Combat\/a a revolucionar el 
panorama Online con sus batallas para hasta 24 
jugadores. Además, también se va a incluir un 
absorbente modo Historia para un solo jugador. 


■ Compañía: EA Games 

■ Fecha: Finales 2005 

■ Tipo: Shoot’em up subjetivo 


^ la mejor 
acción liélica 


Si te atraen los juegos de guerra, estás de 
enhorabuena porque el año 2005 nos va a 
traer un buen “puñado” de buenos juegos 
dentro de este subgénero. A continuación 
te presentamos los más esperados... 


m 


] 


m 




LOS DEMONIOS TIENEN LOS DIAS CONTADOS... 

Devil May Crji^ 

■ Compcxñía: Capcom ■Feci>a: Marzo 2005 ■ í ipo: Aventura de acción 

El cazademonios Dante regresa con una aventura espectacular y 
que rebosa acción por los cuatro costados. ¿Te lo vas a perder? 


E l tercer Devil May Cry será en reali- 
dad una precuela de los otros dos. 
En él veremos a un Dante más salvaje, 
que deberá enfrentarse a su malvado 
hermano gemelo, Virgil. El desarrollo 
será tan intenso como en toda la saga: 
sencillos puzzles y frenéticos y constan- 
tes combates contra hordas demoníacas 
de todo tipo. Para acabar con los demo- 
nios, contaremos con un “repertorio” 
de armas similar al de las anteriores en- 
tregas (nuestras inseparables pistolas 


Ebano y Marfil, nuestra espada...), pero 
con una gran novedad. Y es que esta 
vez, antes de jugar, deberemos elegir 
qué estilo de combate queremos po- 
tenciar: cuerpo a cuerpo, ataques i 
a larga distancia, defensa y accio- V í 
nes evasivas. En cuanto al aparta- 
do gráfico, nosotros ya hemos po- if 
dido verlo y os aseguramos que Mj 
será deslumbrante, muy superior 
a lo visto en los anteriores. Si te gusta 
la acción, tienes una cita con DMC3. 


El desarrollo de DMC3 presentará constantes y 
frenéticos combates contra todo tipo de demonios. 


La novedad estará en que podremos potenciar uno 
de los 4 estilos de ataque, sin renunciar al resto. 


Gráficamente será deslumbrante, ya que ofrecerá 
un sistema de cámaras más cercano y satisfactorio. 


Pyro Studios, el grupo de desarrollo español 
responsable de la genial saga Commandos, 
volverá con un enfoque más directo pero sin 
renunciar a la estrategia. CSf será un shooter en el 
que manejaremos a un boina verde, un francotira- 
dor y un espía, en un desarrollo plagado de acción. 


Ambientado también en plena Segunda Guerra 
Mundial, en Brothers in Arms nos pondremos en 
la piel del sargento Matt Baker y estaremos al 
frente de un escuadrón de soldados, a los que 
tendremos que dar órdenes (la lA promete ser in- 
creíble). Gráficamente será impactante. 






LA MAGIA Y EL ROL POR EXCELENCIA SIGUEN SIENDO COSA EXCLUSIVA DE PS2 


^Final Fantasy XII 


■ ComiMtiia: Square-Enix ■Fecha: Diciembre ■! po: Juego de Roi 


S quare-Enix ya está casi a punto 
de lanzar la duodécima entrega 
de Final Fantasy, su saga de juegos de 
rol más popular, que verá la luz en Ja- 
pón en primavera, un fecha que haría 
posible su lanzamiento en Europa a fi- 
nales de 2005. 

Como siempre, sus crea- 
dores han partido de cero a . 
la hora de crear esta nueva J 1 

entrega, y sólo van a mante- 
ner los combates por turnos y ^ 
la ingente cantidad de hechizos y ha- 
bilidades como único denominador 
común con anteriores entregas. 

La historia nos meterá de lleno en 
un conflicto armado entre dos rei- 
nos, en el que están sucumbiendo 
muchos inocentes que apenas tienen 
nada que ver. Uno de ellos, un joven 
llamado Vaan, perderá a toda su fami- 
lia y se unirá a Ashe, la princesa de un 
reino sometido, para levantar al pue- 
blo y crear una rebelión. 

El universo en el que se ambientará el 
juego será el más fantástico de todos, 
ya que en él convivirán distintas razas, 
y tipos de personaje. 


Nosotros, en combate, sólo 
podremos manejar a V 
tres, aunque en núes- 
tro grupo habrá 
muchos ^ 


Los combates seguirán siendo por turnos, aunque prometen ser mucho más rápidos, y por fin, 
no todos serán aleatorios, es decir, veremos a los enemigos antes de entrar en combate. 


^ ' entre 

los que no falta- 
rán guerreros, arque- 
ros, magos, ladrones... 

^ Gráficamente recordará a 
' Vagrant Story, un exitoso jue- 
go de rol de PSone y será el pri- 
mer FFen ofrecer control sobre la cá- 
mara, lo que nos permitirá admirar 
hasta el último detalle de los impre- 
sionantes escenarios. 

En fin, FFXII tiene todas las papeletas 
para convertirse en uno de los mejo- 
res juegos de rol de PS2, por delante 
incluso del intocable FFX. Ojalá poda- 
mos salir de dudas en 2005... 


En ei sistema de combates habrá numerosas novedades y cambios, como el arco que indica la siguiente ac- 
ción de nuestro compañero. Eso sí, como podéis ver, las criaturas tendrán un diseño francamente alucinante. 


PREPARATE PARA EL TORNEO DE LUCHA MAS IMPACTANTE 


■ Compc-f a: Namco ■ Feche : Verano 2005 ■Tipo: Lucha 


P | a quinta entrega de 
mrnrn la saga de lucha más 
prestigiosa ofrecerá el estilo de 
combate típico de la saga (aun- 
que el repertorio de golpes se ha 
, renovado y ampliado) y tendrá 
V más de 20 luchadores, inclu- 
^ yendo tres nuevos: Feng 
i. ' Wei (un maestro del 

Kenpo), Raven (un 


letal ninja) yAsuka Kazama (la prima de 
Jin, con el estilo "de la familia"). Otra 
novedad es que podremos vestir a los 
personajes a nuestro antojo, cambián- 
doles las diferentes prendas que iremos 
desbloqueando a medida que avance- 
mos en el juego. Pero lo que más os im- 
pactará será su fenomenal apartado 
gráfico, el más impresionante de la sa- 
ga. Saldrá el próximo verano. 




.A 


Tekken 5 ofrecerá más de 20 luchadores (inclu- 
yendo tres nuevos). Podremos cambiarles la ropa. 


Se mantendrá el estilo de lucha clásico de la saga, 
aunque gráficamente será aún más espectacular. 




LA AVENTURA MAS ORIGINAL DE LOS ULTIMOS TIEMPOS 

-^Wanda and tlie Colossus 


■ Compañía: Sony ■ Fecha: Primavera 2005 ■ . po: Aventura 



Nuestro objetivo en la aventura será trepar por Habrá que recorrer enormes zonas montados en Cada “coloso” será una fase "viva” en sí misma 

estos gigantes para buscar sus puntos débiles. Agro, que nos ayudará a subirnos en los "colosos”. que hará lo posible para que no trepemos por él. 


L OS creadores de Ico (uno de los 
juegos más originales de PS2) van 
a volver a sorprendernos con su nueva 
creación: Wanda and the Colossus. En 
él controlaremos a un joven que tiene 
ante sí la misión de resucitar a una 
muchacha. El problema es que. para 
conseguirlo, deberá derrotar a los "co- 
losos” unas criaturas gigantescas que 
habitan en este mundo de fantasía. ¿Y 
cómo vamos a derrotar a unos mons- 
truos tan descomunales controlando a 
un joven que sólo irá armado con una 
espada y un arco? Pues muy fácil: su- 
biéndonos encima de ellos y buscando 
sus puntos débiles. Cada uno de los 
"colosos” será una fase en sí misma, 
una fase "viva” que hará todo lo posible 
por aplastarnos, lanzarnos al vacío, etc. 



¿Original, verdad? Pues aún hay más. 
Cada gigante tendrá sus propias carac- 
terísticas (unos serán exagerada- ^ 
mente altos, otros podrán volar, iC* 

otros son acuáticos...). Para jét: 

* 

encontrarlos, tendremos ^ ^ 

que recorrer un enorme ma- 
peado montados en Agro, nues- 
tro caballo, que se controlará de 
forma semiautomática. Este persona- 
je será clave, ya que le necesitaremos 
para poder subirnos encima de los 
"colosos”. Vamos, que por plantea- 
miento y puesta en escena, Wanda and 
the Colossus promete ser uno de los 
Juegos más sor- ,, 

prendantes de s 

todoelcatá- ’ 

logodePS?. , 


Como 0$ podéis imaginar, en este año que 
entra no van a faltar atractivas propuestas 
dentro del género de la acción. Aquí te 
adelantamos tres títulos sumamente 
prometedores, pero sin duda habrá más... 


m 


■Compañía: THQ 

■ Fecha: Febrero 2005 

■ Tipo: Acción 





Crypto es un marcianito con mucha mala *’uva” que 
llega a la Tierra con un sólo propósito: conquistarla. 
Para ello, tendremos un buen arsenal alienígena 
(platillo volante, láser...) y poderes, como 
telequinesis o control mental. Tendrá mucho humor 
negro y guiños a las pelis de los '50 del género. 


■^COtH fEAR 

■ Compañía: UbiSoft 

■ Fecha: Marzo 2005 


■ Tipo: Survival Horror 



En Co/dFear asumiremos el papel deTom 
Hansen, un guardacostas que tendrá que 
investigar en un ballenero encallado cerca de 
Alaska. Allí descubriremos con terror que la tripu- 
lación se ha convertido en zombis, y habrá que 
acabar con ellos usando un variado arsenal. 



Coincidiendo con el estreno de la película llegará 
este juego de acción en tercera persona en el que 
controlaremos tanto a Obi-Wan Kenobi como a 
Anakin Skywalker, con sus armas y poderes Jedi. 













EL ESPIA MAS REALISTA PREPARA SU REGRESO DE ENTRE LAS SOMBRAS 


■ Comi.aiiía: UbíSoft Techa: Marzo 2005 ■Tí|.j: Aventura de acción 


L a nueva aventura de Sam Fisher se 
sitúa en 2008, en plena guerra de 
la información. Aunque su de- 
^ sarrollo promete ser más 
abierto, en las misiones lo 
r ' ^ mejor será acabar 

■ ^ # f con los enemigos 

silenciosamente an- 
tes que "liarnos” a 
^ tiros (cosa que podre- 

mos hacer, aunque con- 
llevará más riesgos). En este 
sentido, volveremos a contar con lo 
último en tecnología militar, tanto en 
armas (como el rifle SC20K o gra- 


nadas de humo) como en "gadgets” (ca- 
ble óptico, gafas de visión nocturna...). 
Sin embargo, en esta entrega el arma 
básica será el cuchillo, que nos dará un 
montón de posibilidades en la lucha 
cuerpo a cuerpo. Además, el nuevo SC 
tendrá un gran componente Multijuga- 
dor, tanto tipo "versus” (parecido al de 
Pandora Tomorrow) como cooperativo. 
En este último caso, habrá que coordi- 
nar nuestros movimientos con los de un 
amigo para poder superar las misiones, 
y podrá disfrutarse tanto Online como 
OffIIne a pantalla partida. Será un moti- 
vo más para no perdernos el nuevo SC. 


En Spünter Ceit Chaos Theory el sigilo volverá a ser fundamental. Aunque podremos decidir libremente có- 
mo afrontamos cada misión, lo mejor para seguir vivos será eliminar a los enemigos silenciosamente. 


Contaremos con todo tipo de armas y gadgets, 
aunque el cuchillo será nuestro principal aliado. 


El argumento volverá a sumergirnos en una realista 
trama política, esta vez ambientada en 2008 . 


Habrá dos tipos de modo Multijugador, uno tipo 
‘*versus” y otro cooperativo que va a ser la bomba. 


El apartado gráfico promete ser espectacular, su- 
perando con creces a las dos entregas anteriores. 


DISPAROS SUBJETIVOS A TRAVES DEL TIEMPO 


BComp,.nía: EA Games 
■ Fecha: Primavera 2005 


■ Tipo: ShooVem up 


E l nuevo episodio de la serie de 
shooters Timesplitters volverá a 
proponernos viajes a través del tiempo. 
La aventura se desarrollará entre 1914 
y 2041, así que ya os podéis imaginar 
que cada fase tendrá armamento y ve- 
hículos propios de la época en la que se 
desarrolla. Las misiones serán muy va- 
riadas, una característica fundamental 
en la saga. Las habrá de infiltración, de 
ataque "puro y duro", etc. Pero lo me- 


jor de todo es que podremos disfrutar- 
las de forma cooperativa con un amigo. 
De hecho, uno de los puntos fuertes del 
juego volverá a la gran variedad de mo- 
do Multijugador, incluyendo un potente 
modo Online, válido para hasta 16 ju- 
gadores simultáneos. Un fenomenal 
apartado gráfico será la guinda para un 
título que no deberían perderse bajo 
ningún concepto los fanáticos de la ac- 
ción en primera persona. 
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(¿quién se apuntaP 

Playstation,^ 

www.Jak3-game.com 










La más espectacular recreación de la Gran Guerra 

Tras su exitoso paso por PC, Cali ofDuty trae a PS2 toda ia espectacularidad de la II Guerra 
Mundial, gracias a una gran ambientación donde no faltan épicos momentos de aquel conflicto. 



En algunas misiones, nos ponemos a los mandos de un tanque para abrirnos paso 
a base de cañonazos contra otros carros de combate y las tropas de infantería. 



El modo Historia se desarrolla en tres lugares distintos, el Frente Oriental, 
Occidental y Norte de África, donde manejamos personajes y armas diferentes. 




Los tiroteos son de una intensidad brutal gracias al extraordinario sistema de 
control, y a la conseguida Inteligencia Artificial de enemigos y aliados. 



finales del año pa- 
sado, aparecía en 
PC un shoot’em up 
basado en la II Guerra Mun- 
dial que, por su genial ambien- 
tación y su capacidad para po- 
ner cientos de soldados en 
pantalla, se convirtió rápida- 
mente en referencia dentro de 
su género. Su nombre: Calfof 
Duty. Ahora, podemos disfru- 
tar en PS2 de este shooter pa- 
ra regocijo de los amantes de 
la acción bélica, que no encon- 
trarán una simple conversión 
a consola, sino un juego to- 
talmente nuevo, que con- 
serva todas las bondades 
que le hicieron grande en 
PC. De esta manera, se 
ha mantenido intacta 
una genial ambienta- 
j ción, capaz de transmitir 
la sensación de estar 


metidos de lleno en un conflic- 
to real donde se suceden los 
bombardeos continuos, el fue- 
go cruzado entre enemigos y 
aliados, soldados que comba- 
ten y caen heridos a nuestro 
lado... Sin duda, la mejor am- 
bientación vista en un sho- 
ot’em up bélico, repleta de mo- 
mentos épicos y las 
situaciones más variadas. 

ESTA FASCINANTE AM- 
BIENTACIÓN no sería na- 
da sin su correspondiente do- 
sis de acción y de eso el juego 
tiene para dar y tomar. Así, po- 
demos vivir intensos combates 
en las 19 misiones que compo- 
nen el modo Campaña. Según 
el nivel que juguemos, adopta- 
remos el papel de un soldado 
ruso, inglés o americano en 
distintas batallas del Frente 







La II Guerra Mundial es el marco de este shooter, en el que la conseguida 
ambíentación juega un papel clave para meternos en los vibrantes tiroteos. 



Oriental, Occidental y del 
Norte de África. En cada una 
de estas batallas, debemos 
cumplir diferentes objetivos 
(escapar de las líneas ene- 
migas, destruir objetivos es- 
tratégicos...) mientras usa- 
mos el amplio abanico de 
armas disponibles para eli- 
minar a los inteligentes sol- 
dados nazis que se parape- 
tan o huyen, en función de 
nuestras acciones y la de los 
nuestros aliados, que per- 
manecen combatiendo junto 
a nosotros en todas las mi- 
siones. Y no sólo eso, en al- 


gunas fases tenemos que 
controlar un poderoso tan- 
que o manejar diversas ar- 
mas fijas, con lo que la va- 
riedad en el desarrollo está 
servida. 

Y SI EL DESARROLLO 

Y LA AMBÍENTACIÓN 

son impresionantes, el apar- 
tado técnico no se queda 
atrás. Por un lado tenemos 
un sólido motor gráfico que 
mueve con gran fluidez unos 
escenarios repletos de ene- 
migos y explosiones. Bien es 
cierto que ocasionalmente 



En todo momento nos sentiremos parte de un conflicto auténtico gracias ai 
realismo bélico: intenso fuego cruzado, bombardeos, soldados caídos, etc. 



La extraordinaria ambientación y la 
intensidad de los combates, bacen 
de Cali of Duty nna íoya de la acción. 


puede apreciarse ligerísi- 
mas ralentizaciones, pero 
aún así hay que quitarse el 
sombrero ante un apartado 
gráfico tan espectacular, que 
se ve arropado por un gran 
apartado sonoro en el que 
destacan la sensacional 
banda sonora y el buen do- 
blaje. Mención aparte mere- 
ce el control, que pese a no 
contar con puntería automá- 


tica es de lo mejorcito que 
hemos probado en el géne- 
ro. Por todo lo dicho, hoy por 
hoy, este título es el mejor 
shoot’em up que puedes en- 
contrar en PS2, tanto por su 
ambíentación, como por su 
genial jugabilidad y calidad 
técnica. Si te gusta la acción 
no te lo pienses y alístate a 
las filas de CoD: FH. Seguro 
que no te arrepentirás... 


Tu consola en 
pie de guerra 

Cali of Duty ha sabido reflejar como ningún 
otro juego la sensadón de estar en una 
guerra. Desde los documentales, hasta el 
comportamiento de las armas, son detalles 
que nos sumergen de lleno en el conflicto. 



Los diversos documentales de la época, 
son ideales para meternos en situación. 



La variedad de situaciones es una de las 
grandes bazas del desarrollo del juego. 



El comportamiento de las armas es muy 
real. Incluso podemos dar *’cu latazos”... 



...o hacer zoom para apuntar con mayor 
precisión a los enemigos más lejanos. 















N O U E D ñ D E S 
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Compañía Sony I Género Acción / Plataformas I Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 


Jak3 


El final de la saga que revolucionó ias piataformas 




En sus apartado técnico Jak 3 calca a su predecesor, así que sigue siendo insuperable en su género. Los escenarios son muy 
detallados, amplísimos y se generan con total suavidad, y las animaciones de todos los personajes son alucinantes. 


Con el último capítulo de su trilogía, 
Jak y Daxter se despiden de PS2. 
Pero prefieren ofrecer una genial 
mezcla de tiros, saltos y conducción 
antes que una triste despedida. 



> 

Y los Precursores nos mostraron la luz 


L OS jugadores de PS2 
tenemos un cariño es- 
pecial a Jak y Daxter, 
una pareja que ha crecido con 
nuestra consola. Su primera 
aventura fue un plataformas 
insuperable, y la segunda nos 
dejó con la boca abierta mez- 
clando acción, saltos y conduc- 
ción. Ahora, estos dos héroes 
recuperan la mecánica de esa 
segunda entrega para poner 
un broche de oro a su saga. 

La nueva historia comienza 
cuando la población de Villa 
Refugio culpa a Jak de la plaga 
de Cabezachapas (seres mecá- 
nicos) que han invadido la ciu- 
dad y le destierra al desierto, 
una gran explanada de arena 
en la que hay una ciudad, un 


Jak conserva los ataques oscuros que exhibió en su segunda aventura, pero a lo largo del juego los Precursores le irán 
otorgando poderes luminosos que equilibrarán la balanza y le convertirán en el héroe destinado a salvar el mundo. Así, 
conseguiremos habilidades como ralentizar el tiempo, recuperar vida, y hasta desarrollar unas alas luminosas. 


pueblo, un templo de los Pre- 
cursores y diversas cuevas. . . 
Allí se desarrollarán las prime- 
ras misiones, pero pronto vol- 
veremos a Villa Refugio para 
ayudar a sus habitantes en la 
guerra que libran contra los 
Cabezachapas. 


EN LA PIEL DE JAK, 
NOSOTROS recorreremos 
estos inmensos escenarios 
con el pequeño y sarcástico 
roedor Daxter subido a nues- 
tro hombro. Las misiones las 
resolvemos en orden, y en 
ellas alternamos sin parar las 
habilidades ya conocidas de 
Jak: acabar con los enemigos 
con cualquiera de las 12 ar- 
mas disponibles, conducir 
vehículos vo- 
ladores, usar 


Ralentizar el tiempo es imprescindible para superar 
zonas en las que plataformas desaparecen al pisarlas. 


Más que volar, con estas alas de luz damos grandes 
saltos y nos mantenemos en el aire unos segundos. 










En su tercera aventura Jak es desterrado al desierto, un nuevo escenario 
donde desplegará su habilidad para saltar, disparar, pilotar, hacer skate... 



una turbotabla de "skate” 
para alcanzar lugares inac- 
cesibles, superar zonas de 
saltos... siempre con un 
control genial y poniendo a 
prueba nuestra habilidad. La 
novedad más reseñable del 
desarrollo es la inclusión de 
coches todoterreno para 
movernos por el desierto, 
disputar carreras, eliminar 
a los enemigos con el arma- 
mento incorporado... Los 
minijuegos y los breves mo- 
mentos en los que controla- 
mos a Daxter redondean un 
desarrollo de increíble va- 


riedad, al que sólo se le pue- 
den criticar dos cosas: su 
gran parecido con la segun- 
da parte, y que las zonas de 
saltos hayan perdido peso, 
lo que le resta algo de pro- 
fundidad. Pero por lo demás 
vuelve a ser muy divertido. 

Y SI LA MECÁNICA 
DEL JUEGO ES muy pa- 
recida a la de la segunda 
parte, el apartado técnico es 
idéntico, lo cual garantiza la 
calidad: personajes y esce- 
narios detalladísimos, ani- 
maciones insuperables, ho- 



la variedad es insuperable, y también hay minijuegos de todo tipo, zonas en 
las que manejamos a Daxter, carreras a lomos de una criatura bípeda... 



Jak 3 vuelve a mezclar acción, saltos 
y mlnüuegos. y añade al cóctel la 
conducción de coches todoterreno. 


rizontes muy amplios, au- 
sencia casi total de tiempos 
carga... La única pega es 
que los escenarios desérti- 
cos no están tan trabajados 
como Villa Refugio, pero aún 
así los gráficos impresionan, 
y están acompañados por 
una gran banda sonora y 
uno de los mejores doblajes 
que hemos oído jamás en 
PS2. Así, Jak 3 es tan bri- 


llante técnicamente como di- 
vertido, un juego que no deja 
de ofrecer retos diferentes 
a nuestra habilidad de prin- 
cipio a fin. Y aunque sea muy 
parecido a i7a/r2, y por lo 
tanto sorprenda menos, re- 
sulta igual de apasionante. 
Una despedida genial para 
dos héroes a los que no sa- 
bemos cuándo vamos a vol- 
ver a ver. ¿Quizá en PS3? 


/ \ 

Vehículos en 
el desierto 

Hasta ocho todoterrenos distintos llegará a 
conducir Jak durante la aventura, cada uno 
con sus características: resistencia a los 
daños, velocidad, armamento. . . hasta hay 
uno capaz de dar gigantescos saltos. 



El garaje tiene ocho vehículos a los que 
vamos accediendo durante el juego. 



Cada coche tiene sus características. Con 
éste se inauguran los saltos sobre ruedas. 



Los 4x4 sirven para cruzar el desierto 
y alcanzar ios lugares de las misiones. 



Pero también hay muchas misiones 
que tenemos que cumplir al volante. 

/ 
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Siente la fuerza de la lucha libre más espectacular 



¿Qué pasa si reunimos en un juego a los más duros 
contendientes de la lucha libre norteamericana? Pues 
lo normal: que los "mamporros" están asegurados. 








FICHA TÉCNICA 
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DUAL M.CARO MULTHAP VOLANTE TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (75 Kb) 


Gráficos Q Sonido Q Diversión Q 
Duración Q Calidad/Precio Q 


> La enorme cantidad de modos de juego y 
luchadores, así como el sistema de control. 

Si no sabes mucho inglés, puedes perderte 
* parte de la historia del modo Carrera. 


Un arcade de lucha tan 
espectacular como divertido y 
jugabie, que además cuenta con 
muchísimos modos de juego. 


H tí »( M 
yí n 


Algunos luchadores intentarán vencer a toda costa, 
incluso usando golpes ilegales o diversas artimañas. 


Tras cada victoria recibimos puntos que luego 
podemos canjear por nuevos luchadores, fotos, etc. 


Textos: Inglés Formato: DVD 

Voces: Inglés Jugadores: 1-6 


La ambientación que rodea los 
combates es magnífica. De esta 
manera, podemos ver todos los 
elementos típicos de la lucha 
libre: managers que distraen a 
los árbitros, "sucios” luchadores 
que usan todo tipo de tretas 
para eliminar al adversario, etc. 
Sin duda, un espectáculo digno 
de los mejores shows de lucha 
libre que podemos ver en la TV. 


L a lucha libre o wrestling, espec- 
táculo a medio camino entre el 
deporte extremo y el show más 
salvaje, atrae con sus espectaculares 
combates a miles de aficionados norte- 
americanos. Ahora tú también puedes 
disfrutar de la la lucha libre con este vi- 
brante arcade, que reúne a decenas de 
estrellas de las dos ligas americanas 
de wrestling más populares. El jue- 
go cuenta con una gran cantidad 
de modos de juego: Todos contra 
Todos, Supervivencia..., y por su- 
puesto un completo modo Carre- 
ra, que nos permite llevar 
a la fama a un luchador 
y en el que además de 
pelear, tenemos que 
buscar compañero 
para los combates, 
elegir un manager 
adecuado... Sea cual 
sea nuestra opción 
lo que no faltan son 
los combates, donde 


se suceden todo tipo de golpes y llaves, 
con luchadores tan conocidos como "El 
Enterrador” o "The Rock”. Y lo mejor 
de todo es que gracias a su gran con- 
trol realizaremos espectaculares gol- 
pes en menos de 15 minutos. 

JUNTO CON ESTE ENTRETE- 
NIDO DESARROLLO, encontra- 
mos un gran apartado gráfico que 
plasma con realismo tanto el físico 
como los golpes característicos de 
cada luchador. La única pega del 
juego es que está completamente en 
inglés, por lo que los menos 
versados en la lengua de 
Shakespeare se perde- 
rán parte de la trama 
del modo Carrera. Si 
sabes perdonar este 
defecto, aquí tienes 
un arcade de lucha 
distinto que te hará 
pasar muchas horas 
de diversión salvaje. 






¡Como en 
la “tele”! 


Los golpes y técnicas más espectaculares del wrestling están presentes en este juego de lucha, en el 
que podemos disfrutar de frenéticos combates con un enorme plantel de conocidos luchadores. 


SmackDown Vs. /?aiv cuenta con modos de juego para todos los gustos: Carrera, Todos contra Todos... 
Y lo mejor de todo, es que permite partidas de hasta 6 jugadores donde la diversión está asegurada. 
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Soldado, la guerra más realista te necesita 


Prepara tu fusil, porque estás al mando de un curtido pelotón de soldados para hacer frente a 
los más realistas combates contra cientos de terroristas o frente a jugadores “reales” en la Red. 




Una de las características de Ghost Recon 2 es su realismo bélico: comportamiento 
realista de las armas, dificultad a la hora de apuntar en carrera, etc. 



En ocasiones, es mejor optar por el sigilo que por la acción directa para no 
alertar a los enemigos, que reaccionan inteligentemente a nuestros ataques. 



A lo largo del juego viviremos un sinfín de situaciones distintas y en las que no 
faltan el más moderno arsenal: lanzamisiles, rifles de asalto, escopetas, etc. 



jetivos enemigos o liberar re- 
henes. Para organizar nuestro 
pelotón podemos dar órde- 
nes por medio del Dual 
Shock o con un headset, 
este último mucho más 
cómodo y efectivo. Pe- 
ro no todo se limi- 
ta a disparar sin 
tregua, porque 
a veces ire- 
mos sin 
nuestros 
soldados y 
habrá que 
ser sigilo- 
sos para 


L os títulos de acción tác- 
tica, que combinan es- 
trategia y combates, 
son ya un verdadero subgénero 
dentro de los juegos de acción. 
Precisamente dentro de ese gé- 
nero se engloba la saga Ghost 
Recon, que en esta ocasión se 
ambienta en el "lejano” 2007 y 
nos mete de lleno en la piel del 
líder de un comando de fuerzas 
especiales, cuyo objetivo es evi- 
tar que un general norcoreano 
sin escrúpulos inicie un conflic- 
to a escala internacional. 


EN LA MAYORÍA DE 
LAS MISIONES nos acom- 
pañan tres soldados a los que 
podemos dar sencillas órde- 
nes (fuego de cobertura, avan- 
zar, reagrupar o lanzar grana- 
das) para cumplir todo tipo de 
cometidos, como destruir ob- 








El combate y la estrategia se fusionan en Ghost Recon Z, un juego de Para superar las misiones, es vital organizar a los soldados con las sencillas 

acción táctica donde controlamos a un pequeño pelotón de soldados. órdenes que podemos dar: avanzar, explorar, fuego de cobertura... 




El realismo bélico es la base de GR2, 
y llega a importar tanto la acción 
como la estrategia de combate. 


nos detecten. Sea cual sea 
la estrategia, lo que no fal- 
tan son todo tipo de armas y 
accesorios: fusiles de asal- 
to, rifles de francotirador, vi- 
sores nocturnos... etc. Para 
disfrute de los amantes del 
realismo bélico, se ha procu- 
rado mantener la máxima fi- 
delidad armamentística en 
temas como el retroceso o 
el tiempo de recarga. Pero 
no es el único aspecto en el 
que se ha cuidado el realis- 
mo, porque el propio 
desarrollo del 
juego re- 


quiere que avancemos con 
cautela para no sucumbir 
ante el fuego enemigo a la 
primera de cambio. 

ASÍ PUES, LA AM- 
BIENTACIÓN BÉLICA 

está garantizada, aunque a 
veces se ve algo lastrada por 
la escasa espectacularidad 
de los tiroteos y por la falta 
de emoción que muestran al- 
gunas misiones, punto éste 
en el que tienen parte de 
culpa las limitadas opcio- 
nes estratégicas. Por su 
parte, el apartado gráfico ha 


sufrido una notable mejora 
respecto a las anteriores en- 
tregas de la saga y ahora tan- 
to personajes como escena- 
rios tienen un aspecto mucho 
más logrado. Eso sí, también 
encontramos "popping” en 
los escenarios abiertos y al- 
gunas texturas son bastante 
pobres. Por el contrario, el 
sonido consigue meternos de 
lleno en pleno frente de bata- 


lla, tanto por los efectos so- 
noros como por el buen do- 
blaje al castellano. 

En resumidas cuentas, 
Ghost Recon 2 es un juego in- 
dicado a los más aficionados 
al género bélico por su gran 
realismo, pero que puede de- 
fraudar a aquellos que bus- 
quen un juego de acción rápi- 
da o un título con grandes 
dosis de estrategia táctica. 

\ 



La red 
en guerra 

Junto con la Campaña para 
un jugador, tenemos una 
interesante opción Online, 
para dar "caña” a otros 15 
jugadores de la Red, en cual- 
quiera de los cuatro modos 
de juego disponibles. En to- 
dos ellos, la acción se desa- 
rrolla por equipos, por lo que 
la cooperación es fundamen- 
tal para lograr la victoria. 



A diferencia del modo para un jugador, la acción se 
desarrolla en primera persona única y exclusivamente. 



El juego ofrece las opciones típicas en de los juegos 
Online: listas de amigos, envío de mensajes... 


V 


y 
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Soldado... 

¡a formarrrr! 


Todos aquellos que se sientan atraídos por 


la temática bélica "alucinarán” comproban- 


do el enorme realismo del juego. Y es que 
para sobrevivir en Ghost Recon 2 tendrás 
que actuar como un verdadero soldado. 


Ejercitarse en el campo de tiro es vital 
para afrontar las misiones con garantías. 


Antes de cada misión hay que elegir el 
armamento más adecuado a cada caso. 


A nuestra disposición la más moderna 
tecnología: visión nocturna, granadas... 


En ocasiones, es mejor actuar a distancia 
que optar por el enfrentamiento directo. 


^ FICHA TÉCNICA 1 

Textos: Castellano 
Voces: Castellano 

Formato: DVD 
Jugadores: 1 
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SHOCK 2 (225 Kb) 
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Todo lo relacionado con el realismo bélico 
se ha plasmado de una manera muy lograda. 

La acción es poco espectacular y las 
opciones estratégicas son bastante escasas. 


Aunque no es espectacular y le falta 
profundidad táctica, te gustará si 
eres aficionado al género bélico en 
su vertiente más realista. 
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Toda una familia de superiiéroes a tu disposición 






Gracias a estos iconos podremos desbloquear una 
completa galería de diseños del juego y de la película. 


El modo Combate contra todos nos enfrentará a más 
de 500 villanos repartidos en varias rondas de juego. 


Toda la emoción, la acción y el humor 
de la última película de Pixar se 
trasladan a nuestra PS2, para que 
también podamos presumir de ser 
unos superhéroes “increíbles”. 


El juego sigue fielmente el desarrollo de la película homónima, por lo que al principio del juego manejaremos a un Míster 
Increíble mucho más joven y delgado (y con otro traje), en una de sus primeras aventuras en la gran ciudad. 


Extras increíbles para todos los gustos 


En todos los escenarios encontraremos iconos (algunas veces ocultos) que nos permitirán desbloquear extras en 
forma de diseños o vídeos, pero también podremos abrir nuevos modos de juego al progresar en el juego principal. 


B atman, Spider-Man, 
Lobezno... todos ellos 
han protagonizado vi- 
deojuegos en los que podíamos 
vivir sus aventuras de manera 
espectacular. Sin embargo, a 
veces daba la sensación de que 
faltaba algo... ¿quizás poder ma- 
nejar a más héroes? Pues bien, 
gracias a THQ y a la magia de Pi- 
xar y Disney (estos últimos crea- 
dores de la película), ahora el 
poder manejar a varios super- 
héroes en la misma aventura no 
será un problema. 

Los Increíbles cuenta la histo- 
ria de un matrimonio de super- 
héroes retirados y de sus dos 
hijos, también con poderes, que 
viven en un tranquilo barrio resi- 
dencial intentando llevar una vi- 
da normal. Pero claro, cuando 
un nuevo villano llamado Síndro- 


me hace acto de presencia con 
intención de matarles y de paso 
poner al mundo en peligro, la fa- 
milia al completo tendrá que 
vestir de nuevo las mallas para 
derrotarle. 


ALO LARGO DE SUS 19 
NIVELES, en los que se in- 
tercalan secuencias extraídas 
de la película, manejamos a toda 
la familia empezando por Míster 
Increíble, cuya superfuerza y 
enorme capacidad de salto nos 
permiten avanzar por los enor- 
mes escenarios, eliminando a 
los sicarios del villano haciendo 
uso de diversos 
golpes y 
combos y 
supe- 
rando 











Los Increíbles es una aventura que mezcla acción y plataformas, en la que 
controlamos a un matrimonio de superhéroes y sus dos hijos pequeños. 





diversas zonas de platafor- 
mas. Después tenemos a 
ElastigirI, la mujer del prota- 
gonista, cuya flexibilidad le 
permite alargar sus miembros 
para golpear a distancia a los 
villanos o alcanzar zonas leja- 
nas para columpiarse. Con 
ambos personajes también es 
posible, además, agarrar a los 
"malos” para lanzarlos contra 
otros o coger rocas, granadas 
o muebles para usarlos como 
arma arrojadiza. Si hablamos 
de los dos pequeños de la ca- 
sa, Dash y Violeta, con el ben- 
jamín disfrutamos corriendo a 


más de 140 kilómetros por ho- 
ra en espectaculares fases en 
las que hay que esquivar co- 
ches, misiles, árboles... Por su 
parte, Violeta opta por hacer- 
se invisible y usar el sigilo pa- 
ra no ser detectada. Incluso 
podemos jugar con ambos ni- 
ños a la vez, manejando la 
burbuja de energía que Viole- 
ta puede crear sumada a la 
velocidad de Dash. 

TODO ESTO SE RE- 
CREA DE FORMA sen- 
sacional gracias a un motor 
gráfico que muestra a la per- 




las fases de cada héroe están adaptadas a sus poderes. Con Dash, el hijo 
pequeño, tenemos que correr y esquivar obstáculos en un tiempo límite. 



Con todo el encanto de la película. Los 
Increíbles es una experiencia de juego 
atractiva para grandes y peuueños. 


fección niveles plagados de 
detalles y llenos de enemi- 
gos, sumados a los especta- 
culares efectos conseguidos 
al usar los poderes de los 
protagonistas. La música y el 
doblaje al castellano de los 
mismos actores de la pelícu- 
la también juegan un papel 
importante, metiéndonos de 
lleno en la aventura. Quizás 
el único problema "serlo” del 


juego sea su a veces deses- 
perante dificultad, ya que és- 
ta va creciendo según avan- 
zamos en la historia. 

En fin, que si eres unjugón, 
te gustan los superhéroes y 
quieres disfrutar de un buen 
rato sintiéndote como uno, 
apunta Los Increíbles Qn tu 
lista de Navidad. Ah, y que 
no se te olvide ir también 
a ver la película... 



\ v. , , 
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En algunas fases tendremos enemigos finales, como este tanque robot. 






Poderes 
para todos 

Cada uno de los protagonistas cuenta con 
poderes y movimientos distintos, así como 
puntos débiles o ventajas que tenemos 
que cuidar o aprovechar para derrotar a 
los malos y conseguir salvar al mundo. 


Míster Increíble es el más fuerte y el 
mejor en el combate cuerpo a cuerpo. 


ElastigirI puede atrapar y golpear enemigos 
a distancia gracias a su elasticidad. 


Violeta se vuelve invisible para esquivar 
a ios malos y crea burbujas de energía. 


Dash corre a supervelocidad y es capaz 
de esquivar incluso potentes misiles. 

V / 
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Acción “endemoniada” en pieno Japón fendai 





B asado en una obra del desapare- 
cido maestro del manga Osamu 
Tezuka, Blood Will Tell nos tras- 
lada hasta el Japón feudal para ponernos 
en la piel de Hyakkimaru, un samurai que 
sufre una maldición muy "particular”. Los 
demonios le han robado 48 partes 
de su cuerpo y nosotros debere- 
mos ayudarle a recuperarlas 
explorando enormes escena- 
rios y combatiendo contra 
cientos de monstruos en un 
desarrollo dominado por la 
acción. Para ello, podremos 
manejar katanas y otras ar- 
mas típicas de los sa- 
murai, además de 
otras más “origina- 
les”, como diversas 
magias o armas de 
fuego que están in- 
tegradas en nuestro 
cuerpo. La gran di- 
versidad de golpes 
y la posibilidad de 


Hyakkimaru es un samurai que para librarse de su 
maldición tendrá que enfrentarse a cientos de terribles 
demonios. ¿Te atreves a ayudarle en su feroz batalla? 


Hyakkimaru, el protagonista del juego, es un samurai que sufre una extraña maldición. Los demonios le 
han robado 48 partes de su cuerpo y la única forma de recuperarlas es derrotarlos en combate. 


Para enfrentarnos a las múltiples batallas tenemos las típicas armas de samurai (que podemos mejorar), 
además de otras más originales, como magias o incluso armas de fuego integradas en nuestro cuerpo. 


No todo es 


combatir 


potenciar nuestras armas otorga gran 
variedad a las abundantes peleas, para 
deleite de los fanáticos de la acción. 

PERO NO ESTAMOS SOLOS EN 
LA AVENTURA. En gran parte del de- 
sarrollo nos acompaña Dodoro, un joven 
ladrón al que podemos dar órdenes (ata- 
car, buscar objetos, etc.) y al que además 
podemos controlar en fases que mezclan 
sigilo, saltos e incluso sencillos puzzles. 

Lamentablemente, a este variado desa- 
rrollo, no le acaba de acompañar el apar- 
tado técnico. Si bien los escenarios son 
bastante grandes, la abundante niebla y 
su simpleza en general impiden que esta 
recreación del Japón feudal nos entre 
por los ojos. En cuanto a los enemigos, 
son variados (hay más de 100), pero su 
diseño flojea bastante, con la excepción 
de los enormes jefes de fin de fase. 

Eso sí, pese a que técnicamente no pa- 
se de discreto, los fanáticos de la acción 
seguro que saben disfrutar de esta varia- 
da aventura de marcado "sabor” japonés. 


En la aventura nos acompañará 
Dodoro, un joven ladrón al que 
podemos dar órdenes, y además 
controlarlo en algunas subfases. 
En ellas habrá mucha acción, 
pero también sigilo, plataformas 
y puzzles. Además, hay un modo 
de juego oculto donde podemos 
cooperar con un amigo, 
manejando uno a Dodoro y otro 
al samurai Hyakkimaru. 


En las subfases protagonizadas por Dodoro habrá 
plataformas, infiltración y hasta pequeños puzzles. 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 


SIÍIHRIgg 


Gráficos Q Sonido Q Diversión Q 
Duración O Calidad/Precio Q 


i Un desarrollo intenso y bastante variado que 
se apoya en una interesante historia. 

Técnicamente no nos convence: niebla en los 
^ escenarios, problemas con la cámara... etc. 


Una aventura que combina acción 
con otros aspectos como sigilo, 
plataformas y puzzles. Lástima que 
el apartado técnico sea tan discreto. 


i \íf 

■ 

1 « 4 ^ 


Eso sí, este ladrón también puede pelear e incluso 
lanzar objetos, como piedras o bombas de humo. 








16^ ^ Compañía Take 2 I Género Deportivo | Precio 19,95 € (3.332 ptas. ) 



Q golf más divertido de PS2 




S í, ya sabemos que para casi to- 
do el mundo un juego de golf no 
es lo que se dice "divertido”... 
pero eso era hasta ahora. Con Outlaw 
Golf 2, podremos disfrutar jugando con 
3 amigos más en un montón de sor- 
prendentes y en- 
tretenidos modos 
de juego en los 
que el objetivo es 
ser el rey del cam- 


po de golf. Con un sistema de control 
sencillo y unos gráficos que cumplen a 
la perfección, su gran baza está en el 
sentido del humor que destila por los 
cuatro costados, ya que cada una de las 
10 parejas que pueden elegirse prota- 
gonizan, dependiendo de sus resultados 
en las competiciones, divertidas esce- 
nas de vídeo en la que se lían a tiros, se 
pegan... En fin, una propuesta fresca y 
directa para los que quieran acercarse 
a un juego que pretende 
salirse un poco de lo 
normal y sorprender al 
jugador. Y además tiene modo Onli- 
ne, para que demostréis también vues- 
tra pericia "golfista” en la Red. 


Inglés • 1-4 jugadores • Memory Card 2 (108 Kb) 
Dual Shock 2 • Tarjeta Ethernet 


Diversión directa a un muy buen 
precio con un montón de modos | 
de juego para un título que “pica”, | 
sobre todo jugando con amigos. 


12» Íí?' Compañía Take 2 I Género Shoot’em up subjetivo I Precio 29,95 € (4.995 ptas. ) 



Bohoiech Invasión 

Inspirado en el legendario manga homóni- 
mo, este título nos invita a defender la Tierra 
de la invasión de la raza alien Invid. Interca- 
lando a dos personajes distintos a lo largo 
del juego, tendremos que abrirnos camino a 
tiros, superando misiones de todo tipo, para 
lo cual contaremos con armas futuristas de 
todo tipo y la posibilidad de usar letales ve- 
hículos. Dejando a un lado su modo multiju- 
gador, su desarrollo se limita exclusivamen- 
te a avanzar y disparar, por los que todos los 
que quieran un shooter “de los de siempre” 
encontrarán en él una opción interesante. 


Inglés • 1-8 jugadores 
Memory Card 2 (459 Kb) • Dual Shock 


Sin aportar nada nuevo al género, 
Robotech Invasión es un shooter 
decente que gustará a los amantes 
del género y sobre todo del manga. 





Hay un total de 20 personajes disponibles en el juego, aunque van por parejas, el golfista y el caddie. 



Los campos tampoco están exentos de humor, como éste, donde vemos un ovni estrellado en el área 51. 


12»,^; Compañía Atari I Género Estrategia I Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



En WFUS manejamos a un ejército de simpáticos 
gusanos que debe derrotar a otro ejército rival. 



Worms Foriress Under Sieqe 

Una nueva entrega de la saga Worms, en la 
que ahora, yendo más allá de tener que des- 
truir al equipo enemigo con un arsenal de 
armas, el factor estrategia juega un papel 
más importante, teniendo que levantar for- 
talezas defensivas y de ataque y tomar el 
control de puntos estratégicos del mapa. 
Además, si ocupamos las "localizaciones de 
la victoria”, conseguiremos nuevo armamen- 
to y ayudas para vencer. Por supuesto, el 
juego también cuenta con modo Multijuga- 
dor, lo que seguro atraerá a los amantes de 
la estrategia más divertida. 


Castellano • 1-6 jugadores 
Memory Card 2 (80 Kb) • Dual Shock 2 


Sí te gusta la estrategia sin 
demasiadas exigencias y tienes 
ganas de reírte un rato con tus 
amigos, échale un vistazo. 







H O U E D ñ D E S 


P S 2 


12^ Compañía 505 GameStreet I Género Bearem up I Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



Después de cuatrecientos afles, es la hora de la venganza 


Desde siempre, uno de los principales motivos que han 
impulsado la trama de muchos títulos de acción ha sido 
en la venganza. Pues aquí tenemos otro más... 




En este beat’em up puro y duro manejamos a un experto con la espada, que también puede saltar, 
esquivar ataques, lanzar hechizos, bloquear y devolver golpes y correr por las paredes. 





D iseñado porToshihiro Kawamo- 
toyYosuke Kuroda (diseñado- 
res de animes como "Cowboy 
Bebop” y "Trigun”, respectivamente), 
el juego nos cuenta la historia de Lau 
Wong, un joven que, tras 400 años de 
exilio por culpa de su mejor amigo, con- 
vertido ahora en demonio, regresa pa- 
ra ajustar cuentas. 

Este argumento tan 
típico es el que da 
pie a un beat’em up 
clásico, en el que ten- 
dremos que abrirnos 
camino a espada- 
zo limpio a través 
de los siete nive- 
les a superar: tem- 
plos, ciudades, pá- 
ramos helados o 
sombríos bos- 
ques, todos lle- 
nos de enemi- 
gos con los 
que acabar 


haciendo uso de varios ataques muy 
vistosos y de los distintos hechizos que 
aprendamos, como lanzar bolas de fue- 
go, crear tornados o lanzarnos con 
nuestra espada en un ataque letal. 

EL VERDADERO ATRACTIVO 
DE BUJINGAI reside en la forma de 
plasmar todos estos elementos y en su 
personaje principal. Aunque los esce- 
narios y enemigos son bastante norma- 
ntes, el motor gráfico cumple a la per- 
fección con los movimientos de Lau y 
sus habilidades con la espada y aunque 
la dificultad al principio no es elevada, 
poco a poco va creciendo en intensi- 
dad, sobre todo en los enfrentamientos 
con los jefes de nivel. Este detalle, su- 
mado al hecho de no poder salvar 
nuestro avance hasta completar el ni- 
vel, lo repetitivo de su dinámica, el con- 
tar con tan pocos niveles y la escasa in- 
teligencia de los enemigos, hace que 
fíuy/npa/ pierda fuelle y no pueda con- 
seguir una nota más alta. 


Lau tendrá que superar siete niveles llenos de enemigos normales y algún que otro jefe final hasta 
llegar al enfrentamiento definitivo con el culpable de su exilio. 


Mejorando 

habilidades 

Al eliminar enemigos, y 
también rompiendo las vasijas 
y cajas que nos encontremos 
en nuestro camino, podemos 
recoger unas esferas azules 
que nos valdrán, al principio 
del siguiente nivel, para 
mejorar y potenciar nuestras 
características básicas: salud, 
poder de hechizos, mejora de 
esgrima... 


r ,i 

Encontraremos esferas que nos darán vida o que 
podremos luego usar para subir habilidades... 


...como el potenciar nuestros hechizos, mejorar nuestra 
habilidad con la espada, subir la barra de vida... 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 


mmWjL 


DUAL M.CARD MUinTAP VOLANTE TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (1020 Kb) 


Gráficos O Sonido Q Diversión Q 
Duración O Calidad/Precio Q 


t Su espectacularidad, las habilidades de Lau 
y la libertad al movernos por los escenarios 

Adolece de los defectos típicos de los beat’em 
^ up, y gráficamente podía dar más de sí. 


Sin destacar en el género, Bujingai 
Sivorcfmasfer es una buena opción i 
de cara a las navidades sí quieres ' 
entretenerte sin complicaciones. 







TOPCAM presenta el clásico más adictivo de los videojuegos, ahora en tu móvil. Engánchate a PANG mobile y 
descubre porqué es el número uno en ventas. (Vete ejercitando el pulgar porque lo vas a necesitar). 



Lo último en tu móvil, en exclusiva con 


'Tclcíimi^ 

MoviStar 


Entra en MoviStar^^J moción > Videojuegos > Arcade 


Mas juegos TOPCAM disponibles en MoviStar emoción ^ 


OTancuM 

jPOR FIN, VIDEOJUECOS DE VERDAD EN TU MÓVIL! 


www.toDaam.com 
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Compañía Eidos 1 Género Velocidad I Precio 39,95 € (6.645 ptas. ) 
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Atraviesa el asfalto en llamas a 200 Km/lt 


¿"Tunearías” tu coche para después reducirlo a un 
amasijo de hierros ardientes en medio del asfalto? 
Pues algunos conductores están tan locos que sí... 




?0qOQo &^0 



CrashWBurn apuesta por la diversión directa en intensísimas carreras de 16 competidores. Los 
accidentes acaban sembrando el asfalto de fuego, aceite y restos de vehículos que debemos esquivar. 





FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 




DUAL M.CARD MUUnAP VnLANTE TARJETA RATÓN 
SHOCK 2 (USKb) ETHERNET 


Gráficos O Sonido Q Diversión 0 
Duración Q Calidad/Precio Q 


i Su apuesta por la diversión directa y sus 
multitudinarias carreras con 16 coches. 


No es ni de lejos tan espectacular ni tan 
^ completo como otros arcades de velocidad. 


Aunque sus gráficos son simples, 
este Juego garantiza carreras 
divertidas y emocionantes, tanto 
Jugando en solitario como Online. 


Con el dinero ganado en las carreras, "tuneamos” el 
modelo básico de coche hasta hacerlo único. 


Además de cambiar pintura y carrocería, podemos 
mejorar aceleración, velocidad punta y agarre... 


L a actual receta para hacer un 
arcade de la velocidad está cla- 
ra: tuning, conducción extrema 
y colisiones salvajes. Y CrashWBurn la 
sigue al pie de la letra en multitudina- 
rias carreras con 16 competidores. 

El juego ofrece cuatro tipos de vehícu- 
los que conducimos por circuitos urba- 
nos cerrados: utilitarios, camionetas, 
"muscle cars” y deportivos. Con ellos 
participamos en carreras Online o en 
un interesante modo Carrera para un 
jugador en el que, además de competir, 
compramos coches, los "tuneamos” y 
mejoramos sus prestaciones. 

Una vez sobre el asfalto, las impre- 
sionantes colisiones en las que 
los vehículos se hacen peda- 
zos convierten la ca- 
rretera en una 
trampa llena 
de amasijos 
de metal, 
manchas 
de aceite y 


cortinas de fuego. Y encima los rivales 
hacen todo lo posible por sacarnos de 
la carretera. Para sobrevivir en estas 
intensísimas carreras, contamos con 
un control arcade muy preciso. 

ESTAS EMOCIONES, POR DES- 
GRACIA, no se ven arropadas por un 
buen abanico de competiciones, ya que 
sólo hay carreras normales y otras 
"kamikaze” en las que la mitad de los 
participantes corren en dirección con- 
traria. Pero sobre todo, los gráficos re- 
sultan poco sorprendentes, con un di- 
seño de coches y circuitos muy sencillo, 
que dejan la espectacularidad para las 
colisiones. No obstante, 
estos "fallos” quedan en 
segundo plano fren- 
te a su capacidad 
para divertir 
con sus emo- 
cionantes y 
vertiginosas 
carreras. 


A pesar de que gráficamente no llega a impresionar, Crash’N'Burn ofrece momentos espectaculares 
cuando se producen colisiones que implican a más de diez coches, como suele ocurrir en las salidas. 


Marca la 


diferencia 


En el juego hay un solo modelo 
básico por cada uno de los cuatro 
tipos de coche. Y en nuestras 
manos está "tunear” cada coche 
que compremos para hacerlo 
diferente. Podemos cambiar 
muchos detalles de la carrocería, 
añadirle dibujos y pinturas, y 
mejorar las prestaciones del 
vehículo: velocidad, aceleración, 
agarre y duración del turbo. 

V 
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Compañía Vivendi 1 Género Plataformas I Precio 44,95 € (7.495 ptas. ) 



Plataformas para los “peques” 



T odo un clásico de los saltos, el 
dragoncillo Spyro, vuelve a PS2 
con un nuevo plataformas que 
continúa la tendencia de la saga de cen- 
trarse en el público infantil. En este ca- 
so, el "malo” es un peligroso dragón lla- 
mado Rojo, y para detener sus planes 
Spyro tendrá que explorar una serle de 
mundos recogiendo gemas y huevos de 
dragón. Para ello 
deberá saltar y 
planear con sus 
pequeñas alas, y 
librarse de enemi- 
gos más bien inocentones 
usando sus ataques caracterís- 
ticos: la embestida y sus di- 
ferentes alientos de 
fuego, eléctrico, etc. 

Para dar variedad al desa- 
rrollo, también afronta- ^ ^ , 

remos mi n i-fases 



con otros cuatro personajes, como un 
pájaro con alas a reacción, un leopardo 
armado con un arco o un topo equipado 
con rayos láser. El denominador común 
de todas ellas es que su desarrollo es 
muy sencillo y la dificultad muy asequi- 
ble para cualquier edad, lo que unido a 
unos gráficos simplones pero muy colo- 
ristas deja claro que el juego está 
pensados para los niños. Por ello, 
aunque este título sabrá a poco a 
cualquier jugador media- 
namente experimentado, Spy- 
ro vuelve a ser una buena op- 
ción para que los niños pasen un 
rato entretenido con un juego 

adecuado a su habilidad. 


Castellano • 1 jugador 
Memory Card 2 (250 Kb) • Dual Shock 2 


Spyro vuelve con un sencillo 
plataformas, oue por su simpatía 
y lo fácil que resulta gustará a los 
más pequeños... y sólo a ellos. 



Spyro es un experto en explorar mundos llenos de plataformas y usar su aliento contra los enemigos. 


k2 I 

3 



La gran novedad es que manejamos a 4 personajes más: una libélula, un leopardo, un pájaro y un topo. 


16‘ fe Compañía Midway I Género Arcade | Precio 29,95 € (4.995 ptas. ) 



Estas veinte recreativas clásicas aseguran la 
diversión, sobre todo jugando en compañía. 



Midwaw Arcade 2 

La segunda recopilación de clásicos de Mid- 
way nos trae 20 juegos que triunfaron en los 
salones recreativos desde principios de los 
80 hasta mediados de los 90. Hay títulos tan 
famosos como Gauntlet2, Arch Rivals o Hard 
Drívin, pero lo más destacados son los jue- 
gos de lucha, como Mortal Kombat 2 y 3. 

Una recopilación que encantará a los nostál- 
gicos y divertirá a cualquiera, ya que muchos 
juegos siguen siendo realmente adictivos, 
casi todos son multijugador y además su no- 
table número garantiza variedad suficiente 
para enganchar durante muchas horas. 


Castellano • 1-4 jugadores 
Memory Card 2 (82 Kb) • Dual Shock 2 


Una buena y variada recopilación de 
juegos clásicos. Aunque sus gráficos 
estén obsoletos, muchos siguen 
haciendo pasar muy buenos ratos. 




3' Compañía THQ I Género Plataformas | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



A bordo del Polar Express, superaremos diversos 
retos para poder llegar a conocer a Santa Claus. 



Polar Express 

Llega la Navidad y el Polar Express parte ha- 
cia el Polo Norte para llevar a todos los ni- 
ños que lo deseen a conocer a Santa Claus. 
Ese es el argumento del juego y de la pelícu- 
la en la que se basa, que llegan juntos estas 
navidades. El juego nos ofrecerá sencillos 
retos en forma de minijuegos, como una ca- 
rrera contra el tiempo por el techo del tren, 
partidos de tenis, mover cajas, juegos musi- 
cales... todo aderezado con secuencias de la 
película y con opciones para la cámara Eye- 
Toy, lo que le hace una opción ideal para re- 
galar a los peques de la casa. 


Castellano • 1 jugador 
Memory Card 2 (106 Kb) • Dual Shock 2 


Un juego de plataformas y 
minijuegos basado en la película 
de animación del mismo título 
que encantará a los más pequeños. 
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Ultimas novedades del ^k>!!! 


,f UN ES PAGÍOlY EL 
MDEíTPMAWNAL 


DUCATI 


si no esta el tono q 
espacio y una palal 


Lie estas buscando envía seguido de ui 

ira que la identifique Jel cantante, fttulo..) al 


36170 


37131 39925 


y» 

B — P'G)P^Rl3GK^ 

84779 Mariacalpirinha 

84943 Accidentally in love • Shrek 2 

80239 Final Countdown 

80726 No woman no cry 

84930 Del pita del 

84905 Lets get it started 

84976 American idiot 

84822 Opa opa 

84519 Left outside alone 

84922 Sick and tired 

84252 Hey ya 

80293 Its my lífe 

80472 Every breath you take 

80062 In The End 


362t5 36525 36927 41038 


NOVEDADES- 


85021 Al carajo 

85022 Change 

85023 Room Service 

85028 Vértigo 

85029 Amor de madre 

85030 My prerogative 

85031 No soy un Bastrítboy 

85032 Estoy hecho de peda 

85033 Nada valgo sin tu an 

85034 RCD Espanyol 

85035 Theswitch 

85036 Como tu 
84997 Valió la pena 
84996 Ella 

84993 Precisamente ahora 


37030 38917 39024' 37810 40325 45015 37219 39074 35819 


^LO+PEDIDO 

•3711 matsl G**> SoM Z 
80842 Enjoy Ihe tUeoce 
84820 Onraklng the habbH 
84290 Te Zanarkand 
83S80 Somcwhero I belong 
83607 Besa mi piel 
84215 Baby bey 
80831 Jammte 
80095 South Ferli 
80049 Right tor me 
84299 Hikan 
84310 Jenova 
84280 etoroHy 
84809 Volver a disfrutar 
84007 Chtlie 


36103 


:gine-w^ 


Í 8408 Beonrimi 
4724 ei bueee» e l iee*eytii8 
80098 PvIpFtctlMI 
84759 Gladiator 
84437 ObtaCbee 
80044 Roefey 
60129 Mortal tTnmbet 
^07 BiPedrtoe 
110131 Bttffy Cazevempiree 
'M231 Bar coyote 
60048 ElcoctefHtteOce 
83834 L*eMeÍemaya 
84560 Curre JImeoez 
80081 20tli Ceotury Pa 
80074 El equipe A 
80174 fBpediealqX 
83698 ftar Mere 
80069 Fheeda 

80043 TerniMftor * 

80194 Otrty Dencinf Tboeef ^ 

80239 Indiana Jooei 

84698 7 vidm 

80014 dafnes Bend 

00023 Aiistie Powers 

84823 Harry Patter 

84693 Raece y pl«e 


77258 CogedputotBMbnocafaronlPersonas 

77018 Tdéibno antiguo Tecnología 

77007 Orgasno Sexy 

77048 aireña de peScia Vehículos 

77045 HarfeyOavídson Vehículos 

77259 Esta sonando nu telefone Personas 

77119 Bebegmdoso Personas 

77002 Grito de Tarzan Películas 

77052 Erupto bruto Personas 

77091 resadeThfOer Personas 

RISTAL CiMbI que se rompe Ruidos 

RARO Raro, raro, raro— Personas 

77000 208iCenturyNN Películas 

77058 f%k> Personas 


77075 Cale 


Animales 


SONIBROMAS 


DISCO-TECNO 


TORRENiE Torrente Imitación 

77123 Que alguien me coja! Ftasel 

Bows Boris Imitación 

POCHOto Pochoio Imitación 

(USA Carcajada Horrixe ricrKto 

77148 TeHamaiaguaRfiacivI Chiquito 

PAPUCHi Papuchi Imitación 

77176 Españoles Franco ha muerto Frase 
77196 Tienes un mensaje nuevo Frase 

77143 Descuelga cobarde Chiquito de la calzada 
77166 Doctor MaRgrw Austín Powers 

77178 Cuñaaaaao B risitas 

77122 Hoia,t^algtBen? Frase 

77251 Mensajeeeeecececeoe Sms 

NOVEDADES 

7724 8 AidaaaaAidaaaa Fresíta 

7727 1 Hablando aleman Aznar 

77274 Soy una amarga Bea legionaria 

77276 Estoy harta Bca Legionaria 

772re SoycomolaPantpja Carmen de Mairena 
77278 Electiicúda Carmen de Mairena 

77262 Befaebalxiceando Gracioso 

77250 IVkpj LaPantpjadeRRico 

77257 Manolo cabeza webo Mzmolo cab.webo 

77263 ReiqjBigBcn MarcarKlo las horas 

77256 Uuuqueeseto? Mens:^ nuevo gitano 

77249 Fresíta Mucho ruido. 


Recycle Bi 


84926 Oesprc tiñe 
80093 Equador 
84226 Cafe del mar 
85048 Enjoy the silen 
80056 Insomnía 
84203 Dos gardenias 
83814 Satisfactíon 
84201 Voglio vederti ( 
84605 Shin chan dañe 
81664 Children 
84572 Infected 
83228 Samba Adagio 
84776 Stripped 
80067 Belissima 
84263 Traffic 
83661 Axel F 2004 
83675 Flight 673 
84958 Magalenha 
80046 Better off aloni 
80041 Heaven 
83786 Dcsenchantee 
84787 Beso en la boc; 
83580 Weekend 
81109 2 Times 
84907 Giulia 
85046 Pump it up 


41510 41514 41523 


41544 41566 41415 41109 41699 4160. 
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Los mejores 

Pistóos 
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Pads 


PS099L LASER BLASTER 
Fabricante: Logic 3 • 39,40 € 

La más completa: pedal, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser 

G-CON 2 

Fabricante: Namco • 35 € 

Una pistola de gran precisión, USB, 
pero no funciona con todos los juegos. 


BERETTA 92FS 
Fabricante: Thrustmaster • 60 € 
Precisa, preciosa, cómoda y compatible 
con TV de 100 Hz. Eso sí, un poco cara. 




DUAL SHOCK 2 
Fabricante: Sony • 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 

ADVANCE ANALOG 
Fabricante: Joytech • 19,95 € 

Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


LARACROFT GAMEPAD 
Fabricante: Naki • 19,95 € 

Un mando correcto, de calidad y, 
además, dedicado a Lara Croft. 


Mandos DVD 



MANDO OFICIAL SONY 
Fabricante- Sony • 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actualización de los controladore.s. 

MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 * 19,90 € 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 


STEPS 

Fabricante: Molon Lave * 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 






GT FORCE PRO 
Fabricante; Logitech • 139,95 € 
Si te gusta la velocidad, no dudes en 
gastarte un poco más en este volante. 

DRIVING FORCE 
Fabricante: Logitech • 100 € 

Un e»celente volante USB con Forcé 
Feedback y a un precio muy ajustado. 


SPEEDSTER3 
Fabricante: Fanatec • 79,95 € 

Un buen volante con una gran relación 
calídad/precio. No es USB. 


Altavoces 





INSPIRE 5.1 GD 580 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Materiales de gran calidad, buen diseño 
y un excelente equilibrio calidad/pretio 

INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Excelentes cualidades (potencia y 
calidad) y a un gran precio. 

5.1 SOUND SYSTEM 
Fab.: Thrustmaster • 249 € 

Un "Home Cinema” muy potente 
y a un precio muy interesante. 


WirelBSS Analog Coniroller 

El placer de lugar... sin cables 

■ Control Pad ■ P$2/PSone ■ Precio: 34,99 € ■ Distribuidor: Take 2 (Joytech) ■ Tel.: 91 636 39 20 


S i no quieres que te estorben los ca- 
bles a la hora de jugar, aquí tienes 
un mando inalámbrico de gran calidad. 

■ ERGONOMÍA. Aunque puede resul- 
tar grande, y los sticks quedan algo sepa- 
rados de nuestros pulgares, es un mando 
bastante cómodo a la hora de jugar. 


■ STICKS Y CRUCETA. La cruceta 
es excesivamente dura pero bastante 
precisa. Los sticks están a una gran altu- 
ra, pues son suaves y muy sólidos. 

■ BOTONES. Los botones están fir- 
memente colocados y su pulsación resul- 
ta bastante suave. Ni que decir tiene que 

son analógicos. 


ciones, como viene siendo habitual en es- 
te tipo de mandos. 

■ EXTRAS. No tiene cable y eso ya es 
mucho. El sistema de radiofrecuencia 
asegura la transmisión de datos bajo 
cualquier circunstancia. Excelente. 

■ ACABADO. El cuerpo engomado y 
un diseño bastante atractivo se conjugan 
con una sensación de solidez a prueba de 
bombas. Si buscas un control pad sin ca- 
bles, no lo dudes, el mando de Joytech 
está la altura de los mejores. 


■ CONCLUSIONES 


La verdad es que con un precio 
bastante ajustado, el mando de 
Joytech se coloca entre los mejo- 
res por méritos propios. Si estás 
pensando en adquirir un control 
pad inalámbrico, pruébalo y te 
aseguramos que no te defraudará. 

■ VALORACIÓN; A 
^ / 



Enzo Ferrari Forcé GT 

Un volante a la altura de los meiores 


■ Volante Forcé Feedback ■ PS2 ■ Precio: 99,90 € ■ Distribuidor: H.de Nostromo (Thrustmaster) ■Tel.: 91 144 06 60 



Por diseño y prestaciones, es uno de los 
mejores volantes con Forcé Feedback. 


T e presentamos un volante con Forcé 
Feedback que ofrece una excelente 
relación calidad/precio. 

■ ANCLAJE. Sólo podemos amarrarlo 
a la mesa mediante una sargenta. Pero 
al menos es la mejor forma posible. 


■ ERGONOMÍA. La distribución de 
los botones es muy adecuada y está par- 
cialmente recubierto de goma. Cómodo. 

■ SENSIBILIDAD. La estándar es ya 
de por sí muy buena, pero si usas el mo- 
do Precission Drive, es toda una delicia. 

■ PEDALES. La base es amplia y no 
se escurre. Los pedales son analógicos. 

■ COMPATIBILIDAD Y EXTRAS. 
Usa conector USB, por lo que no es com- 


patible con los juegos más antiguos ni 
con PSOne. Tiene un modo para configu- 
rar las manetas de cambio (tipo Fl). 

■ VIBRACIÓN. No es tan contunden- 
te como otros, pero su Forcé Feedback 
cumple con una solvencia ejemplar. 

■ ACABADO. Aunque los plásticos po- 
drían ser mejores, tiene buenos detalles. 
Las instrucciones son esclarecedoras. 


CONCLUSIONES 


Un sensacional volante para los que 
busquen uno con Forcé Feedback. No 
está a la altura de la élite en ciertos 
aspectos (extras y acabado) pero 
mantiene un excelente nivel en el 
resto. Una opción más que acertada. 


VALORACIÓN; (|) 





Super VGA-Box 

Con la mejor calidad de imagen por bandera 

M VGA-Box M P$2/P$0ne M Precio: 89,90 € M Distribuidor: Herederos de Nostromo (Logic 3) M Tel.: 91 144 06 60 



L os VGA-Box son periféricos pensa- 
dos para los que buscan la máxima 
calidad de visionado... en un monitor de 
PC. Y éste de Logic 3 se coloca entre los 
mejores... 


■ CALIDAD DE IMAGEN. Es sensi- 
blemente mayor que la ofrecida por un 
televisor medio, debido a la gran resolu- 
ción a la que puede trabajar un monitor 
de PC. Podemos escoger entre dos confi- 
guraciones (800x600 y 1024x768) para 
adaptarla a la que estemos usando en 
nuestro ordenador. Seguro que notáis 
la diferencia... 

■ CONECTIVIDAD.Apesarde 

que los conectores son los habituales 
en este tipo de periféricos (lo enchufare- 
mos al monitor, al ordenador y a la con- 
sola), disponemos de unos cuantos inte- 
rruptores para adaptar la señal a la 
consola que usemos, a elegir entre las 


Si lo que buscas es una mayor 
calidad de imagen, merece la pena que 
te hagas con este Super VGA-Box. 


Advance DVD 

Dos mandos por el precio de 


tres disponibles de última generación 
(PS2, GC y Xbox). Trabaja tanto con la se- 
ñal de vídeo estándar como con S-Video. 
■ ACABADO. Muy compacto y de as- 
pecto trabajado, que además resulta muy 
fácil de usar gracias a unas instrucciones 
bien detalladas y una configuración de 
los interruptores más que acertada. 
Además, incluye todos los cables y co- 
nectores que necesitamos. 


■ CONCLUSIONES 


Si lo que buscas es la mayor calidad 
de imagen posible, deberías 
considerar los casi 90 euros que 
cuesta. Hay opciones parecidas y 
más baratas, pero si el dinero no es 
problema, éste es el más completo. 

■ VALORACIÓN: ■ 


Wireiess 
Dame Pro 

uno 
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novedades 



Tri-Format 
Arcade Stíck 


PS2/PSone • 29,90 € 

Logic 3 (91 144 06 60) 

■ VALORACIÓN: A 

Otro periférico que se apunta a la moda 
"universal”, es decir, que vale para las 
tres consolas de “sobremesa” actuales 
(PS2, GameCube y Xbox). Es cómodo y 
bastante completo (opción de programa- 
ción incluida). Lo malo es que su stick es 
algo endeble y poco preciso y los boto- 
nes poseen un tacto demasiado tosco y 
poco progresivo. Sin embargo, su precio 
hace que estas pegas pasen casi inad- 
vertidas, lo que a la postre le convierte 
en una opción más que recomendable. 



r 


■ Pad/Mando DVD ■ PS2 ■ 49,90 € ■ Distribuidor: Herederos de Nostromo (Thrustmaster) ■ Tel.: 91 144 06 60 


£3-F=>f=lH^ 


S i necesitas un pad y también un 
mando de DVD, ahora Thrustmaster 
te trae un "dos en uno” realmente bue- 
no. Y encima, es inalámbrico. 

■ ERGONOMÍA. Algo mas grande de 
lo habitual, pero no se hace incómodo. 
Eso sí, su peso es mayor que el de los 
mandos normales. 


■ STICKS Y CRUCETA. La cruceta 
es poco precisa y transmite una sensa- 
ción de fragilidad bastante alta. Los 
sticks, lo contrario: suaves y sólidos. 

■ BOTONES. Aunque su largo recorri- 
do en la pulsación al principio puede no 
gustar, son tremendamente solidos y muy 

suaves. Por supuesto, son analógicos. 


■ EXTRAS. Incorpora las típicas fun- 
ciones de un mando DVD con sólo pulsar 
un interruptor y además carece de ca- 
bles. Aunque lo mejor es la inclusión de 
unas pilas recargables y el correspon- 
diente cargador. Todo un detalle. 

■ ACABADO. Aunque el diseño no es 
de lo mejor que hemos visto, la solidez 
que destila y los materiales usados lo co- 
locan entre los mejores en este aspecto. 
Lo típico en los productos de la casa. 




j 


Maleta G-Pak 

PS2 • 39,90 € 

H. Nostromo (91 144 06 60) 

■ VALORACIÓN: ^ 


Si estás buscando un maletín fiable para 
llevarte tu PS2 de viaje, aquí lo tienes. En 
el G-Pak te cabe bien colocada la consola, 
dos Dual Shock, dos tarjetas de memoria 
y hasta 8 juegos (sin caja), y aún queda 
sitio para otros accesorios. Además, pue- 
des jugar sin sacar la PS2 de la bolsa, ya 
que incluye orificios para los cables e in- 
cluso rejilla de ventilación. Sus paredes 
acolchadas te aseguran gran protección 
ante los golpes y encima luce un diseño 
compacto y elegante. Una gran elección. 
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80044 Rocky 
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80096 Pulp Fiction 
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Y muchos más 
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LOS 8 JUEGOS A EXAMEN 


->Call of Duty: Fínest Hour 
-^Goldeneye: Agente Corrupto 
-^Kilizone 

->Medal of Honor: Frontlíne 
*^Medal of Honor: Rising Sun 
■^Return to Castie Wolfenstein 
-»Timesplitters 2 


VIAJE AL CORAZON DEL COMBAIE 


Para experimentar las más intensas sensaciones en jtu consola y sent 
la acción en tus “carnes”, nada como sumergirte en los tiroteos de u 
buen shoot’em up subjetivo. Es un género en éTtiueiio falta ni la 
calidad ni la variedad, y resulta fácil perderse entré émtos buenos 
juegos. Si no estás seguro dé>t|ué título se adapta rn^or a lo que 
andas busoando no pierdas deiúlle de esta completa c^parativa, 
donde analizamos los más espe^aculares shooters de F%2. 


Cali of Duty: Finest Hour 

La acción más épica y espectacular 


Compañía: Actívision I Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano I Edad: ♦Ib 


Memory 
Card 2 

Dual Shock 2 

Multitap 

Headset í \ 

Adaptador de 

Fthornet 

(61 Kb) 
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Valoración Gráficos: Diversión: Global: 




Soldado, ponte el uniforme y coge todo tu armamento, porque te 
aguardan las más feroces batallas de la II Guerra Mundial en este 
juego de trepidantes combates y ambientación única e irrepetible. 


■ AMBIENTACIÓN. Nos veremos inmersos en las más espectaculares batallas 
de la II Guerra Mundial, en escenarios bélicos del Frente Oriental, Occidental y del 
Norte de África. Todas las misiones son muy realistas, y lucen la mejor ambientación 
que hemos visto en un shooLem up para PS2: explosiones y disparos por todos los 
flancos, cientos de soldados aliados y enemigos que luchan a nuestro alrededor, etc. 


■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. En el modo Campaña viviremos diver- 
sas batallas de la II Guerra Mundial en el "pellejo” de diferentes soldados (rusos, in- 
gleses y americanos), cada uno con sus armas. En ellas participaremos en tiroteos de 
todo tipo, además de poder manejar en algunas de ellas vehículos como tanques o je- 
eps. A este desarrollo tan variado hay que sumar el modo Online para 16 jugadores. 

■ APARTADO TÉCNICO. Los escenarios, la cantidad de personajes en pantalla, 
el apartado sonoro, la inteligencia artificial... todo brilla a un excelente nivel. A ello hay 
que sumar un magnífico control, que hace que participar en las misiones sea una deli- 
cia. Así que ya sabes, a poco que te guste el género no deberías perderte un shoot’em 
up de fantástica ambientación que lo tiene todo para que disfrutes de principio a fin. 



En algunas de sus misiones pilotaremos vehículos, Recrea la guerra a las mil maravillas, con cientos 

como este tanque, o dispararemos desde ellos. de soldados en pantalla intercambiando disparos. 


Goldeneve: Agente Corrupto 

¿Quieres ser el '^malo" de la película? 
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Si James Bond te parece un tipo “estirado” y siempre te han gustado 
más los “malos” de sus películas, con este trepidante shooter puedes 
pasarte al bando de los enemigos del agente británico. 

■ AMBIENTACIÓN. Aunque no está basado en ninguna película, tiene muchos 
de los elementos que han convertido a la saga cinematográfica en un éxito durante 
décadas, como exóticas localizaciones o conocidos personajes como Scaramanga o 
Goldfinger. Por ello, aunque no controlemos a 007, es bastante fiel al universo Bond. 



■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Tanto en el modo individual como en 
el multijugador (para cuatro jugadores) participamos en intensos tiroteos, en los que 
incluso podemos llevar un arma en cada mano o usar escudos humanos como pro- 
tección. Además, nuestro personaje cuenta con un práctico implante ocular, que nos 
permite inutilizar las armas enemigas o activar diversos mecanismos. Un desarrollo 
intenso, aunque peca de lineal y no tiene demasiada profundidad. 

■ APARTADO TÉCNICO. Mantiene el tipo en este sentido gracias a 
un correcto apartado gráfico y una buena banda sonora. Además, el siste- 
ma de puntería asistida es todo un acierto para salir airoso de las 
situaciones más comprometidas. Por todo ello, estamos ante un 
shoot’em up sólido y que divertirá a los fans de la acción directa, 
aunque quizá tenga un planteamiento algo "simplón”. 


En Goldeneye: Agente Corrupto nos pasamos al "lado oscuro” del universo Bond, en un 
shooter protagonizado por un agente 00 renegado con un ojo muy especial. 
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Sumérgete en la guerra del futuro 
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La acción sin descanso es la principal seña de identidad de este 
shoofem up, capaz de hacernos sentir toda la tensión de la guerra 
gracias a su futurista ambientación, que funciona realmente bien. 

■ AMBIENTACIÓN. En un futuro cercano, un grupo separatista llamado Helg- 
hast se levanta en armas y a nosotros nos toca detener esta terrible amenaza. Así 
arranca un juego cargado de acción y que consigue transmitirnos la sensación de es- 
tar en medio de una guerra auténtica: soldados aliados que caen ante el fuego cruza- 
do, explosiones por doquier, etc. Y todo ello con una creíble ambientación futurista. 




■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. La acción es el denominador común 
de los 11 niveles que incluye el juego y en los que tenemos que cumplir los más diver- 
sos objetivos. Además, existen cuatro personajes con características diferentes. Y 
en cuanto al multijugador, hay batallas para 2 jugadores y un modo Online para 12. 

■ APARTADO TÉCNICO. El control es muy bueno, el apartado sonoro está 
logrado y el motor gráfico funciona con fluidez pese a que en los entornos 
abiertos se percibe algo de "niebla”. Otro cantar es el modo Online, 
en el que las partidas no funcionan tan bien como debieran. 
Aun así, estamos ante un original shoof em up que no 
defraudará en ningún caso a los fanáticos de la acción. 


Hay cuatro protagonistas, cada 
uno con habilidades distintas. 


Los enemigos no son variados, pero sí muy listos, 
lo que hace que los tiroteos sean más intensos 



El primer Medal of Honor úe PS2 nos trasladó a la Segunda Guerra 
Mundial por la puerta grande, haciéndonos revivir los momentos más 
impactantes de la contienda con su increíble ambientación y desarrollo, 

■ AMBIENTACIÓN. Respetando el armamento y los uniformes de la época, el 
juego nos mete en la piel de un soldado americano en plena Segunda Guerra Mundial. 
Los apartados técnicos nos meten dentro del conflicto: los modelos de los personajes, 
los escenarios, efectos gráficos como el humo, la lA de los enemigos, los atronadores 
efectos sonoros... todo contribuye a conseguir una ambientación insuperable. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Su modo Historia es sólo para un ju- 
gador, pero es largo y apasionante. Aunque en algunas fases tenemos que pasar desa- 
percibidos o disfrazarnos, la acción es el elemento principal del juego. El punto culmi- 
nante son los combates junto a otros soldados aliados, además de sus contundentes 
efectos sonoros y la lograda lA de aliados y enemigos. Escenas como el desembarco 
de Normandía siguen siendo de lo más emocionante que hemos jugado en PS2. 

■ APARTADO TÉCNICO. Tiene un control genial y no incluye puntería asistida, 
lo que hace la acción más realista y emocionante. Las 19 misiones son largas y tienen 
una curva de dificultad muy ajustada, así que te mantendrán muchas horas pegado a 
la pantalla. Eso sí, cuando lo acabes echarás de menos opciones Multijugador. 



El realismo de escenarios, uniformes, armas y situaciones es la principal baza de este shooter que no coloca 
en pleno corazón de la II Guerra Mundial, con espectaculares momentos como el desembarco de Normandía. 




Periféricos 


Medal of Honor: Rising Sun 

El conflicto continúa en el Pacífico 




Return to Castie Wolfenstein 

Acción explosiva, nazis y... zombies 


Compañía: EA Games I Precio: 29,95 € 1 Idioma: Castellano 1 Edad: +12 

1 

■ 

Compañía: Activision 1 Precio; 59,95 € 1 Idioma: Castellano l Edad: +18 


Valoración Gráficos: Diversión: Global: 


Memory 
Card 2 
(324 Kb) i 


• Dual Shock 2 ! Multitap 



Valoración Gráficos: Diversión: Global: 


Adaptador de 



El conflicto del Pacífico fue uno de los más duros de la II Guerra 
Mundial y con la segunda entrega de la saga Mectal of Honor puedes 
“disfrutar’' de aquel infierno gracias a una cuidada ambientación. 


■ AMBIENTACIÓN. La acción nos traslada a la II Guerra Mundial, al frente del 
Pacífico en el papel de un soldado norteamericano. Allí debemos hacer frente al ejérci- 
to japonés. Al igual que sucedía en la primera parte, la ambientación bélica es extraor- 
dinaria: explosiones a mansalva, apoyo de soldados aliados, gran realismo en las ar- 
mas... Y todo ello reviviendo famosas batallas como la de Pearl Harbor o Guadalcanal. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Junto a las fases de acción pura y du- 
ra, encontramos niveles donde es necesario avanzar con más cautela para no caer an- 
te los enemigos ocultos en la selva. El desarrollo es variado, aunque los niveles resul- 
tan cortos. Eso sí, tenemos un modo Cooperativo para 2 jugadores a pantalla partida, 
una divertida opción Deathmatch para 4 jugadores y un vibrante modo Online para 8. 

■ APARTADO TÉCNICO. Los cuidados gráficos están acompañados por una so- 
bresaliente banda sonora. La guinda en el apartado técnico la ponen una gran lA de los 
enemigos y el estupendo sistema de control, que aunque no ofrece puntería asistida es 
preciso como pocos. En resumen, un completo título que, mientras dura, ofrece una in- 
tensa experiencia de juego, en la que la gran ambientación tiene un papel estelar. 



Los enemigos se esconden en la maleza, preparan La variedad está garantizada, y junto a los niveles a 
emboscadas... son tremendamente inteligentes. pie, en otros disparamos desde aviones, lanchas.... 



Ármate de valor, porque en RTCW no sólo tendrás que hacer frente 
a las terribles tropas nazis, sino que además te las verás contra un 
abominable ejército de ultratumba dispuesto a darte mucha “guerra”. 

■ AMBIENTACIÓN. Asumiendo el papel de un soldado norteamericano, debemos 
combatir a las tropas nazis y los demonios que las SS están intentando resucitar. Esta 
interesante trama, entre realista y paranormal, nos llevará por diferentes localizacio- 
nes (milenarias tumbas egipcias, siniestros castillos medievales, etc.), creando una 
ambientación muy atractiva capaz de pegarnos a la pantalla durante muchas horas. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. No hay opciones multijugador. El úni- 
co modo de juego es la opción Campaña para un jugador. Aún así, no hay cabida para el 
aburrimiento porque nos aguarda un amplio catálogo de niveles y armas para vencer a 
cientos de tropas nazis, supersoldados motantes e infinidad de infernales criaturas. 



■ APARTADO TÉCNICO. El juego brilla a gran altura en el aspecto técnico gra- 
cias a unos fantásticos gráficos, especialmente en el modelado de los personajes y 
una excelente banda sonora. La avanzada lA de los enemigos y el preciso sistema 
de control, que sólo resulta algo lento a la hora de seleccionar arma, ponen 
el broche a un shoot’em up divertido como pocos. Es muy recomendable, 
siempre y cuando no te importe la ausencia de opciones multijugador. 


Wolfenstein recupera la parte más oscura de la II Guerra Mundial, los experimentos nazis con los 
muertos, para ofrecer un título a caballo entre lo ficticio y lo real, que resulta muy "creíble”. 
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Timesplitters 2 



El más completo para jugar en compañía 
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Un cómic de acción y suspense en tu PS2 
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Eso de enfrentarte tú sólo a cientos de enemigos está muy bien, 
pero para demostrar que eres un ‘"hacha” de la acción y divertirte 
de lo lindo, nada como jugar en compañía de unos amiguetes en 
cualquiera de los muchos modos de juego de Timesplitters 2, 



■ AMBIENTACIÓN. El salvaje Oeste o un apocalíptico planeta extraterrestre, 
son algunos de los muchos escenarios que veremos a lo largo del juego. En todos 
ellos encontraremos una ingente cantidad de enemigos diferentes y armas de todo 
tipo, siempre acordes con la época que estamos visitando. 


■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. El modo Historia 
asegura misiones muy variadas y con multitud de originales re- 
tos, que además pueden disfrutarse con otro amigo en plan coope- 
rativo. Pero lo mejor está en los 17 modos para cuatro jugadores, con 
los que la diversión están garantizadas jugando con unos amigos. 


■ APARTADO TÉCNICO. Pese a que ya tiene dos 
años, gráficamente sigue aguantando bien el paso del 
tiempo, como su satisfactorio control. Sin duda, es- 
tamos ante un shooter imprescindible por 
precio, variedad y capacidad para divertir. 


En Timesplitters 2 viajamos por el tiempo y 
visitamos el lejano Oeste, el Chicago de 1940... 


Sus modos multijugador son una delicia, y además 
incluye un editor de mapas la mar de completo. 



Desvelar la más oscura conspiración es nuestro objetivo en este 
“shooter” que, bajo su estética de cómic, oculta una aventura 
adulta y que guarda las situaciones más variadas y emocionantes. 


■ AMBIENTACIÓN. XlUse inspira en el argumento de un conocido cómic belga, 
que nos pone en el papel de un hombre amnésico que investiga una oscura conspira- 
ción. Un argumento apasionante que se plasma con la técnica gráfica "Cel-Shading” 
lo que, unido a la aparición de viñetas para destacar ciertas acciones, da al juego una 
estética de cómic muy atractiva. Un gran apartado sonoro redondea la ambientación. 


■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Las 35 fases del largo modo Historia 
mezclan acción y sigilo. Además de manejar armas blancas y de fuego, podemos ocul- 
tar cuerpos, deslizamos tras los enemigos, utilizarlos como rehenes, usar objetos co- 
mo armas... y todo enfrentados a las más variadas situaciones, desde escapar de un 
manicomio a infiltrarnos en bases enemigas. Los modos Multijugador (para dos a pan- 
talla partida y para cuatro Online) son un buen complemento. 

■ APARTADO TÉCNICO. El sistema de puntería asistida fija a los enemigos, y si 
nos desplazamos giramos en torno suyo. Al principio resulta desconcertante, pero en- 
seguida se le coge el truco. Más difícil es golpear o agarrar a los enemigos por la es- 
palda. La conseguida lA de los enemigos hace alta la dificultad. 



Gracias a su aspecto gráfico "estilo cómic”, una trama apasionante y un sinfín de situaciones que mezclan la 
acción y el sigilo, XIII es una de las apuestas más originales y adultas del género. 
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N O ha sido fácil proclamar un vencedor con juegos 
de tanta calidad, pero por jugabilidad y ambien- 
tación y el divertido modo Online, Cali of Dutyse ha 
convertido en el ganador. En un reñido segundo pues- 
to le sigue Timesplitters 2, una económica opción pa- 
ra disfrutar muchas horas gracias a sus infinitas posi- 
bilidades multijugador. Por su parte, MOH Frontline 


ofrece una intensa aventura para un jugador muy bien 
ambientada, pero desgraciadamente sin opciones 
multijugador, algo que sí tienen el también genial Kill- 
zoneyel realista MOH RisingSun. Por desgracia, el 
futurista shooter de Sony peca de ofrecer poca varie- 
dad de enemigos y un modo Online mejorable, mien- 
tras que Rising Sun adolece de ser muy, muy corto. 




El sexto puesto es para XIII que por su aspecto es el 
menos “realista” de la comparativa, aunque ofrece 
también una duración a prueba de bombas. Por últi- 
mo, Wolfenstein, aunque es largo, no engancha tanto 
como Frontline y no tiene multijugador, mientras que 
GoldenEye hace gala de un desarrollo bastante sim- 
ple, que agradará a los fans de la acción directa. 
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Claves de la comparativa 


CARACTERÍSTICAS GENERALES ■■ CARACTERÍSTICAS TECNICAS 


Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 

L' le. ^ i ' ; ■ 


Este sello indica el ganador 
de la comparativa. Donde lo 
veáis es señal de que es 
una inversión segura. 

También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 



Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y dan una idea aproximada de la 
duración y variedad del mismo. 

Número de niveles: La 1^ cifra indica el 
número de niveles del modo Historia para un 
jugador, y la 2^ los escenarios Multijugador. 
Modo Multijugador Offiine; Indica si un 
título permite el juego para más de un jugador, 
ya sea en partidas cooperativas o del tipo 
Deathmath, sin necesidad de tarjeta Ethernet 
Configuración partidas Multijugador: 
Cuanto más completas sean las opciones para 
crear a nuestro antojo las partidas para varios 
jugadores, como la limitación de ciertas armas, 
mayor será la nota obtenida. 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Escenarios: Valoramos, desde un punto de 
vista gráfico, cuanto de realistas y detallados 
son los entornos del juego. 

Animaciones: Puntuamos de forma positiva 
que los movimientos de los personajes sean lo 
más realistas y fluidos posibles. 

LA. Enemigos: Analizamos cómo reaccionan 
los enemigos ante nuestras acciones (se 
esconden, tienden emboscadas...). 

Control: Valoramos en qué medida el sistema 
de manejo es cómodo, preciso y rápido. 
Efectos sonoros: En este apartado 
analizamos tanto la calidad del doblaje 
como la de los sonidos que envuelven la acción. 


Fluidez modo Online: Comprobamos si el 
desarrollo de las partidas en red se sucede a 
ritmo normal o si se producen parones. 


DESARROLLO 


Analizamos los elementos de juego, y en qué 
medida que intervienen en el desarrollo. 
Acción: Enfrentamiento directo con los 
enemigos usando todo tipo de armamento. 
Puzzles: Obstáculos y pruebas de inteligencia 
que requieren que nos estrujemos el cerebro. 
Conducción: Manejo directo de cualquier tipo 
de vehículos, y no sólo de su armamento. 
Infiltración: Necesidad de pasar inadvertido 
ante los enemigos y/o de acabar con ellos por 
la espalda y sin hacer el menor ruido. 
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Dirección C/ Los Vascos, N° 17,2^ Planta 28040 (Madrid) I E-mail playinariia.consultorio@hobbypress.es 


Sí queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revísta, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


Los juefflis de PSP 


Hola Play2maníacos, tengo unas du- 
das sobre PSP. ¿Tendrá tantos jue- 
gos como PS2? ¿Cuánto valdrán los 
juegos? ¿Qué títulos saldrán junto a 
la consola? Muchas gracias. 

Carolina Siivela (e-mail) 

No sabemos si tantos como PS2, pero 
estamos seguros de que PSP va a tener 
muchísimos títulos y de todos los géne- 
ros. La prueba es que se han anunciado 
decenas de juegos antes incluso de que 
la consola se ponga a la venta en Ja- 
pón. Todas las compañías importantes 
confían en la portátil de Sony. Respecto 
al precio de los juegos, en Japón van a 
salir aproximadamente una tercera par- 
te más baratos que un juego de PS2, y 
lo normal es que aquí pase lo mismo, 
aunque no hay nada confirmado. Y aún 
es pronto para hablar de los juegos de 
lanzamiento en Europa, pero lo lógico 
es que juegos como Ridge Racer lle- 
guen al mismo tiempo que la consola. 

Y quién sabe si títulos como Metal Gear 
Acido Gran Turismo 4 Motile... 



La guerra continúa 


Hola Play2Maníacos. Quería saber 
qué juego tiene mejor pinta, Cali of 
Duty: Finest Houro el Medal of 
Honor Dogs of War. Gracias, 

David Cámara (e-maíi) 

Del desarrollo del nuevo 
Medal of Honor Jpoco se sabe, 
pero lo lógico es que man- 
tenga el nivel de calidad 
habitual en la saga. 

De Cali of Duty y a 
puedes leer un análisis en 
este mismo número. Es todo 
un juegazo y probablemente el 
que mejor recrea la sensación de 
estar en un conflicto bélico. Corre a 
por él, que además Dogs os Warno lo 
veremos por aquí hasta primavera. 



El meiap rol 


en Platinum 


Cali of Duty se ha convertido por méritos propios 
en uno de los grandes juegos de acción de PS2. 

SirmÍnales~vsrPrínciiaÍ 

Hola play2maníacos. Gracias por 
vuestra revista. Quiero comprarme 
un juego estas Navidades, y dudo 
entre el GTA San Andreas o Prince 
of Persia: el Alma del Guerrero, Me 
gustan los dos, GTA por la libertad 
que otorga al jugador, y Prince of 
Persia por su mezcla de acción y 
plataformas. ¿Cuál me compro? 

Daniel Barbosa (e-mail) 

Pues nos haces una de las preguntas 
del millón para estas Navidades, por- 
que hablas de dos de los juegos más 
potentes que han salido últimamente. 
Comparar el preciosismo gráfico y la 
mezcla de acción y plataformas del 
Príncipe con la genial ambientación y 
las enorme posibilidades de GTA San 
Andreas no es fácil. No- 
sotros te recomenda- 
mos GTA, porque no 
hay otro título que 
ofrezca tantas ho- 
ras de diversión y 
sorpresas en su 
interior, pero re- 
cuerda que debes 
ser mayor de edad 
para disfrutarlo. En 
cualquier caso, 
con ambos disfru- 
tarás de lo lindo... 


PoP: el Alma del Guerrero es uno 
de los grandes juegos del 2004. 


Hola amigos de Play2Manía. Soy 
muy fan de vuestra revista, y tengo 
una duda: no sé qué juego Platinum 
comprarme estas Navidades, si Final 
FantasyXo Kingdom Hearts. ¿Cuál 
me aconsejáis? Gracias. 

Andrés Cartiel (e-mall) 

Una respuesta difícil, porque son los 
dos mejores juegos de rol de PS2. Obje- 
tivamente, Final Fantasy X esté por de- 
lante gracias a su apasionante historia 
y la gran profundidad estratégica que 
llegan a alcanzar sus combates por tur- 
nos. Pero Kingdom Hearts cuenta con 
combates en tiempo real, y la magia de 
los mundos de Disney tiene mucho ti- 
rón. Por ello, lo mejor es que pienses 
qué estilo de combates te gusta más y 
que elijas en función de ello. 



Dudas sobre 


Metal Gear Solid 3 


Hola play2maníacos.Tras leer el re- 
portaje del pasado número. Metal 
Gear Solid 3 me ha dejado encanta- 
do, pero con un par de dudas. ¿No 
tendrá un radar como el de las ante- 


La expectación crea- 
da por MGS3 es enor 
me, y el juego estará a 
la altura con novedades 
como el ingenioso y 
sistema de camu- 
flaje en la selva. 


riores entregas? ¿Es complicado el 
control con cámara fija en un espa- 
cio tan abierto como la jungla? 

Iván (Cornellá, Girona) 

Pues no, el juego en principio no ten- 
drá radar, lo que nos obligará a ser más 
cuidadosos. Pero tranquilo, que conta- 
remos con elementos nuevos que nos 
ayudarán a pasar desapercibidos, como 
los métodos de camuflaje o un sensor 
de movimiento... Respecto a la cámara, 
no te preocupes: los escenarios selváti- 
cos no son tan amplios como para que 
la cámara dé problemas, y manejar al 
personaje es tan sencillo como en cual- 
quiera de los anteriores juegos. 


EL TEMA DEL MES: 


El éxito de la saga Dragón Ball Z Budokai 3 ha reavivado vuestro interés 
por los juegos basados en cómics manga y serie de "anime”. Resolvemos 
vuestra dudas sobre si habrá nuevos juegos de serles clásicas y modernas. 


Nada de Campeones 

Hola play2maníacos. Quería saber 
si van a lanzar para PS2 un juego 
basado en la serie "Campeones”. 

Ramón Gil (Madrid) 

Pues no hay nada previsto. El último 
videojuego de la serie lo realizó Kona- 
ml, salló en Japón hace un par de 
años y era para GameCube. Como era 
bastante flojo y sus ventas fueron muy 
pequeñas, no se planteo hacer una 
versión para PS2 o traer el juego a 


nuestro país. También hubo un juego 
para Game Boy Advance que no llegó 
aquí, y por ahora nada más... 

¡¡¡Llegan los Caballeros del 
Zodiaco!!! 

Hola. Quería saber si de verdad va 
a salir un juego de los Caballeros 
del Zodiaco, y si es así de qué va. 

Daniel Muela (e-mall) 

Ya confirmamos el mes pasado que 
Bandai está desarrollando un juego de 








Me Buedo balar 
del coche... 

Saludos. Estoy dudando entre com- 
prarme The Getaway Black Monday 
y NFS Underground 2. El primer The 
Getaway no acabó de convencerme, 
y del NFS Underground 2 me han 
comentado que es peor que el pri- 
mero. Además, si ni siquiera puedes 
salir del coche... ¿Cuál me compro? 

Pelayo Alonso (e-mail) 

Te han informado mal: NFS Under- 
ground 2 es un pedazo de juego, uno de 
los mejores arcades de velocidad que 
hay en el mercado. Y la novedad de mo- 
verte con libertad por la ciudad a noso- 
tros nos parece una pasada. La prueba 
es que le dimos un 10 en la review, por- 
que nos dejó entusiasmados. Teniendo 
esto en cuenta, y que no te gustó el pri- 
mer The Getaway, nosotros nos lanzarí- 
amos de cabeza a por Need for Speed. 

Y no es que The Getaway Black Monday 
sea malo, al contrario, está bastante 
bien, pero es que los chicos de EA se 
han salido con su NFS Underground 2. 



NFS Underground 2 es un ejemplo de cómo una 
segunda parte debe mejorar a su predecesor. 


Una elección 
terrorífica 

Hola amigos. Me encantan los jue- 
gos de terror, y estoy dudando entre 
Obscure, Forbidden Siren y Resident 
Evil Outbreak. ¿Cuál es mejor? 

Ángel Franco (e-mail) 

Dentro del mismo género, son bas- 
tante distintos. El que más miedo y an- 
gustia da es Forbidden Siren, pero su 
alta dificultad y su mecánica de juego, 
basada completamente en el sigilo, 
pueden desanimar. Obscure es un "Sur- 
vival” muy clásico y correcto en todos 
los aspectos, y además es el único que 
puedes jugar a dobles. Pero nuestra 
elección sería Resident Evil Outbreak. 
Por su mezcla de acción, exploración y 
puzzles, nos parece el más completo. 

Acción en compañra^ 

¡Hola a todos! Me encantan los 
juegos tipo Baldaras Gatey no en- 
cuentro otro título similar. ¿Cuál 
me recomendáis? Muchas gracias. 
Antonio Ferrari (e-mail) 

No tienes muchas opciones, ya que 
Champions ofNorrath, el juego "tipo 
Baldur’s” que iba a traer UbiSoft ha Es- 
paña aún no ha sido distribuido. Si quie- 
res un beat’ em up para jugar a dobles 
con ambientación de espada y brujería, 
está muy bien ESDLA El Retorno de Rey. 
Y si buscas un juego que mezcle acción 
y rol, destaca X-Men Legends, que per- 
mite partidas para cuatro jugadores. 





RE4 supondrá un giro en la saga. Además de un nuevo sistema de control, la historia nos llevará a un 
siniestro pueblo pirenaico que oculta un secreto. Los salvajes aldeanos intentarán que no lo desvelemos. 


Resident Evil 4: 
una historia de miedo 

Hola amigos. Quería saber si Resi- 
dent Evil 4 será una continuación de 
RE Code: Verónica X. ¿Volveremos a 
ver a Chris y Claire? ¿Habrá otro 
juego con estos héroes? Gracias. 

Raúl Marías (e-mail) 

El protagonista de Resident Evil 4 
será León Kennedy, al que no veíamos 
desde Resident Evil 2. Su misión será 
buscar a la hija del presidente de los 
USA, desaparecida en un pueblecillo de 
los Pirineos (que tiene toda la pinta de 
estar en España, por las voces de los 
aldeanos, los letreros en español...). 
Por lo menos en principio, León no se 
las verá con zombies, sino con agresi- 
vas hordas de aldeanos que intentarán 


da le caza y, por supuesto, con feroces 
y variadas criaturas. Ah y, de momento, 
no se ha anunciado un nuevo Resident 
Eviten el que vuelvan Claire o Chris. 

Packs de P$2Biia 1 
las Navidades ~ 

Hola, pienso comprarme la nueva 
PS2 (el modelo pequeño), y quisiera 
saber si saldrán packs con ella. Mu- 
chas gracias por la respuesta. 

David García (e-mail) 

Sony lanzará varios pack de la nueva 
consola más un juego: uno con Esto es 
Fútbol 2005 a 170 euros, otros tres con 
The Getaway Black Monday, Kilizone o 
Formula One 2004 a 180 euros, y un úl- 
timo con la cámara EyeToy, y el juego 
EyeToyPlay 2 también por 180. 



JUEGOS BASADOS EH SERIES DE ANIMACION JAPONESAS 


esta sene, llamado simplemente Saint 
Seiya, el nombre japonés de la sene. 

Ya se sabe que será un juego de lucha 
poligonal. Respecto a los personajes, 
además de a los Caballeros de Bronce 
también veremos a los de Oro. Se lan- 
zará en Japón durante 2005, y ojalá 
acabemos viéndolo por aquí. 

Naruto en PS2 

Hola. He leído que hay un juego del 
manga Naruto en Japón para PS2. 
¿Es verdad? ¿Hay posibilidades de 
que llegue aquí? Muchas gracias. 

Silvia Salado (Huelva) 

Pues Sí, en Japón han salido dos jue- 


I 


gos para PS2 de esta popular sene. 

Son dos juegos de lucha 3D, se llaman 
Naruto: Narutimate Mero IyII,y el se- 
gundo ha sido uno de los grandes éxi- 
tos de ventas de los últimos meses. 

Eso sí, de nuevo no sabemos si saldrán 
en España. Si emiten la sene... 

Dragón Dalí Z Budokaí III vs 
Mortal Kombat Deception 

¡Hola colegas! Quiero comprarme 
un juego de lucha para pelear con- 
tra otro jugador, y como me gusta 
bastante la serie "Dragón Ball” ha- 
bía pensado en el Budokai 3. Pero 
en vuestra revista he visto que dais 


más nota al nuevo Mortal Kombat, 
así que no sé que hacer. ¿Me dais 
un consejo? Gracias. 

Santos García (e-mail) 

Pues SÍ, objetivamente Mortal Kom- 
bat Deception es mejor en calidad grá- 
fica, profundidad de los combates y 
posibilidades de juego. Eso sí, no olvi- 
des que se trata de un juego para ma- 
yores de 18 años por su alto contenido 
"gore”. Pero Budokai 3 s\gue siendo un 
juego muy divertido y vistoso, que ade- 
más calca la estética y espectaculari- 
dad de la sene: incluye muchísimos 
personajes con sus ataques caracterís- 
ticos, y los nuevos planos y ángulos de 



cámara que se muestran durante los 
ataques especiales hacen que parezca 
que estamos viendo un capítulo de la 
sene de TV. Nuestro consejo es que, si 
te gusta la sene pero no eres super- 
fan, te decantes por Mortal Kombat. 
Pero SI eres fanático de Goku, noso- 
tros apostamos por 
Dragón Ball Z Budo- 
kai3, porque real- 
mente vas pasarlo 
de miedo con él. 


El carisma de 
Goku puede 
imponerse 
al de otros 
guerreros. 








Preguntas rápidas, 
respuestas certas 


■^dSaldrá Front Missíon 4 en 
España? Si es así. cCuándo? 

Mano Nuñez (e-maíl) 

No esta previsto el lanzamiento del juego 
en España, y eso que en Japón saldrá la 
quinta entrega de la saga en 2005 

-^c'Se lanzará algún nuevo 
Medal of Honor en PS2? 

James (e-mail) 

Sí, se llamará Medal of Honor Dogs of 
Wary nos trasladará a las batallas más 
importantes del frente europeo en 1942 
El juego llegará en primavera. 

■^cHabrá nuevos juegos de 
los X-Men o de lobezno, ade- 
más del X-Men Legends? 

Silvia Arosa (e-mail) 

Cuenta con X-Men Legends 2. que no tie- 
ne fecha confirmada, pero lo normal es 
que lo veamos hacia finales de 2005 Y 
seguro que podrás ver a algunos Hom- 
bres X en el juego de lucha que EA pre- 
para con superhéroes Marvel. que aún 
no tiene ni fecha ni nombre 

-^cPuedo conectar una cá- 
mara Web Cam de PO en la 
PS2 y usarla como EyeToy? 

Antonio Toribio (e-mail) 

Pues no, la única cámara que funciona 
en PS2 es EyeToy. Lo que si puedes hacer 
es usar la cámara EyeToy en el PC si ins- 
talas unos “drivers'’ modificados de al- 
gunas webcams y cámaras digitales. 

■^cHabrá versión de Tales 
Of Sympbonia para PS2? 

Ene Martínez (Terrasa) 

Hay una versión del juego para PS2 que 
ya lleva un tiempo disponible en Japón. 
Aún no se ha confirmado que vaya a lle- 
gar a Occidente. Crucemos los dedos 

■^ePuedo encontrar algún 
luego de fútbol americano que 
no sea de la saga NFl Street? 

Jag (e-mail) 

Sí, los de la saga Madden están a la ven- 
ta en cualquier tienda especializada De 
hecho, Madden 2005 puedes encontrarlo 
al precio de una novedad normal 

-^cQué fue de 
Nightmare Creatures 3? 

David (e-mail) 

UbiSoft ha confirmado que el juego no se 
ha cancelado y sigue en desarrollo. Pero 
no se ha desvelado ni un dato más, ni 
tampoco la fecha de lanzamiento 

^cHa salido Marvel 
Vs Capcom 2 en España? 

David (e-mail) 

Sí, salló hace ya casi tres años, así que 
sólo lo encontrarás de segunda mano 

> 
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El poder de PSP se demostrará a las claras desde sus primeros juegos. Concretamente, lo que se ha visto 
de Ridge Racer, uno de los juegos de lanzamiento en Japón, ha dejado alucinados a todos por su calidad. 


El combate del sialo: 


PSP vs Nintendo DS 


Hola play2maníacos. Tengo serias 
dudas entre comprar la PSP y la 
Nintendo DS. Me gustan los Poké- 
mon, pero la verdad es que la DS en 
sí no me convence, y sin embargo 
me gustan muchos de los juegos de 
PSP en desarrollo. ¿Qué hago? Y no 
me aconsejéis la PSP sólo porque 
sois una revista de Playstation 2. 

Luis Barcena (e-mail) 

La verdad es que las propias Sony y 
Nintendo se han cansado de repetir que 
sus consolas no son competidoras di- 
rectas, y la razón es que son dos má- 
quinas muy distintas. Nintendo ha 
apostado por novedades como la panta- 


lla táctil, que puede dar mucho "juego”. 
Pero, a la hora de la verdad, creemos 
que lo que importa son los juegos en sí, 
y PSP cuenta con el apoyo total de las 
compañías desarrolladoras, y con un 
poder técnico que permitirá títulos más 
avanzados. Si hay que aventurar cuál 
"ganará la guerra”, nosotros aposta- 
mos sin duda por la máquina de Sony lo 
que no implica que las dos consolas no 
puedan convivir en el mercado. 


Pasado t Futuro 


de 8quare-Enix 


Hola playmaníacos. Me he aficiona- 
do a los juegos de rol, y me gustaría 
que contestaseis algunas preguntas: 
he oído que Final FantasyXIva a sa- 
lir en España. ¿Es cierto? ¿Cuándo 


PROBIEMAS TÉCNICOS 


Promemas con la 
Memory Card 

Hola. Tengo una Memory Card con 
un montón de datos de partidas, 
pero han desaparecieron todos los 
archivos y se indica que la capaci- 
dad de la tarjeta es sólo de 1,7 Mb 
en lugar de los 8 debería haber. 
¿Puedo recuperar los archivos? 
Muchas gracias. 

Xandru Armestu (Asturias) 

¿Es tu Memory Card una oficial de 
Sony, o es de otra compañía? En este 
segundo caso, es posi- 
ble que la tarjeta usara 
un sistema de compre- 
sión de memoria, y ello 


La Memory Caitj de Sony es inuy fíaWe. Otras 
pueden dar fados con la compresión de datos. 



haya provocado el fallo. En cualquier 
caso, es difícil que puedas recuperar 
los archivos, lo sentimos. 

Cpjnpartir la cone- 
xión a Internet 

Hola play2maníacos.Voy a poner- 
me una conexión a Internet y quie- 
ro conectar mi PS2. Sé que para 
repartir la conexión entre el PC y 
la PS2 hace falta un router, pero la 
compañía con la que voy a conec- 
tarme me ha dicho que suministra 
un módem USB que sirve 
para conectar varios orde- 
nadores en línea. ¿Sirve este 
módem como router? Es que 
no tengo tarjeta de red en el 
PC, pero como con el Router 


saldrá? ¿Será necesario conectarse 
a Internet para jugar? Ah y ¿me po- 
dríais decir la fecha de salida de Fi- 
nal Fantasy XII y Kingdom Hearts 2? 
Gracias por la respuesta. 

Víctor (Yecla) 

Final Fantasy XI es un juego pura- 
mente Online que además necesita el 
disco duro de la consola para funcionar. 
Y con el nuevo modelo de PS2, que no 
admite disco duro, parece claro que la 
versión de PS2 no va a llegar jamás a 
España... aunque la de PC ya está a la 
venta. Respeto a los otros juegos de rol 
de Square-Enix, sí que los veremos por 
aquí, pero habrá que esperar: Final 
Fantasy XII salúrá en Japón en prima- 
vera o verano de 2005 (y po- 
dría llegar a Europa en 
Navidad), mientras que 
Kingdom Hearts 2 J 
no verá la luz en ^ ” 

tierras niponas hasta fi- 
nales de 2005, lo que 
hace más difícil su lle- 
gada a nuestro país en 
ese mismo año. 

No obstante, aún no hay 
nada confirmado, así 
que a esperar un po- 
co tocan... 


FFX// llegará í 
Japón en pri- 
mavera o 
verano. 



no hace falta... Muchas gracias por 
todo y un saludo. 

David Muñoz 

No te líes: te conectes con el dispo- 
sitivo que te conectes, necesitas una 
tarjeta de red por cada PC que vayas 
a conectar, o el adaptador de banda 
ancha de Sony en el caso de la PS2 (a 
no ser que te acabes de comprar el 
modelo nuevo que ya lo lleva incorpo- 
rado). Después, si la compañía no te 
da un router, debería proporcionarte 
un módem-router con al menos sali- 
das para dos equipos. Los módems 
actuales sólo tienen un puerto. Si al 
final te dan un módem y no un mó- 
dem-router hay otras soluciones para 
repartir la conexión, como comprar 
un switch, que cuesta unos 30 euros. 
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¡Sube a la cima del skate en las 
calles de Barcelona y Venecial 
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¡Sólo 3,i2 € IVA incU 

Para descargar un juego 

envía un SMS al 5525* con el texto JUEGO PL15 

Y sigue las instrucciones. Ej- JUEGO PL15 al 5525 

Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir y descargar tu Juego. El Juego será 
memorizado en tu teléfono y podrás Jugar tantas veces como quieras. 

O llama al 806 556 555** y sigue las instrucciones 

Atención: tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 


V.*» 




Sony 

Ericsson 

T610 


Nokia 
351 Oí 


Samsung 

E700 


LG 

5300Í 


Motorola 

V500 


Nokia 3100, 3200, 3220, 3300, 3410, 3S10Í, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 

7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD, Sony Ericsson K500, K700, T610, T630, Z500, Z600, Z1010, 

V300 V500 V52S, V600, Sharp GX-10, GX-15, GX-20, GX-30, Samsung E700, E800, E820, X450, LG 5300/, 5400, 7100, Sagem 
My-V65, My-V75, MyX52, MyX7, Siemens C55, C60, C65, CV65, CX65, CXV65, M50, M55, MC60, SL55, S55, SX1, Panasonic X60. 
Existen juegos compatibles para todos los terminales aquí listados. 
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LA TARJETA DE 
Y ENTRA EN UNA COMUNIDAD 


LLENA DE VENTAJAS( 


3+1 EN ALQUILER Por cada 3 alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 



EURO POR CAOA ALQUILER 


Por cada alquiler que realices, tendrás l€ de descuento 
para la compra de tus videojuegos favoritos. 



PRIIFRA Y PílMPRA videojuego y, si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 
iiuLun I uumri\tt del alquiler. Así no te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 


» 6AMECLUB"-’; ofertas exclusivas para miembros del Gameclu^L Blockbuster* se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al Gameclub® Ofertas válidas sólo en Península v 
de Zth ' Blockbuster»con sección ZONAJUEGOS®, Estas promociones no son acumulables a otras promociones. Para ,nscn¿iise en el Gameclub*' es necesarirseffo«o fi Lr o au 

fiLrf la dtcc ^ y cualquier factura o recibo recente con antigüedad máxima de dos n^ 

figure la d.rección completa. En el caso de menores de 18 anos, podrán ínscnbirse en el Gameclub® si son autorizados de un soco Blockbuster* 

«i; d» ® necesario haber realizado con anterioridad 3 alquileres de videojuegos dentro del último mes natural. El penodo de alquiler del alquiler gratuito 

soZ Lerl e T fJ ÍTT. ^ Pagados por el cliente. Este alquiler grl.te no dtá d^feho al 

SOCIO a recibir en su cuenta 1€ de descuento para compras. 1 EURO POR CADA ALQUILER descuento aplicable a juegos nuevos con PVP superior a 59.99€ El máximo descuento que se podrá aoli- 

V acumulado en la cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler PRUEBA Y COMPRA si alquilas un videoiuego 

y en los 31 días siguientes compras ese mismo titulo nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el precio de compra Igual al precio de alquiler que piaste Cuando el Zeolgo^^^^^ 
sean de versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicará en el mismo momento de la compra, sino 24 hoiL desi^és de ésta, en la forínlde un crédl en la S deTc fente 









ESTAS NAVIDADES 
DEMUESTRA EN 15 DÍAS, EL JURADOR QUE LLEVAS DENTRD 



Promoción válida para DVD. VHS o videojuegos. Tarjeta válida para 15 días desde !a fecha de su adquisición y sólo en el estableamiento en el que se adquinó^ Máximo un alquiler diario de 1^^^ 
VHS o videojuego Los alquileres sólo podrán ser usados por el socio que realizó la compra. En el caso de leal.zarse más de un alquile, o incurrir en retrasos deberá abonarse la tarifa viente en 
banda Los ares deVert devolveri según los plazos ¿a alquiler estándar establecidos en tienda. PVP de la tarjeta 15 días: 10.99E (^A incluido,. En el caso de incumr en retrasos y no abonarse 
el recargo el cliente perderá su derecho a seguir usando los alquiteres contervidos en esta tarjeta. Promoción no acumuladle a otras promociones. 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LIMITES 







COMPRA MORTAL KOMWdegeption 



Y LLÉVATE 



UNO DE ESUS JUEGOS PARA PC 



JUEGOS VAIOW^^ «B n 



Promoción Mortal Kombat Deception promoción válida en Península hasta fin de existencias (1,000 uds.). Como videojuego de regalo el cliente podrá elegir entre Celebntv Deathmatch 

■ f.i pt ^ ^ D,sponibilidad^?videojuÍos de legalo según benl "rmoorrlLcumulable a 

Otras promociones. {•) El valor mimmo unitario de los 5 juegos de rega»o es de 29,99€. 

Promoción Packs FIFA 2005: promoción valida en Península. P.V.P pack en formato PC 62.99 Promoción no acumuladle a otras promociones. 







TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 










/ 







LLÉVAJE GRATIS 

ESTA PELÍCULA EN DVD 

CON TUS PERSONAJES FAVORITOS 


rv.rEjEí 


Promoción Prince of Persia 2: promoción vñlida en Península hasta fm de existencias (600 uds.) y a partir del 3/12/2004, (echa de estreno del título sujeta a cambios por parte de la compañía 
distribuidora. Promoción no acurnulable a otras promociones. 

Promoción Dragón Bail Z Budokal 3: promoción válida en Península hasta fm de existencias (1.000 DVD) y a partir del 2/12/2004. fecha de estreno del titulo sujeta a cambios por parte de 
la compañía distribuidora. Promoción no acurnulable a otras promociones. 


Y CON DRAGONBALl Z BUn 


DVD VALORADO EN fH 


LLEVATE „ 

PRINCE OF PERSIA2 


Y CONSIGUE 


GRATIS 


ESTE 

STARTER PACK 

INCLUYE; «gamepadanalóbico 

•CONTROL REMOTO DVD 

•CABLE DE EXTENSIÓN PARA EL GAMEPAO 

•ARCHIVADOR PARA 12 DVD 


PACK VALORADO 
EN tM 








6 U í ñ DE C 0 i1 P R Fl S : 

■ 

■■■ 

los mejores 

juegos para PS2 

Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, ^ Novedad en la lista 

échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la 

consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. © Tío euros®"”' 


-»DeDorliuos 


Este mes 
tecomendamos... 


(=) 1. m Football 2005 

B La nueva v ersión del fútb ol más completo. 


(=) 2. Pro Evoiuflon Soccer 4 

B El fútbol más realista... ¡con la liga española! 


(=) 3. NBA Uve 2005 

B El basket más espectacular que nun ca. 


(=) 4. Tony Hawk s Underground 2 

B E l skate má s d ivertido y com pleto. 


(=) 5. Smasli Court Tennis 2 

B Un tenis tan asequible como divertido. 


(N) 6. Outlaw Golf 2 

B Golf sencillo y "cachondo” al mejor precio. 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control Intente reflejar fielmente un deporte y que 
es un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


Athens 2004 

Sony I 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -f3 años 



El juego oficial de las Olimpiadas nos 
ofrece una variada colección de 25 
pruebas deportivas. Algunas se pueden 
jugar con alfombra. Muy original. 

© VALORACIÓN: Variado gracias a 
sus 25 pruebas y especialmente 
divertido jugando con amigos. 


Downliiil Domination 

Codemasters 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | ^^12 años 



Manejando una bicicleta de montaña 
debemos realizar peligrosos descensos a 
velocidad de vértigo y, además, haciendo 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 


VALORACIÓN: Si lo tuyo son los 
í deportes de riesgo, estas carreras 
' espectaculares no te defraudarán. 


Esto es Fútbol 2004 



€ 1 1-4 jug. I Castellano 1 +3 años 


Un simulador completo, con montones 
de clubes y ligas y modos de juego 
apasionantes, incluido el Online. Lástima 
que el control no esté a la altura. 


VALORACION: Si perdonas sus 
"J j problemas de control, tendrás 
un juego completísimo. 


FIFA Football 2005 

EA Sports I 62,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | *3 años 



Tan completo como siempre (clubes, 
competiciones, jugadores) y con un nuevo 
motor gráfico y un sistema de juego más 
completo, ajustado y satisfactorio. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
I fútbol es la opción más completa. 
' Y este año, la más novedosa. 


ngbf Nigbt 2004 

EA Sports I 59,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | -fl6 años 



Un juego de boxeo realista, bien hecho y 
con un acertado control que hace que los 
combates sean divertidos. Ofrece 32 
púgiles reales y un gran acabado gráfico. 


VALORACIÓN: Por su calidad 
í técnica y acertado control, 

' encantará a los fans del boxeo. 


NBA Street Uol. 2 


EA Bíg I 29,95 € 1 1-4 jug. [ Castellano | ->-3 años 


Basket callejero de tres contra tres 
que tiene en su excelente control, 
vibrante ritmo de juego y espectacular 
apartado gráfico sus grandes bazas. 

• VALORACIÓN: Ideal para jugar 
en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfadada del basket. 



Outlaw Golf 2 

Take 2 1 19,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -»3 años 



Un entretenido juego de golf a muy buen 
precio con 20 personajes (10 parejas) para 
elegir, cada uno con sus características y a 
cual más original y "cachondo”. 

VALORACIÓN: Una visión 
f 3J desenfadada de este deporte. 

Ideal para jugar en compañía. 


Pro Evolution Soccer 3 

Konami | 29,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | -t-3 años 



Un simulador que explota como 
ninguno la esencia del fútbol a base 
de un control exigente pero cargado de 
posibilidades. ¡Y está en Platinum! 

• VALORACIÓN: Si te da igual 
jugar con equipos no reales, no 
lo dudes y ve a por él de cabeza. 


NBA Uve 2005 


EA Sports I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -f3 años 


Un baloncesto espectacular que recrea 
a las mil maravillas la NBA y que viene 
cargado de opciones y modos de juego. 
Hoy por hoy, es el mejor juego de basket 

• VALORACIÓN: Si te gusta el 
basket no te lo pierdas. Es el 
mejor y más completo simulador. 



Pro Evolution Soccer 4 

Konami | 59,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | »3 años 



Con el sistema de juego tan divertido, 
exigente y realista de siempre, pero 
además con la licencia de la liga 
española. El mejor de la serie. 

- - VALORACIÓN: Un simulador tan 
; 9 apasionante y realista como siempre, 
— ■ pero con interesantes novedades. 



RocKv Legends 

UbiSoft I 44,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | ^^16 años 



Un notable juego de boxeo que revive la 
historia de Rocky y que además nos 
permite controlar otros púgiles de las 
películas. Eso sí, se hace algo repetítivo. 


© 


VALORACIÓN: Si te gustan los 
juegos de boxeo y, además, las 
películas de Rocky, es tu juego. 



Smasb Court Tennis 2 

Namco/Sony 1 59,94 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 añoT 



Un gran juego de tenis que ofrece 
un control asequible y exigente y con 
interesantes modos de juego. Además, 
incluye 16 tenistas y 4 torneos reales. 


VALORACION: Si te gusta el 
I deporte de la raqueta, ésta es 
' tu mejor opción para practicarlo. 



SSK3 

EA Blg i 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera en mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más libertad y modos de juego... 

. VALORACIÓN: A poco que te 
I gusten los juegos deportivos 
' vas a alucinar. Divertidísimo. 


Tiger Woods PGA Tour 2005 

EA Sports I 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Por calidad técnica, realismo y cantidad 
de opciones, es el mejor sinnjlddor de 
golf que puedes encontrar hoy en día en 
PS2. Y esta edición estrena modo Online. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
I golf no lo dudes, Tiger Woods 
PGA Tour Golf 2005 es tu juego. 


Tony Hawk’s UnOergrounil 

Activíslon I 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | -fl6 afior 



Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 

O VALORACIÓN: Mucho más que 
un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 


Tony Hawk’s Underground 2 

Actívísion I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano [ 4-16 años 



Es la entrega más completa de la saga, 
aunque no sorprende tanto como el 
primer Underground. Eso sí, 
le supera en retos y modos de juego. 


VALORACIÓN: Si ya conoces 
I la saga, éste es el mejor. Si no, 
' empieza por el Platinum. 









-»n«eniuras 


Este mes^ 
recomendainos... 


(=) 1. GTA San Andreas 

■ El GTA más largo, d ivertido y sorprend ente. 

(=) 2. Piince of Persía 2 

■ Vuelve el príncipe de la acción y los saltos. _ 

(=) 3. Residen! Evil outbreak 

■ Un clá sico del terror con grandes novedades. 

(=) 4. Silent HUI 4: The Room 

■ Re gre'^.a el juego de m i edo más auténtico. 

(t) 5. Psi-Ops 

■ Poderes mentales en una aventura original. 


Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


Diiv3r 


(4^) 6. The GetawaV: lunes Negro 

■ La secuela de una gran aventura de acción. 


Atari I 63,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años~ 


Un simulador de "maíioso” que resulta 
espectacular en todo lo que se refiere a 
la conducción, aunque pierde muchos 
enteros a la hora de bajarse del coche. 

# VALORACIÓN: Si te gusta el 

género te encantará, aunque las 
fases de acción fuera del coche... 



Fortiidden Siren 

Sony 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +lb años~ 



Un aterradora aventura que nos pone 
en la piel de 10 personajes distintos 
para hacernos vivir la trama desde 
diferentes puntos de vista. 

. — . VALORACIÓN: Un Survival Horror 
f Q J distinto en el que predomina el 
vi./ sigilo sobre la acción. Absorbente. 


GTA San Andreas 


Rockstar | 64,95 € 1 1-2 jug. I Castellano | +18 años 



Si la saga GTA ofrece los mejores 
"simuladores de mafioso", su última 
entrega es la más grande, ambiciosa, 
y divertida. No te la puedes perder. 


VALORACIÓN: Es uno de los 
juegos más largos, completos y 
divertidos de PS2. Imprescindible. 




Grand Theft Auto-. Více City 

Metal Bear Solid 2 

Obscare 

Rockstar | 31,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +18 años 

Konami | 29,91 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Virgin Play | 56,94 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +12 años 


Una genial aventura de acción que 
J te ofrece total libertad, tanto a pie 
como en coche, para cumplir los más 
! variados "trabajitos" de la Mafia. 

. VALORACIÓN: Si te gusta la 
I acción, la conducción y los Juegos 
* largos y variados, ¿a qué esperas? 




La mejor aventura de espionaje 
,, e infiltración: cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 

VALORACIÓN: Uno de los 
I juegos imprescindibles en PS2, 
* por diversión, calidad y precio. 


\s 


ObsCIiri» 


Terror de desarrollo clásico en el que 
debemos acabar con los monstruos 
usando armas y debilitándolos con luz. 
Es el único que se puede jugar a dobles. 

• VALORACIÓN: Atrapa y asusta 
gracias a su divertido desarrollo 
y conseguida ambientación. 


Oniniasha 3 

Prince of Persia: lasmiasiMnemM 

PSHIPS: The Mndgate Conspiracy 

Capcom 1 59,95 1 1 jug. | Castellano 1 +16 años 

UbiSoft 1 26,95 ^ 1 1 jug. | Castellano 1 +12 años 

Midway I 56,95 € 1 1 jugador | Castellano | +18 años 



Siguiendo la estela de la saga, la tercera 
entrega combina la aventura con la acción 
en un desarrollo más frenético que nunca 
y con un apartado técnico de lujo. 

• VALORACIÓN: Logra superar a 
los anteriores Onimusha gracias 
a su ritmo y espectacularidad. 



Una soberbia aventura, con sus 
puzzles, estéticamente perfecta y 
con un desarrollo que pica y sabe 
atrapar sus plataformas y sus batallas. 

VALORACIÓN: No podrás dejar 
j de jugar hasta llegar al final.Y 
' eso es lo malo, que dura poco. 



Los poderes mentales del protagonista 
nos garantizan una aventura original, 
variada y llena de acción, con un 
desarrollo plagado de sorpresas. 

• VALORACIÓN: Si buscas algo 

nuevo en las aventuras de acción, 
éste es el juego que esperabas. 


Prince of Persia 2 


UbiSoft I 59,95 € 1 1 jug- 1 Castellano | 4-16 años 


Vuelve el Príncipe más oscuro y salvaje 
en una aventura llena de acción y saltos 
que nos llevará a un escenario infernal. 
Un juego genial superior al primer POP. 

• VALORACIÓN: Una espectacular 
aventura con mucha acción que te 
atrapará sin remedio hasta el final. 




Readent Eiñl Outtreak 


Capcom I 59,95 € 1 1 jug- 1 Castellano | -fió años 


Un Survival Horror con las premisas 
típicas de la saga (acción, puzzles...), 
y además con importantes novedades, 
como cooperar con otros personaos. 







VALORACIÓN: Un gran juego de 
\ terror, original y a la vez fiel a la 
* saga. Imprescindible para fans. 


SecondSighi Silent Hill 4; The Room 

Codemasters | 59,95 € 1 1 jug-l Castellano | 4-16 años Konami | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | ■^18 años 



Una variada aventura de acción en 
infiltración con un héroe capaz de usar 
poderes síquicos para enfrentarse a 
puzzles y enemigos. 

• VALORACIÓN: Le falta algo de 
intensidad, pero es un gran juego 
de sigilo que no defrauda. 



La cuarta entrega de esta famosa saga de 
aventuras de terror sigue siendo capaz de 
poner los pelos de punta a cualquiera. 
Atrapa y angustia hasta el final. 

• VALORACIÓN: Los fans del terror 
tienen una cita que no pueden 
rechazar. Ideal para pasar miedo. 


SplintW Cell Pandora Tomorrow 

Ubisoft I 56,94 € 1 1-4 jug. | Castellano | -t-12 añpr~ 

Una nueva aventura del espía más 
silencioso y letal. Aporta pocas 
novedades, pero es divertidísimo, muy 
jugable y tiene un gran modo Online. 

• VALORACIÓN: De los mejores 
y más divertidos juegos de 
infiltración para PS2. 



The Sufferhig 

Midway | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | 4-18 años 



Una aventura que mezcla la acción más 
intensa con un terror asfixiante. El 
resultado es espectacular. Lástima que 
no haya más variedad de enemigos. 


VALORACIÓN: Gracias a su 
I ambientación tenebrosa y gore 
' encantará a los fans del terror. 


The Geiawaif; Lunes Negro 

Sony I 59,95 € 1 1 jug» I Castellano | -flR añoT~ 





Una aventura de argumento "negro” 
protagonizada por 3 personajes en la 
que encontraremos variadas misiones: 
de conducción, acción, infiltración... 


VALORACIÓN: Si te gustó la 
I primera entrega, The Getaway 
' Lunes Negro no te va a defraudar. 


TTue Ciíme Streeis of L.A. 

Activision I 29,95 € 1 1 jug. I Castellano [ -i-lb años 



Entre GTA y The Gete'í jy, ofrece lo 
mejor de cada uno para redondear una 
aventura soberbia, divertida y variada en 
que luchas, disparas, conduces... 

^ VALORACIÓN: Por su estética, 
calidad gráfica y desarrollo, es una 
de las mejores aventuras de PS2. 


Los favoritos 
dol mos... 


(=) 1. GTA San Androas 

■ Rockstar | 64,95 € 

El "simulador de mafioso" 
más alucinante, completo y 
largo. Es uno de lo% juegos 
que debes disfrutar a fondo 
si no quieres perderte uno de 
tos mejores juegos de PS2. 

(=)2.HFAFoolball2005 

■ Simulado r de fú tbol 1 62,95 € 

Uno de los grandes de la 
temporada que ha hecho 
"fichdjes” de solvencia en 
su sistema de control y 
apartado gi ático Y tan 
completo como siempre 

(=) 3. Pro Evohidon Soccer 4 

■ Simulador de fútbol | 59,95 € 

La misma soberbia 
jugabilidad de siempre, 
ahora acompaña con un 
puñado de interesantes 
licencias, como la de la 
Liga española. Irresistible. 

(N) 4. Cali of Dllty rmest Hour 

■ Sho ot ’em up 159j9^€ 

Un alucinante shoot em up 
que lecrea a la perfección las 
batallas mas famosas de la 
Segunda Guerra Mundial Un 
autenbeo imprescindible 
dentro de la acción bélica 

(4.) 5. Burnout 3 Takedown 

■ V e locidad | 6 3,95 € 

Es el juego más veh? que hemos visto nunca. Y 
además espectacular hasta decir basta. De lo mejordto 
en velocidad que puedes encontrar hoy en día. 

(4.) 6. Need for Speed umier. 2 

■ Velocidad | 63,95 € 

Espectaculares carreras 
nocturnas poi la ciudad con 
glandes opaones de "tunee-" 
Sorpienienle y muy diverbdo, 
es uno de los mejores juegos 
de velocidad oue hav en PS2 







(N) 7. Jak 3 

■ Plata formas | 59,95 € 

Un alucinante cóctel que mezcla acción, conducaón 
y plataformas. Un desarrollo corTto'eto y realmente 
divertido a la altura de la e«cepcional segunda parte. 


(4-) 8. Star Wars Rattiefront 

■ Ac citn 1 5 9.95 € 



Una fabulosa recreación 
de las nás espectaculares 
batallas de los seis películas 
de la saga galáctica Y 
ademas, es ideal si quieres 
lugar Online con amigos 


(4^) 9. Prince of Persia 2 

■ Aventura | 59,95 € 



Vuelve el Príncipe en una 
aventura más oscura y 
siniestra plagada de saltos, 
trampas y los mejores 
combates. Engancha y 
divierte de principio a fin. 


(4^) 10. Silent Hill 4: The Room 

■ Aventura de terror j 59,9 5 € 



Sigue siendo una angustiosa 
aventura de terror y ademas 
resulta la más espectaculai 
dela^aga Una trama 
absorbente para los que 
gustan de pasar miedo 


V 



















Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. ESDLA la Tercera Edad 

B Combates por turnos en la Tierra Media. 

(t) 2. Star Ocean 

M Un juego de rol de acción diferente. 



(4') 3. Leísure Suit Larry 

B Una desternillante aventura sólo para adultos. 


Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


flrC; El Crepúsculo de las Almas 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | -fl2 años 



Ofrece los n«jores combates por turnos 
del género gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 

® VALORACIÓN: Rol en estado puro 
y con un gran sistema de combate. 
Los fans perdonarán que sea lineal. 


Brealh Of Fire Dragón Quarter 

Capeom I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



(b 


Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
j , numerosos y originales combates, 
ííy; I Lástima que no tenga gráficos mejores. 

D VALORACIÓN: Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 


BroKenSword; El Sueño dcl Dragón 

THQ I 29.95 € 1 1 jug. | Castellano | »12 años 



Una aventura gráfica con gancho que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el fina). Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 


® VALORACIÓN: Si eres de los 

que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 


ESBLB: La Tercera Edad 

EA Games | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | 4-12 años 



Combates por turnos con todo el encanto 
de "El Señor de los Anillos". Hay juegos de 
rol mejores, pero éste cuenta con una 
fenomenal ambientación "peliculera". 

VALORACIÓN: Los fans de "El 
3 Señor de los Anillos” no podrán 
— ^ resistirse a su encanto. 



Final Fantasy K 

Square/Sony | 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | ->-3 años 


Final Faniasy X-2 


Square Enix | 63,95 € 1 1 jug. I Castellano | »12 años 



Un espectacular juego de rol con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 
pueden resultar algo lentos. 

VALORACIÓN: Un auténtico 
( 10 ) imprescindible, y más con su 
V_i/ actual precio. No te lo pierdas. 


fiiiiflitm X-2 

ja — 


Como todos los FF, se basa en combates 
por turnos y presenta alucinantes 
gráficos. Eso sí, es más ligero de 
argumento y de -arrollo y menos lineal 

VALORACIÓN: La esencia de la 
Qj saga, pero más asequible y fácil. 
Ideal si el rol te parece complejo. 


LBÍSUI^ SUÍt LSrfV: Magna Cum Laude 

Vivendi | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | ■«■18 años 
Una aventura desternillante y muy 

.Hack II Quaraniine Pan 4 + dvd 

Kingilom Hearts 

Star Oceao: Tlli the End of lime 

Banda! | 56,94 € 1 1 jug. | Castellano | -i-12 años 
La entrega final de esta saga sigue 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 

« Un iiipon rip rnl Hp prrión rnn un 

Square-Enix | 43,95 € 1 1 jug. | Inglés | +12 años 


"subídita de tono" en la que hay que 
ligarse a las chicas más despampanantes 
completando entretenidos minijuegos. 

® VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras y eres mayor de 18 
años, te lo pasarás en grande. 



apostando por los combates en tiempo 
real y una interesante historia. Eso sí, el 
apartado gráfico es bastante mejoraWe. 


VALORACIÓN: Los fanáh'cos de 
la serie .Hack serán los que más 
disfruten con esta última entrega. 



/ desarrollo muy dinámico, plagado 
de sorpresas y divertidas situaciones. 

Y con la magia de Disney y Square. 

® VALORACIÓN: Un RPG que 

debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además es Platinum. 



que, gracias a su sistema de combate 
(casi como un juego de lucha), enganchará 
tanto a roleros como a aventureros. 

® VALORACIÓN: Está en inglés, 

pero por lo demás es una joya del 
género por técnica y jugabilidad. 




Este mes 
recemendames... 


(=) 1. Los UrbZ: Sims en la eíudad 

B Conv ie rte a tu Sim e n el más pop ular. 

(=) 2. Total Club Manager 

B Asume la presidencia de tu club favorito. 

(t) 3. Los Sims Toman 

B El simulador social más completo 


Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que habilidad. Podéis encontrar puzzles, 
juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


Age of Empires H; Age of Kings Band 

Konamí | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | -flS años 


Tavorno. 

la Calle 

y económico. i 

— ) 





Los distintos modos de juego y la 
opción de poder jugar con personajes 
históricos hacen de este juego una 
opdón interesante para los estrategas. 


VALORACIÓN: Estrategia en 
tiempo real con personajes 
histúricos que llama la atención. 


Bombaslic 

Capeom f 39,95 € 1 1-5 jug. | Inglés | +3 años 

Un adictivo puzzle que nos invita a 
# juntar dados de manera que coincidan 
sus caras. Supone un divertidísimo reto 
si te apetece "comerte el tarro”. 

VALORACIÓN; Ideal si te gustan 
los puzzles que obligan a pensar y 
a actuar rápido. 


Commanilos 2; Men oí Courage 

Pyro I 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | -fl3 años 




El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 

. VALORACIÓN: Gran calidad 
j técnica y jugable que le 
' convierten en una gran elección. 


tos UrbZ; Sims en la Ciudad 

EA Games | 63,95 € I 1-2 jug. ¡ Castellano | +12 años 



Convierte a tu Sim en el personaje 
más popular de la ciudad vistiendo a 
la última moda, trabajando, haciendo 
amigos y cumpliendo variados objetivos. 

VALORACIÓN: El mejor "simulador 
^ social” hasta la fecha. Sorprende y 
. ' entretiene de principio a fin. 



Kuri Kuri Mix 


Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 anos 



Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 


VALORACION: Uno de los 
juegos más divertidos para jugar 
cooperando. Y a este precio... 


Los Sims Toman la Calle 


EA Games 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +7 años 



Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 


® VALORACIÓN: Si te atrapa no 

podrás dejar de jugar. Eso sí, nada 
de tiros, sólo relaciones sociales. 


Manager de Liga 2005 

Codemasters | 49,95 € 1 1-2 jug. | Castellanol +3 años 



Un simulador de "presidente-entrenador” 
bastante completo en cuanto a opciones y 
optimizado técnicamente. Es una lástima 
que la ambientación sea mejorable... 




VALORACIÓN: Los amantes de 
la estrategia deportiva quedarán 
encantados con este Juego. 


RisR Dominio Total 

Atari 1 39,95 € 1 1-6 jug. | Castellano | -f3 años 



Q fanwso juego de tablero llega a PS2 
con sus combates por tumos a lo largo 
}l mapamundi. Es algo lento, pero divierte 
jugando con amigos. Se puede jugar Online. 

^ — V VALORACIÓN: Si te gusta la 
r 3 ) estrategia por turnos y sobre 
Xvi/ todo el Risk, es una buena opción. 


Total Club Manager 2005 

EA Games | 46,95 € 1 1 jug. ( Castellano | +3 años 



Un manager para que puedas jugar a 
ser presidente y entrenador de tu club 
preferido. Ofrece múltiples mejoras 
respecto a la versión del año pasado. 



VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
la estrategia deportiva. Además, 
es compatible con FIFA 2005. 


Worms Foits Under Siego 

Sega | 49,95 € 1 1-6 jug. | Castellano | +3 años 



Un simpático juego de estrategia en el 
que controlamos a un equipo de 
gusanos para acabar con el bando rival. 
Esta entrega trae retos más complejos. 

© VALORACIÓN: Humor, acción y 
estrategia se funden en un título 
ideal para Jugar en compañía. 












Vuestros 

favoritos 


-»Uelociiiail 


Este mes^ 
recomendamos... 


(=) 1. Burnout 3 

■ Nu nca has visto coches más veloces . 

(=) 2. Need for Speed me,. i 

■ El tu ning como nunca lo habías soñado. 

(=) 3. TOCA Race Driver 2 

■ Velocidad, emoción, calidad y variedad. 

(=) 4. WRC 4 

■ El jue go oficial del Mundial de Rally. 

(t) 5. Formula One 04 

■ Emula a Fernando Alonso en su Renault. 

(N) 6. Crash’n Burn 

■ Un explosivo arcade de carreras con tuning. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 

Burnout 3 Takedown Colín Mc Bae Ballv 2005 

EA Gantes 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | »3 años Codemasters | 59,94 € 1 1-4 jug. I Castellano 1 -t-3 años 

Un simulador de rally que tiene en su 
exquisito control y nuevos modos de 
juego sus grandes bazas, aunque en 
temas gráficos se parece a Cofín 4. 

© VALORACIÓN: No encontrarás 
otro juego de rally que te ofrezca 
mejores sensaciones al conducir. 



Es el juego más veloz que has visto 
nunca. El desarroBo de las carreras es 
trepidante, los accidentes espectaculares, 
tiene montones de modos de juego... 

© VALORACIÓN: Es difícil que 
veas un arcade de velocidad 
tan espectacular y trepidante. 



Crash’n Bum 

Crash: Nitro Kart 

Eidos 1 39,95 € 1 1-16 jug. | Castellano 1 -i-X años 

Vivendi i 29,95 ^ 1 1-4 jug. | Castellano 1 +3 años 



Un explosivo arcade de velocidad en el 
que tan importante es llegar primerr 
como llegar "entero” a la meta. Destaca 
potente modo Online y permite tunear 

^ VALORACIÓN: Aunque muestra 
[h carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 



El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañfa de tres amigos más. 

VALORACIÓN: Aunque muestra 
j 7 j carencias técnicas, es una gran 
V.j/ opción para disfrutar en familia. 


Fiat Rut 

Empire | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | »12 años 


Formula One 04 



Un divertido arcade de carreras en el 
que es tan importante destrozar los 
coches rivales como llegar los primeros 
a la meta. El control es un poco duro. 

• VALORACIÓN: Ideal para los 
que buscan el lado más salvaje 
y espectacular de la velocidad. 


Sony I 59,95 € I 1*2 jug. I Castellano | +3 años 

El único juego oficial del campeonato de 
Fórmula 1 se adapta tanto a expertos 
como a novatos, incorpora un montón de 
modos de juego y luce buenos gráficos. 

VALORACIÓN: Sencillamente, el 
^ j mejor juego de fórmula 1 que 
puedes encontrar en el mercado. 




Ford Racing 3 

Gran Turismo 3 

Gran Turismo 4 Prologue 

Empire | 24,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +3 años 

Sony 1 26,95 1 1-2 Jug. i Castellano 1 +3 años 

Sony 1 36,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


€ 1 Todos los coches de la conocida marca 
^ ^ americana en un juego con una buena 
factura técnica, sencillo control arcade y 
' 3 g|| a un precio sencillamente irresistible. 

^ — - VALORACIÓN: Si buscas un 

juego de coches sencillo y sot 
todo barato, échale un vistazo. 



juego de coches sencillo y sobre 



Consigue los mejores coches 
del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
y mejorarlos: te durará meses... 

VALORACIÓN: El mejor juego 
de coches para PS2, por calidad, 
duración, diversión y precio. 


i Una gran oportunidad para ver algunas 
r de las novedades de Gran Turismo 4. 

" Disfruta de 60 coches y 5 alucinantes 
circuitos en carreras sencillas. 

. VALORACIÓN: Si eres fan de la 
^ saga y de la velocidad en general, 
/ te encantará pese a su brevedad. 


Mashed + controller + MuMiap 

Midnight Club II 

Moto GP 3 

Virgin Play | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Rockstar | 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 

Nameo/Sony 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


A 


Un trepidante arcade de carreras que 
divierte de verdad jugando 4 a la veL 
Y para facilitar las cosas, incluye un 
segundo mando y un multitap. 


VALORACION: Si te gusta 
competir con amigos, con este 
juego te lo vas a pasar de lujo. 





Carreras urbanas nocturnas, nxjy 
bien realizadas, emocionantes y 
plagadas de sorpresas. Muy divertido. 
Lástima que los coches no sean reales... 

® VALORACIÓN: Un gran arcade. 
Sólido, divertido y con opciones 
Online. Y ahora, Platinum. 





rrji Una gran recreación oei tampeonaio 
de los 500 c.c. en la que disfrutamos 
^de pilotos, circuitos y escuderfas 
reales. Todo con gran calidad gráfica. 

VALORACIÓN: El mejor juego 
( 8 ) motos para PS2. Jugable, 


(N) 1. GTA San Andreas 

■ Simulador de mafioso 1 64, 95 € 

Ha sido llegar y "besar el 
santo”. La aventura de CJ os 
ha cautivado desde el primer 
día a casi todos y no nos 
entraña en absoluto, teniendo 
en cuenta su enorme calidad. 

(=) 2. Metal Gear Solid 2 

■ Aventura de acción | 

Solid Snake se afianza en el 
segundo lugar un mes más, 
ya que sigue siendo uno de 
los juegos mas votados y 
mantiene importantes 
diferencias ton el resto 

(=) 3. Pro Evoiution Soccer 4 

■ Depo r tivo 1 59 ,9 5 € 

Un PES4 batiendo ré' jrds de venta, era de esperar 
que estuviera en los primeros puestos, votado por 
la mayoría de vosotros. Y el juego se lo merP'-e. 

(N) 4. NFS Underground 2 

■ Velocidad | 63,95 € 

El juego de velocidad y tuning más espectaculai de 
estas Navidades no podía pasar desaperahdo en 
esta vuestra lista ¿Subirá posiciones en el futuro’ 

(=) 5. ESDLA El Retorno del Rey 

■ Acció n I 29,9 5 € 

Tras su salto a Platinum ha 
ido ascendiendo en la lista. 

No llega a ser el "rey” pero 
acumula un importante 
numen de votos. ¿Le 
desbancará La Tercera EdatP. 

(=) 6. Jak 11 El Beaegado 

■ Plataform as 1 29 ,95 € 

Pateco que por fin el genial plataformas de Sony 
se aaentd entre vuestros favoritos Voto a voto va 
ascendiendo en listas, aunque lejos de los grandes 

(=) 7. Final Fantasy X 

■ Juego de rol | 29,95 € 

La caga de rol por ercelencia 
pierde fuelle y baja t jstantes 
posiciones por el empuje de 
las potentes novedade Tras 
los juegazos que salen este 
mes tiene diíícH recuperarse... 

(=) 8. Star Wars Battiefront 

■ Accitn 1 59.95 € 

La genial recreación de 
las mejores batallas de la 
famosa saga galáctica y sus 
opciones Online le hoi» >:chü 
llegar merecidamente a esta 
vuestra lista de favoritos 







Need lar Speed Underground 

EA Games | 29,95 € 1 12 jug. | Castellano | a-3 año7 



Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que podemos modificar 
tanto por dentro como por fuera. 


VALORACIÓN: Un arcade veloz, 
trepidante y espectacular, que 
nos permite “tunear" los coches. 


TOCA Race Driwer 2 

Codemasters 1 59,95 € 1 1-2 jug. I Castellano | »12 años 


1MRC3 

Sony I 26,95 € 1 1-4 Jug. | Castellano | años 



Un simulador de velocidad tan rápido 
como espectacular que ofrece 
excelentes sensaciones de pilotaje y 
además es largo, profundo y variado. 


VALORACIÓN: Si te apetece 
I simulación y conducir un montón 
* de coches reales, no lo dudes. 



El juego oficial del mundial de rallies 
muestra una factura técnica de lujo, 
los nuevos coches, pilotos y circuitos y 
un control asequible para todos. 


© 


VALORACIÓN: Un juego de rally 
completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien la licencia. 


WBC4 

Sony I 26,95 € 1 1-4 jug. i Castellano | -f3 años 


N66d fOf Spned Underground 2 

EA Games 1 63,95 €1 1-2 jug. 1 Castellano | +3 añoT 



El juego oficial del Mundial de Rallíes 
llega cargado de novedades y ofreciendo 
un acabado técnico impecable, con 
gráficos de lujo y gran jugabilidad. 




VALORACIÓN: Ofrece el realismo 
de la licencia (coches, pilotos y 
railies...) y un asequible control. 



Carreras de coches reales por la ciudad 
con mucha libertad de movimientos y 
grandes opciones de tuning. Espectacular 
divertido y absorbente como pocos. 


VALORACIÓN: Si tu pasión es la 
I velocidad y el tuning, hoy por hoy 
' NFSU2 es la mejor opción. 



(=) 9. True Crime 

■ Aventur a de acción | 29,9 5 € 

Aguantando el tirón de los 
GTA y apoyándose en su 
precio Platinum, True Crime 
vuelve a colocarse entre 
vuestros juegos favoritos. 
Merece la pena probarlo. 

(N) 10. Ratchet a Clank 3 

■ Plataforma s 1 59,95 € 

El salto al Online que han 
dado estos simpáticos 
héroes galaclms seguro 
que ha sido fundamental 
para su aparición en este 
disputadísimo ranking 


Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección pIaymania@hobbypress.es 











G U í ñ DE 


C O M P R Fi S 

■■ 




Este mes 
recemendamos... 


(N) 1. Cali Of DutV: Fínesl Hour 

B La n Gue rr a Mundial co mo nunca ta habías visto. 

w 2. Kilizone 

B La guerr a en un futuro ce rcano será así. 

(4^) 3. MOH Rising Sun 

B Una secuela a la altura de las circunstancias. 


JuGgos 6n los quG seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


GoldenEye; Ageme Corrupto Killzone 

Ea Games | 60,95 € 1 1-4 jug.| Castellano | +12 años Sony 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Casteltano | +lb a~^ 


Modal oí Honor.- Frontline 

EA Games ! 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | ->-18 años 



Un shoot'em up en el que manejamos a 
un agente 00 renegado al servicio de los 
"malos”. ¿Su encanto? Un gran arsenal 
y un ojo que nos dará poderes. 

® VALORACIÓN: Es como disfrutar 
de un shooter de Bond.pero 
desde el lado malvado. Notable. 



Un emocionante shooter que nos coloca 
en medio de una guerra futurista. No es 
revolucionario, pero divierte de lo lindo 
tanto solos como en compañía. 

© VALORACIÓN: Es uno de los 

mejores shoot'em up para PS2.Y 
pueden jugar Online 12 jugadores. 



Una ambientación excelente que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 

© VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. Te 
atrapará en su historia. 


Cali of Duiy Fines! Hour 

EA Games | 59,95 € 1 1-16 jug. [ Cast. | +18 años 


CMlDUi 



Un alucinante shoot’em up que te traslada 
a las mejores batallas de la n Guerra 
Mundial. Largo, divertido y técnicamente 
impecable, está a la altura de los MoH. 

VALORACIÓN: A poco que te 
10 guste la acción bélica, vas a flipar 
con este excelente shoot’em up. 



Medal oí Honor; Bisíng Sun 

UbiSoft 1 56,94 € 1 1-16 jug. | Castellano | +12 años 


Rainbow Six 3 


UbiSoft I 56,94 € 1 1-16 jug. I Casteltano | +12 años 



Este shooter, ambientado en el frente del 
Pacífico durante la la Segunda Guerra 
Mundial te hace sentir como sí fueras un 
soldado. Lástima que sea corta 

VALORACIÓN: Ojalá todos los 
Bm shooters fueran asi. Te divertirás 
jugando solo o acompañado. 



Un shooter táctico lleno de acción y con 
un desarrollo realista y emocionantes 
situaciones que podemos jugar solos, 
con un amigo o con otros 15 Online. 

® VALORACIÓN: Si buscas un 
buen shooter subjetivo con 
toques tácticos, éste es el mejor. 


Retum tu Casile Woltenstein &W.B.T.; Global Strihe Team 


Activision \ 56,94 € 1 1 jug.| Castellano | +18 años~ Vivendi \ 26,95 ^ f 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


Wielcong Purple Haze 

Take 2 | 59,99 € 1 1 jug. I Castellano | +18 años 



Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy 
divertido, pero es solo para un jugador. 

© VALORACIÓN: Derrocha calidad 
en gráñeos, control, LA. y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 



Un juego de acción con el aliciente de 
permitirnos dar órdenes a un comando 
de policías de élite enfrentado a las más 
delicadas situaciones. 

y-— V VALORACIÓN: Si buscas un 
C%J shooter con algo más que simple 
V— y acción, ésta es una gran opción. 


Un notable shoot'em up con toques 
tácticos que recrea bien la guerra de 
Vietnam. Lástima que gráficamente sea 
mejorable y que la lA tenga fallos. 



VALORACION: Una buena opción 
) si buscas un juego que refleje 
^ con acierta la guerra de Vietnam. 


XHI 

UbiSoft I 26,95 € 1 1-2 Jug. | Castellano | +12 años 

Un shooter con aire de cómic que 
sorprende por su estética y por su 
variado y divertido desarrollo. La 
opción más original del momento. 

VALORACIÓN: Sí quieres probar 
j algo nuevo en este manido 
' género, ésta es tu mejor opción. 





Este mes 
recemendames... 


(N) 1. Jah 3 

B Un per fecto cóctel de acción, saltos y conducción. 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


(=) 2. RaiGhet a Clank 3 

B Acción y saltos que estrenan modo Online. 


(N) 3. Los Increíbles 

B Un a variada av entura con una familia “super”. 


Crash Twinsanilv 


Vivendi | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


lak II El Renegado 

Sony I 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 


Los Increíbles 

THQ I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano [ +7 años" 



Crash vuelve en su mejor aventura para 
PS2 formando equipo con su enemigo 
Cortex en una aventura muy plataformera. 
Lástima que el control no esté a la altura. 

0 VALORACIÓN: Un plataformas 
clásico y bastante entretenido. 
Eso sí, hay opciones mejores. 



Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto... Y todo con 
una realización técnica de lujo. 

VALORACIÓN: Divertido como 
CLOJ pocos, el desarrollo de Jak Ues 
una sorpresa continua. 


Los protagonistas de la película de Ruar 
siguen repartiendo "cera" en nuestra 
consola, cada uno con sus propios 
poderes especiales. Realmente divertido. 



VALORACIÓN: Tan entretenido 
\ como la película y muy variado. 
' Una buena opción en el género. 


lak 3 

Sony I 59,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Permitiendo una enorme libertad de 
movimientos, Ja/rJ alterna los saltos 
con disparos y trepidantes fases de 
conducción sobre vehículos todoterreno. 

VALORACIÓN: Acción, saltos y 
9 ' conducción con un componente 
aventurero que te enamorará. 



Raichei a Clank 2 

Sony I 26,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Raichei & Clank 3 

Sony I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Muy parecido a la primera parte, 
pero con más acción, más armas y 
más minijuegos. Es aún más divertido, 
intenso y emocionante que antes. 

VALORACIÓN: Una excelente 
( 9 } mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 



Los héroes galácücos vuelven en otro 
despliegue de acción con toques 
"plataformeros” y minijuegos. Y ahora, 
con modos multijugador Online y Offline. 

© VALORACIÓN: Una espectacular 
mezcla de acción y saltos a la 
altura de esta excelente saga. 


Rayman 3 

UbiSoft I 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | +3 años 


Juego con mucho sentido del humor 
y mucha magia, que gracias a su 
genial control y variado desarrollo 
atrapará a toda la familia. 



VALORACIÓN: Es una pena 
j que no sea más largo: es de esos 
' juegas que no dejas hasta el final. 


Sly 2: ladrones de Guante Blanco 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Sly y su banda de ladrones deben 
usar sus habilidades para el sigilo 
y la infiltración recorriendo divertidos 
escenarios plagados de sorpresas. 

® VALORACIÓN: Gracias a su look 
de dibujo animado y su variado 
desarrolla resulta muy divertido. 


Sonic Héroes 

Sega | 56,94 € 1 1 Jug. I Castellano [ +3 años 



Un plataformas que nos permite 
controlar a tres personajes para 
combinar sus habilidades. Un decarrollo 
frenético, aunque con un control durillo. 


Sphínx y la Malflila Momia 

THQ I 56,94 € [ 1 jug. | Castellano | +12 años 



VALORACION: Sonic y sus amigos 
se estrenan en PS2 con un 
plataformas original y trepidante. 



Sorprendente y divertido, en este 
plataformas manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades 
en un variadísimo desarrollo. 

® VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudará a los 
seguidores de las plataformas. 















Este mes 
recomendamos. 


(=) 1. Star Wars Baniefront 

■ La acción más tr epidante “rnade in Lucas ”. 

(=) 2. Spíde^Man 2 

■ La mejor aventura del trepamuros. 


Juegos en los que la clave es acabar con los enemigos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 

Baldur’s Cate: DaiK Alliance II Conllici Wietnam 


(=) 3. SOCOM u 

■ El equipo perfecto para j ugar On line. 


(t) 4. Bed Dead devolver 

B Divertida e intensa rec r eación del Lejano Oeste . 

(4^) 5. Viewtiful loe 

■ Un sorprendente derroche de acción. 


(N) 6. Ghost Becon 2 

■ Para fanáticos de la acción táctico. 


Virgin | 56,94 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Divertida mezcla de rol y acción que 
resulta especialmente divertido jugando 
a medias con un amigo, aunque no 
resulta demasiado espectacular. 



VALORACIÓN: Ambientación de 
lujo y un desarrollo trepidante y 
muy divertido. Ideal para dobles. 


SCI I 59,94 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 -t-16 años 


Un juego de acción bélica que nos pone 
a los mandos de 4 soldados encargados 
de cumplir misiones variadas en un 
Vietnam muy bien recreado. 

® VALORACIÓN: Una gran opción 
“bélica” gracias a su acertada 
mezcla de acción y táctica. 



ESDLA El Retorno del Rey 

Enter the Matrix 

EA Games 1 29,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano | -el2 años 

Atari 1 29,95 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



Fiel recreación de la tercera peli. Un 
^ juego mucho más largo y completo 
que el anterior, aunque igual de 
espectacular. Y se puede jugar a dobles. 

® VALORACIÓN: Si eres un fan de 
la saga vas a disfrutar como un 
enano.Y más con un amigo. 


Una espectacular recreación del 
J universo "Matri'" basada en la 



acción pura, que engancha gracias 
a su variado y divertido desarrollo. 

VALORACIÓN: Se le podía pedir 
^0 ^ más calidad gráfica, pero su look 
“Matrix” compensa de sobra. 


Forgotten Bealms Pemon sione 

Atari I 59,94 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 



Un beat’em up en la línea de las Dos 
Torres que nos sumerge en un universo 
mágico y nos invita a derrotar a hordas 
de monstruos manejando a tres héroes. 

VALORACIÓN: Es corto y no tiene 
0 ■ modo Cooperativo, pero merece la 
pena por su intenso ritmo de juego. 



EVOmilBSt; Cliampions ot Horrath 

Ubi Soft I 59,94 € 1 1-4 jug. | Castellano | 412 años 



Un juego de acción con toques roleros 
que nos invita a recorrer enormes 
mazmorras acabando con todo tipo de 
criaturas. Lo mejor, jugar 4 a la vez. 

© VALORACIÓN: Si te gusta eso 
de repartir mandobles a diestro 
y siniestro, te enganchará. 


Ghost Recen 2 

Max Payne 2 

Red Dead Revoluer 

UbiSoft 1 59,95 € 1 1-16 jug. 1 Castellano | +12 años 

Rockstar | 61,94 € 1 1 jug. I Castellano 1 +18 años 

Rockstar | 56,94 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 



Un realista juego de acción táctica en el 
que nos colocaremos al mando de un 
comando de soldados. Engancha, aunque 
se echa en falta más espectacularidad. 

VALORACIÓN: Si te gusta la 
y acción táctica, no te defraudará, 
..y tanto Offline como Online. 



Una aventura oscura, propia del cine 
negro, da pie a un juego de acción 
trepidante que no ofrece ni un segundo 
de respiro. Eso sí, es poco variado. 

® VALORACIÓN: Si te gusta la 

acción, ios tiroteos y las historias 
de policías, te encantará. 



Un juego de acción original plagado 
de alternativas y muy divertido que 
además recrea el Salvaje Oeste de 
manera magistral. Muy recomendable. 

© VALORACIÓN: Su acción es tan 
intensa que no podrás dejarlo 
hasta el final. Pero se hace corto. 


Shelishock Nam’61 

SOCOM II: U.S. Navy Seáis 

Spide^Man 2 

Eidos 1 56,94 € 1 1 jug. I Castellano | +18 años 

Sony 1 56,94 1 1-16 jug. 1 Castellano | +16 años 

Activision 1 59,95 € 1 1 Jug. I Castellano 1 +12 años 



Ambientación de lujo para un juego que 
nos sumerge de lleno en la guerra de 
Vietnam y nos enfrenta a trepidantes 
combates. Lástima de fallos técnicos... 

® VALORACIÓN: Gracias a su 

ambientación y ritmo de juego 
te atrapará si te gusta la guerra. 



El mejor juego de acción táctica que 
encontrarás. Mejora en todo a la 
primera parte y su modo Online es 
genial. Incluye el nuevo Headset. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 



Una gran recreación de la película que 
nos permitirá recorrer libremente la 
ciudad disfrutando de los poderes de 
Spider-Man. Una aventura única. 

© VALORACIÓN: Un juego que 
emula como ningún otro la 
experiencia de ser un superhéroe. 


Star Wars BaiMetroni 

LucasArts | 56,94 €. 1 16 jug. I Castellano | +12 años 

Podemos elegir a cualquier unidad de 
las 4 facciones más representativas de 
las 6 películas "Star Wars" para 
lanzarnos a espectaculares batallas. 

VALORACIÓN: Los fans de la 
^ acción, de “Star Wars” y del juego 
Online no podrán resistirse. 




Svphon Filter: The Omega Strain 

Sony I 56,94 € 1 1-16 jug- 1 Castellano | +16^ 


b años 



Un clásico de PSOne que se estrena 
en PS2 manteniendo como premisa 
la acción de ritmo trepidante, eso sí, 
orientada al juego Online. 

© VALORACIÓN: Una gran opción 
para disfrutar del juego Online. 
Jugando solo pierde. 


Van Helsing 

Viewtiful Joe 

X-Men Legenda 

Vivendi | 56,94 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Capeom 1 29,99 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 

Activision i 59,95 ^ j 1-4 jug. | Inglés | +12 años 



Refleja el espíritu aventurero de la 
película en un desarrollo plagado de 
acción, combinado con plataformas y 
puzzles al más puro estilo Devil May O? 

© VALORACIÓN: Un juego de 

acción frenética, espectacular y 
divertido, aunque bastante corto. 



Un ori^nal y divertidísimo torrente de 
acción, con un desarrollo clásico en 2D, 
n colorista apartado gráfico y un héroe 
con sorprendentes habilidades. 

V VALORACIÓN: Un derroche de 
j acción frenética y capaz de 
/ sorprender. Y a un precio de risa. 



Un juego de rol de acción “estilo Bakiur s 
Gaté\ pero con todo el encanto y poderes 
de los X-Men. Podemos elegir entre 15 
superhéroes y jugar con otros 3 amigos. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
f 8 ) acción y además 

los X-Men, éste es tu juego. 


los meiores 
Plannum 


(=) 1. Need For Speed under. 

■ Vel ocidad | 2 9,95 € 




El juego de velocidad que 
revolucionó el género al 
bi»>jrse en el tunig, ya e^tá 
en precio Platinum. Una joyi 
tanto por originalidad como 
por su divertido d‘ ;arrollo. 


(=) 2. Pro Evohition Soccer 3 

■ Deportivo | 2 9,95 € 

Fútbol del bueno a un precio 
iiMTif'jorable Desuibtclas 
ettelc^Kia: de un simulador 
que no sera real en tujrrto a 
equipos, peí o que una 
pasada a la hora de jugai 

(=) 3. GTA Více Gity 

Si mulador de mafioso 1 3 4, 95 € 

Sí te gusta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
libremente enormes 
ciudades, no pierdas la 
oportunidad de hacerte 
con esta genial aventura. 

(=) 4. ESDLA El Retorno del Rey 

■ Acci ón I 29,95 € 

Completa la (oleu'ción y hazte a ptecio Platinum ccji 
el juego basado en la uHima película de "El Sefioi cir- 
ios Anillüi” Te sentirás piolagonisLi de la avenfuia 

w 5. True Crime 

■ Avent ura de acci ón | 2 9,95 € 





Tirolevs, peleas, conducción y 
un gran entorno gráfico para 
un juego que rivaliza con la 
saga GTA y que merece la 
pena p.^bar sí te atrae el 
género. Lo disfrutarás. 


(=) 6. EyeToy Play 

■ Habilidad | 39,95 € 

Un juego lealmente innovador y sorprendente, por 
supuesto, con la tamara EveTov incluida tk) sabes 

lo divertid*’ que «'i jugar con tu imagen en I? pantalla 

w 7. Jak II El Renegado 

■ Plataform as | 29,95 € 

El mejor, más completo, 
largo y variado plataformas 
ahora a un precio 
irresistible. Si acompañas a 
Jak en su aventura seguro 
que no te vas a arrepenlir. 

w 8. Piince oí Persia 

■ Aventura de acción | 29,95 € 

El juegt revtlaf lón de las 
pasadas navidd<íc-s ya está 
en Platinum A poco que te 
gusten las averituias y las 
plalaíoi mas, no dudes en 

¡if^ ' -^9 piobailo Ho te defraudará 

w 9. HFA Football 2004 

■ De portivo | 2 9,95 € 

Aunque la edición de este año 
le supera en todo, FIFA 2004 
sigue siendo una intere >ante 
opción si te gustan los jueg .< 
de fútbol no tan o<igentes 
I como los Pro fw/ühbn Scícer. 

(=) 10. MOH Rísing Sun 

■ Shoot'em up subjetivo | 29, 95 € 

Tras letiear los momente.s 
estelares de la U Guerra 
Mundial en Euiopd, la saga 
Med.ll of Honc! se tiaslada 
al fientr* del PacifK.o Si le 
gusta el geneto ve a por él 















G iJ i H DE C O M P R fl S 


los mejores 
juegos PSone 


(=) 1. Metal Gear Soiid Band 

■ Aventura de acción 1 1 4.95 € 



El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 


(t) 2. en Coleccionistas 

■ Conduc ción/A cciOn 1 19 ,95 € 



En un mismo pack, y a un pierio 
de lujo, los dos primeros GTA 
para PSOne y la «pansión GTA 
London Si eres tan de la saga, 
no te lo puedes peider 


(4.) 3. Pack Driver 

U Acció n/Co nduccién | 24 ,95 € 



El primer juego de conducción 
y aventura, como un The 
Getay-^ay, pero sin bajarse 
del coche. Las dos primeras 
entregas en un pack irresistible. 



(=) 4. Pro Evolution Soccer 2 

■ Deportivo I 29.95 € 


¿I Una nueva versión de este genial 
nmulador de fútbol, que tiene el 
sistema de juego mas realista 
No hay nada meior en PSone, en 
especial para jugar en compañía 


(=) 5. Gran Turismo 2 

■ Conducció n 1 19,95 € 

Una auténtica joya de los 
vídectiuegos que ofrece 
conducción real, LOGO coches, 

49 circuitos, 60 pruebas... 

¿Hace falta que te digamos más? 

(=)6.nFAFootball2005 

Deportivo | 2 9,95 € 

El simulador de fútbol más 
completo y actualizado aparece 
también para PSOne ofreciendo 
su sistema de juego de siempre 
y un cuidado apartado técnico 

(=) 7. Tomb Raider iil 

■ Aventura d e acción 1 12,95 € 





Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSone 
Pero si quieres más, ahora 
puedes conseguir toda la 
cole-ción por 12 € cada uno. 


(=) 8. Svphon Nter 3 

■ Aventura de ac ción 1 19, 95 € 

Acción, infiltracioii y aventuras 
para uno de ios juegos mas 
emblemáticos de PSone Un 
clásico que encandilará a 
lualQuier buen a<enturero 

(t) 9. Medievil 2 

Acción I 23,98 € 




Un hilarante juego de acción 
con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizado por un 
esqueleto capaz de "usar” ia 
cabeza para algo más que pensar. 


(>L) 10. Time Crisis Proyecto Titán 

■ Arcad e de £i^la ] 22,95 € 



El mejor juego de pistola para 
PSone, una versión de la 
lamosa recrt*atiya que muestra 
un eicelente apartarlo gráfico y 
un montoii de sorpresas 




Este mes 
recomendainos... 


(=) 1. Sool Calibur II 

B E s pectáculo en es t ado puro. El mejo r. 

(=) 2. Mortal Kombataecepiion 

■ E spectaculares combate s, aunque algo violentos. 

(=) 3. Dragón Ball Z Bunokai 3 

B Toda la magia del anime e n un juego de lucha. 


Juegos en ios que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de 
golpes o usando armas blancas. El objetivo es ir acabando con todos ios rivales uno a uno. 


Del Jam Fight for New York 

EA Games | 59,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | -i-lS años 


Dragón Bali Z Budokai Iil 

Bandai 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | ^12 años 



Los raperos americanos más famosos se 



citan en un arcade que se desarrolla en 
escenarios urbanos y en el que caben 


^ * 

desde las artes marciales hasta el bo*eo. 


X — V VALORACIÓN: Espectaculares 
f 3 ) peleas y variedad de estilos que 
V_^ resuHan diferentes y divertidos. 


* ^ 



Un juego de lucha "uno contra uno" que 
“calca” literalmente los grandiosos 
combates de la serie de animación. Es 
más largo y profundo que los anteriores. 


VALORACIÓN: A poco que te 
guste la serie de animación, vas 
a alucinar con estos combates. 




Mortal Kombat DecepUon 

Midway | 59,95 € 1 1-2 jug. | Casteliano | -flS años 


La saga de juegos de lucha más cruel 
vuelve con combates aún más salvajes y 
espectaculares. Y con más modos de 
juego que nunca, incluso peleas Online. 



VALORACION: Por su profundidad, 
i sistema de juego y espectacularidad, 

' es uno de los mejores juegos de lucha. 



> 

i 

• 

• ^ 
i 

i 


Soul Calibur H 

Nameo 1 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | -t-lS años 



Combates con armas blancas que 
, son un auténtico espectáculo visual. 
Además, tiene alicientes para jugar 
durante mucho, mucho tiempo. 

VALORACIÓN: Un juego de lucha 
\ accesible para todos, vibrante 
' e impactante. Un imprescindible. 


Tekhen 4 

Tbe King of Hgbters 2000/2001 

WWE Smackdown vs Raw 

Nameo | 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +13 años 

Virgin Play | 29,95 € 1 1-2 Jug. | Castellano | +12 años 

THQ 1 59,95 € 1 1-6 jug. | Inglés | +18 años 



Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos entras y secretos. 

x—v VALORACIÓN: El más completo 
(10) y espectacular del género. Con 
este precio es un imprescindible. 



Dos juegos de lucha en uno con la 
friolera de 80 luchadores y cientos de 
movimientos. Es en 2D, pero son juegos 
de culto a un precio realmente ajustado. 

VALORACIÓN: Una oportunidad 
j única de hacerse con dos juegos 
' de lucha míticos a un gran precia. 



Un espectacular juego de lucha libre 
con un montón de personajes y modos 
de juego. El sistema de control es 
alucinante. Eso sí, está en inglés. 

© VALORACIÓN; Uno de los Juegos 
de lucha líbre más completos, 
vistosos y entretenidos de PS2. 




Este mes 
reeomeodamos.. 


(N) 1. EyeToy Play 2 

B La cámara Eyf To y sigue dando que hablar. 

(t) 2. SingStar Party 

B 30 nuevas canciones para este karaoke. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


(4.) 3. Sega Superstars 

B Los clá s icos de Sega , en versión EyeToy. 


Crisis Zone 

Nameo 1 59,94 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 


Otro arcade de pistola de la serie Time 
Crisis que tiene en su frenético y 
divertido desarrollo su gran baza. Largo, 
vibrante y técnicamente espectacular. 


Dancing Slage Fewer 

Konamt | 41,95 € 1 1-2 jug.| Castellano | 4-3 años 



VALORACIÓN: Si te gustan tas 
) arcades de pistola, por fin tienes 
otro a la altura de tu 6-Con 2. 



El juego de baile por e» celencia. 
Demuestra tu ritmo y habilidad pulsando 
los botones correctos al son de la 
música. Si tienes alfombrilla, alucinarás. 

VALORACIÓN: Ideal si quieres 
f y j echarte unas risas con los amigos, 
y más si tienes alfombra de baile. 


DJ: Decks t FX 

EyeToy: Play + Cámara 

EyeToy Play 2 

Sony 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Sony 1 39,95 € 1 1-4 Jug. | Castellano | +3 años 

Sony 1 39,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Esta completa mesa de mezclas virtual 
nos permite mezclar más de 50 temas de 
música Dance, que luego podemos grabar 
en la tarjeta de memoria. 

© VALORACIÓN; Una buena mesa 
de mezclas para los que quieran 
hacer sus pinitos como OJ. 



Gradas a la cámara que incluye, 
podrás jugar a docenas de mínijuegos 
usando tu propio cuerpo en lugar de un 
pad. Diversión garantizada. 

® VALORACIÓN; Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarlo. Te va a encantar. 



La segunda generación de EyeToy nos 
trae 12 minijuegos más complejos y 
divertidos en los que el protagonista 
eres tú. Ideal para jugar en compañía. 

© VALORACIÓN: Más "madera" 
para el EyeToy. Si te gustó el 
primero, no te lo puedes perder. 


Sega Superstaro + CáiRar^i 

Sega/Atari 1 61,96 €|ljug.| Castellano | -t-S años 


Doce divertídísímos e imaginativos 
minijuegos para la cámara EyeToy con el 
.:Obor de los mejores dásicos de Sega: 
Sonic, , Space Channel 5... 


SingStar 2 miciinonos 

Sony 1 56,94 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 



30 candones de todos los géneros, dos 
micrófonos y un juego que no cólo te 
invita a emular a tus artistas favoritos, 
sino que además puntúa tu actuación. 


SingStar Pany + 1 niierolonos 

Sony 1 56,94 € 1 1-2 jug. | Castellano [ +12 años 


VALORACION: Por originalidad 
j y diversión, uno de los mejores 
juegos que hay para EyeToy. 



La segunda entrega de este divertido 
karaoke esconde nuevos retos para 
nuestros micrófonos. La 5.p.lección de 
canciones es comercial y “muy española”. 


VALORACIÓN: Un juego ideal 
} para las reuniones, fans de la 
^ música y cantantes en potencia. 



VALORACIÓN; Si te gustó la 
1 primera entrega, con ésta tus 
' micrófonos van a “echar humo”. 










¡Ahórrate 5 euros! 

en cada uno de estos juegos 


Descuento 





Leisure Suit Larry: 
Magna Cum Laude 



Cali of Duty: 
Flnest Hour 



Dragón Ball Z 
Budokaí 3 



The Getaway: 
Black Monday 




wba ios ifcrofffs o 

y^MANÍfl 




dCómo aprovecharte de esta oferta? 

■ EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas CenfroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

■ POR CORREO: Envia el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envió te llegará contra reembolso. 




CUPÓN DE PEDIDO 



■ Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. 

■ Oferta válida hasta el 15 de enero de 2005. 


Nombre 

Calle/Plaza 

Provincia 

Fecha nacimiento 


Apellidos 

Número Piso Ciudad 

C. Postal Teléfono NIF 

Email 


PRODUCTO 

Señala los juegt« que quieras para realizar el pedklo 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAY2MANÍA 

Código de barras 

O Jak3 

59,95 € 

54,95 € 

II 

1 lililí 


O Cali of Duty: Hnesi Hour 

59,95 € 

54,95 € 

11 

1 miiH 

lili 

O Dragón Ball Z:Budokai 3 

64,95 € 

59,95 € 

II 

imiii mil 

O Leisure Suit Larry: mci 

59,95 € 

54,95 € 

II 

11 mu 

lili 

O The Getaway: aiack monday 

59,95 € 

54,95 € 

II 

lililí 

mil 



Forma de pago □ contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 









Aquí tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de 
Juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 







• Encontrar las bolas de dragón: 

En el modo Universo Dragón hay siete 
bolas de dragón ocultas. Si las juntas po- 
drás pedirle un deseo al dragón mágico. 
Podrás encontrar 2 en la saga de log 
Sayanos, otras dos en Namek, 2 más en 
la saga de Célula y la última en la saga de 
Buu. Recorre todo el mapeado y fQate en 
los lugares donde aparezca una interro- 
gación al sobrevolarlos. A veces ten- 
drás que vencer a algún enemigo pa- 
ra lograrlas, pero te aseguramos 
que merece la pena. 


[C1 

CONFUCT VIETNAM 

• Activar el modo Trucos: En el 
menú principal, pulsa Ll, Rl, Ll, 
Rl, ■, A, •, A, ■, •. 

[D] 

DRIU3R 

Introduce los siguientes códigos en 
el menú principal. Oirás un sonido. 

• Todos los vehículos: 

Ll, Ll, ■, •, Ll, Rl, •. 

• Todas las misiones: 

Ll, Rl, Ll, L2, ■, ■, • 

• Todas las armas: 

Rl, L2, ■, •, Rl, R2, L2 

• Invencible (no funciona 
en el modo Historia): 

■, ■, Ll, Rl, L2, R2, R2. 

DEF JAM: 

RGHT FOR NEW YORK 

• Puntos de recompensa: 

Ve al menú de trucos dentro de 
"Extras" e introduce estos códigos: 

• 100 puntos; GETSTUFF 

• 100 puntos: DUCKETS 

• 100 puntos: CROOKLYN 

• 100 puntos: THESOURCE 

• 100 puntos: NEWJACK 

• Desbloquear canciones: 

En el mismo menú de trucos, 


introduce estos códigos: 

• Bust (Outkast): BIGBOI 

• Chopshop (Baxter): CHOPPER 

• Comp (Comp): CHOCOQTY 

• Dragón House (Chiang): AKIRA 

• Gel it Now (Bless): PLATINUMB 

• Lir Bro (Rícbyobyche); 
GONBETRUBL 

• Man Up (Sticky Fingaz): 
KIRKJONES 

• Move (Public Enemy): RESPECT 

• Original Gángster (IceT): POWER 

• Sieze the day (Bless): SIEZE 

• Take a look al my life (Fat Joe): 
CARTAGENA 

• Anything Goes (CNN): MILITAIN 


[ I 

EL ESPANTATIRURONES 

• Sustituir todas las perlas 
con monedas del rey Pez: 

En cualquier nivel donde puedas 
obtener perlas, pulsa Select para 
mostrar la guía de controles, man- 
tón Ll y pulsa esta combinación: 



[Fl 

HGHT NIGHT 2004 

Pulsa los códigos en el menú principal: 

•Todos los escenarios: 

• Luchadores enanos: 

En el menú principal ilumina "Jugar 
ahora” y pulsa: -4-, - 4 -. 

• Cabezones: 

«*•, 4 -, « 4 , -4«, -4-. 

FLAT OUT 

Crea un perfil de jugador e introduce 
estos nonobres para activar los trucos: 

• Un montón de dinero: 
GIVECASH 

• Desbloquear todo: GIVEALL 

FUTÜRETAGTICS 

• Saltar de nivel: 

En la pantalla "Modo Historia” pulsa: 
L1,B, Rl, Rl, R2. ■, Ll, Rl. R2. 

[G1 


EL REY ESCORPIÓN 

Para activar estos trucos, en el menú 
de pausa pulsa las siguientes secuen- 
cias de botones: 

• Activar todos ios bonus: 

i, -►,4-,-4,B,R2. 

• Salud ai máximo y armas: 

• . 4 , 4 -, ^, 4 -, 


GODZILLA: 

SAUE THE EARTH 


« Desbloquear personajes: 

Para desbloquear al Godzilla del es- 
pacio, a King Gidorah y Jet Jagaur, 
supera el juego dos veces con Mega- 
lon y con el Godzilla de los 90 o del 
2000 . 







CIUDAD 


LOS URBZ: SIMS 


Durante el juego introduce estas combinacio- 
nes, aunque primero tienes que desbloquear al 
gnomo del primer truco. 

• Desbloquear ai gnomo tramposo: 

• -I- Ll -f L2 -F R2 -F RL 

• Adquirir habilidad: 

LH- R2 -F -► -f- ■ -F G. 

• Físico ai máximo: 

Ll -F R1+ ♦ -F Jg -F □. 

• Mente al máximo: 

Ll-FRl-FX-F# F f. i 

• Arte al máximo: L3 -F R3 -F Rl -F R2 -f < 

• Poder social: A -f R2 -F Ll -f ít -F ■ 


N 


y 



IflS INCRQBUS 


Pausa el juego e introduce estos có- 
digos en el apartado 'Trucos". Algu- 
nos son específicos de algunos nive- 
les y otros tienen una duración 
limitada: 

• Super puñetazo y estela 
difusa: KRONOS 

• Lasers en los ojos: 
GAZERBEAM 

• Incredipoder ilimitado 
para Eiastígírl: FLEXIBLE 

• Incredipoder ilimitado 
para Mr. Increíble: SHOWTIME 

• Destruye todo alrededor: 
SMARTB0M6 

• Acelerar el juego: 

SASSMODE 

• Recuperar el 25% de salud: 
UUDDLRLRBAS 

• Dejar pisadas de fuego: 
ATHLETESFOOT 

• Cabezas pequeñas: DEVOLVE 

• Ver la secuencia de los 
créditos: YOURNAMEINLIGHTS 

• Dash no se hace daño al 
chocar: GILGENDASH 


• Hacer el jue- 
go un 20% 
más fácil; 

BOAPUCE 

• Los iconos 
de salud apa- 
recen más a 
menudo: 

TONYLOAF 

• La salud no 
baja (tempo- 
ralmente): 

PINKSLIP 

• Ver la se- 
cuencia ini- 
cial; HI 

• Seleccionar 
nivel: 

SPRINGBREAK 

• Incredipoder de super- 
velocidad mientras corres: 
DANIELTHEFLASH 

• Incredipoder infinito 
para Dash temporal: 
DASHQKES 

• Cabezones: EINSTEINIUM 


• Desbloquear 
película del final: 

Supera el juego una vez con la 
dificultad “Hard”. 


Pulsa la siguiente secuencia de boto- 
nes: R2. Ll, Rl, L2, 4 -, •. 

Fuera de la casa aparecerá un gnomo: 
significa que puedes meter más tru- 



INDIANA IONES Y LA 
TDMBA DEL EMPERADOR 


• Invencible: 

En la pantalla que indica "Pulsa 
Start”, manlén apretados Ll 4 Rl 
y luego pulsa sin soltarlos: 

•, ♦, A, Start. 



• Todos los objetos: 

Pulsa L2, R2, f , A, L3. 

• Rellenar motivos de tu Sim: 
En primer lugar pulsa esta combina- 
ción: L2, Rl, f . 

Dirígete a la figura del gnomo y, pul- 
sando sobre ella, te darán la opción 
de rellenar al máximo los motivos de 
tu Sim. 

• Más dinero: 

Pulsa Ll, R2, •4,B,L3. 

A conb'nuación dirígete a la figura del 
gnomo y, pulsando sobre ella, podrás 
elegir la opción "Dame Pasta”. Conse- 
guirás lOQOO simoleones. 

• Todas las opciones sociales: 
Ll,Rl,f,í<, L3, R3. 


U GRAN EVASIÓN 

Pulsa en el menú principal: 

• Seleccionar nivel: 

■, L2, ■, R2, •, Rl, 

•, Ll, L2, R2, •, ■. 

• Munición infinita: 

■. •, L2, Rl, R2, Ll, 

•,B,L1, Rl, Ll, Rl. 

LOS SIMS TOMAN LA GALLE 

Para activar estos trucos, pausa el 
juego e introduce cualquiera de las 
combinaciones que te damos. Si lo 
haces bien oirás a tu Sim satisfecho. 
Si no funcionan, prueba a meterlos 
sin tener el juego pausado. 

Algunos son "durillos de pelar” a la 
hora de introducirlos, pero funcionan 
todos. Tú insiste. 

• Activar trucos: 

En primer lugar tienes que meter este 
truco o los demás no funcionarán. 


[MI 

MADDEN NFL 2005 

• Cartas de jugadores: 
Selecciona "My Madden" desde el 
menú principal, después la opción 
■‘Madden Cards"y elige por último 
"Madden Codes". Introduce este códi- 
go para desbloquear la carta de oro 
deTJ Duckett: P67E1I. 

MANAGER DE LIGA 2004 

•Truco maestro: 

Introduce la palabra LMA200AA en la 
sección "Introduce tu nombre” cuan- 
do empieces una partida. Después, di- 
rígete a "Códigos Bonus” dentro de 
"Opciones” y podrás activar o desacti- 
var este truco que ofrece un montón 
de extras. 


MAX PAYNE 2 

• Niveles y modos de juego: 
Durante el juego, introduce 
esta combinación: 

■, ■, ■, K. 4-,-4, 4-,-4, 

4-, 4-, -4. 

Comienza después una partida nueva. 


MISSION: IMPOSSIBLE 
OPERATION SDRMA 


•Abrir todos los niveles: 
Selecciona "Profiles” en el menú 
principal, ilumina el de Jasmine Curry 
y pulsa LI-fRI-f A -f •. 


[NI 

NBA BALLERS 

Introduce cualquiera de 
estos passwords en la 
pantalla "Phrase-ology": 
JUGADORES: 

• zo; Alonzo Mourning. 

• risingsun: Amare Stoudamire. 

’ Slylin & Profilin: Barón Davis. 

• 24 seconds: Chris Webber. 

• clyde the glide: Clyde Drexier. 

• in the paint: Dikembe Mutumbo. 

• dunk fest: Dominique Wiikins. 

• court Vision; John Stockton. 

‘ one on one: Julkjs Erving. 

• special delivery: KarI Malone. 

• holla back: Kevin McHale. 

• Hoosier: Larry Bird. 

• Spree: Latrell Spreweil. 

• king james; Lebrón James. 

• laker legends; Magic Johnson. 

• playmaker: Scottie Pippen. 

• hair cañada: Steve Nash. 

• make it take it;Tim Duncan. 

• center of attention: \ao Ming 

• wilt the stilt: Wilt Chamberlain. 

• prep school: Yao Ming graduado. 






EXTRAS: 

• diesel rules the paint: uniforme al- 
ternativo de Shaq. 

• juice house: película especial 1. 

• nba showtime: película especial 2. 

• dub deuce; zapatillas especiales 1. 

• nba ballers true playa: desbloquear 
a todos los jugadores. 

• euro crib: la casa de Kobe Bryant. 

• nice yacht: yate de Scottie Pippen. 

• nba Ballers Rules: película secreta 3. 

• lost ya shoes: zapatillas secretas 3. 

NBA UVE 2004 

Ve a la opción "My NBA Live" y elige 
"NBA Codes”. Introduce uno de estos: 

• Toda la ropa NBA: ERT9976KJ3. 

• Todas las zapatillas: POUY98GY5. 

• La equipación: YREY5625WQ. 

• Puntos de tiendas: 87843H5F9R 

NFL STREET 

Introduce estos códigos como si fue- 
ran el nombre de tu jugador: 

• AE3278; Equipo All-Star AFC East. 

• AN3278: Equipo All-Star AFC North. 

• AS6884: Equipo All-Star AFC South. 

• AW9378: Equipo All-Star AFC West 

• NE3278: Equipo All-Star NFC East. 

• NN6789:AII-Star NFC North. 

• NS9378: Equipo All-Star NFC South. 

• NW9378:AII-Star NFC West 

[P] 

PSIOPS 

En el menú principal, ilumina la op- 
ción "Contenido Extra" y pulsa R1 
para sacar el teclado. Después intro- 
duce cualquiera de estos códigos en 
función del truco que quieras activar: 

• Todos los poderes: 

537893. 

• Super PSI: 456456. 

• A prueba de balas: 548975. 

• Munición infinita: 978945. 

• Sin cabeza: 987978. 

• Misiones extra: 

Up And Over: 020615. 

Pitfall: 05120926. 

TKAIley: 090702. 

Gear Gauntlet: 154684. 

Bottomless Pit: 154897. 

TipThe Idol: 428584. 

Gnomotron: 456878. 

Psi Pool: 565485. 

Bouncy Bouncy: 568789. 

Aura Pool: 659785. 

Panic Room: 76635766. 

Gasoline: 9442662. 

Stop Lights: 945678. 

• Modos de juego: 

Modo Arcade: 05051979. 


Modo Cooperativo: 07041979. 

Modo Oscuro: 465486. 

Modo Supervivencia: 7734206. 

[R] 

ROBOTECH: INUASION 

Ve al menú "Options" y luego a "Ex- 
tras” para introducir estos trucos. 
Pulsa primero R1 para poner el tecla- 
do en mayúsculas o no funcionarán. 

• Desbloquear a Scott Ber- 
nards Cyclone (Multijugador): 
LTNTCMDR 

• Desbloqueara Rook Bartieys 
Cyclone (Multijugador): 
BLUEANGLS 

• Desbloquear a Lancers 
Cyclone (Multijugador): 
YLLWFLLW 

• Desbloquear a Rands Cyclo- 
ne (Multijugador); KIOGLOVES 

• Invencible (1 jugador): 
SUPERaC 

• Munición infinita (1 juga- 
dor): TRGRHPY 

• Desbloquear todos los nive- 
les (1 jugador): RECLAMATION 

• Un disparo mata (1 jugador): 
DUSTYAYRES 

[$] 

SECONDSIGHT 

• Mini-juego X-Space: 

En el nivel 6, utiliza el disco de orde- 
nador que encuentras en un PC para 
jugar al mini juego X-Space. 

• Mini-juego Earth Impact: 

En el nivel 8, si vas a la sala de jue- 
gos encontrarás el mini-juego espe- 
rándote. 

• Chat Online: 

En el nivel 3, ve al PC donde eliminas- 
te al guardia de seguridad al salir del 
ascensor. Allí, abre la aplicación 
Front Desk que hay en el escritorio. 
Selecciona HyperChat y verás con 
quien hablaba el guardia. 



• Munición infinita; 

En el menú con las opciones de "Con- 
tinué” y "New Game”, pulsa: 
f _ f , ^ Ll, Rl. 

• Todas los niveles de acción: 

En el menú con las opciones de "Con- 
tinué” y "New Game", pulsa: 

• , ♦.4.,^.L1,R1,L1.R1. 


• Cabezas grandes: 

En el menú con las opciones de "Conti- 
nué" y "New Game", pulsa: 

4 ♦.-►.Ll.Rl.Ll.Rl. 

SHEUSHOC K: MAM 67 

Introduce cualquiera de estos códi- 
gos en la pantalla del título: 

añadir al menú de pausa 
la opción "añadir arma”. 
t,R2,®, A,B,L2,L1, •, Rl: 

modo "viaje de ácido”. 

R3, Ll, Rl, R3, L3, 

Ll, Rl: modo Dios. 

R2. Rl, A, L2. Ll, ♦ . R2, Rl, A, L2, 
Q, f : munición infinita. 

L2, R2, Ll. Rl, Ll, L2. L2, R2, Ll, Rl, 

Rl, R2: todas las misiones e imágenes. 

SHREK 2 

• Desbloquear juego Bonus: 
Entra en el primer nivel y pulsa Starl. 
Ve al álbum e introduce este código: 

4 .. 4 -, ♦, 

Sal de la página y del nivel en el 
que estés, elige OK y ve al Bonus. 

• Todos los niveles: 

Entra en el primer nivel y pulsa Start. 
Ve al álbum y pulsa: #, 

♦ , ♦ , ♦ .Oirás una frase de confir- 
mación. Sal del nivel y en el menú 
principal tendrás la opción para se- 
leccionar el que quieras. 


SLY 2: UDROHES 
DE GUAHn BUNCO 


• Coger el gadget deTom: 
Pausa el juego durante una partida y 
pulsa: 

• Acelerar tiempo: 

Pulsa Start y pulsa: 

Después, esta opción estará 
disponible cuando pulses Select. 


SOCOM H (ONUND 

• Visión nocturna 
en tercera persona: 

Mantén pulsado Select hasta que 
aparezca la tabla de puntuación. 
Sin soltarlo, pulsa 


SPIDER-MAN 2 

• Superar el modo principal: 

Este código sólo puede introducirse 
si tienes una Tarjeta de Memoria 
puesta en la consola que no tenga 
partidas anteriores del juego graba- 
das en ella. Introduce la palabra 
HCRAYERT como si fuera tu nombre 
cuando te lo piden al principio. De es- 
ta forma tendrás el 40% del juego su- 
perado, es decir, el modo principal 
hasta derrotar al Doctor Octopus. 


Si esiais atacados en algiin luego podéis pedirnos trucos o consejos escribiondo una carta a lo 
dirercinn de la revista indicando en el sobre “S.O.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Manía. 
C/Los Vascos n® 17, 2^ Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultar, 
a través del correr» electrónico, env'.indo vii<">tros mensajes a; 

playmania.trucos@hobbypress.es. 



a Atascada en Resident Evil Gode: Verónica 

Hola Playmaniacos. Ante todo felicitaros por la estupenda revista que hacéis 
y que sigo desde hace mucho. Me gustaría que me ayudarais con el juego 
Resident Evil Code: Verónica X. Estoy atascada, y los últimos objetos que he 
conseguido son la Hormiga Reina Roja y, con ella, la Placa de Música en la 
habitación de Alexia. No tengo más objetos, ¿qué puedo hacer? Gracias por 
vuestra atención, saludos. 

Helena Sánchez (Guadalix de la Sierra, Madrid) 

El objeto que ner.(»Mtas para seguir adelante es la Hormiga Reina Azul, y para hacer te con 
ella has de seguir unos cuantos pasos, en la sala del primer piso de la prisión en la que 
encuentras al anatomista y a otro zombi, recoge el ojo de cristal que el anatomista deja caer 
cuando acabas con el Colócalo en el busto en el que falta un ojo, y veras abrirse un puerta 
secreta que da a unas escoleros Bajalas del todo (eliminando a los murciélagos y zombis 
que te salen al paso en una estancia a medio camino), y llegarás a una última sala con 
cuatro estatuas Coge la espada que sostiene una de las estatuas y la sala se llenara de gas 
Agarra la barra que sobresale de la estatua que se ha elevado y empújala para que gire hasla 
quedar mirando a la que sostenía la espada. El gas se disipará, podrás introducirla en la 
ranura del sarcófago y ¡cuidado!, porque un zombie saldra de la sepultura y se le lanzara al 
cuello. Acaba con el y recoge del suelo el Rollo de Piano. Tienes que colocar este Rollo en 
el piano que hay en una sala del segundo piso del palacio. Asi se abrirá un compartimento 
secreto en una de las tragaperras de la entrada, dentro de la cual está la ansiada Hormiga 
Reina Azul. Lo que tienes que hacer a continuación es coger del interior de la caja de música 
que has abierto con la Hormiga Reina Roja el Disco de Metal e ir a la habitación contigua. 
Coloca la Rema Azul en la caja de música de esta sala para que se abra, y mete dentro el 
Disco de Metal. Cuando suene la música, veras que desde lo alto cb‘ la cama bajarán unas 
escaleras por las que debes siihir para continuar tu aventura 

□ Trucos para Stuntman 

Hola Playmaniacos. Estoy jugando a un viejo juego de PS2 llamado Stuntman^ 

pero me parece difícil y quería saber algunos trucos. Muchas gracias. 

Rubén Paterna (e*mail) 

Estos trucos debes introducirlos comorn nombre de nombre de jugador cuando comiences 
una nueva partido. Respeta las mayúsculas y minúsculas. 

BoriNeTT; Fllmografia 
Turpins. Todos los juguetes 

Sez4Jnr: Todos los coches | 

BiNdErS. Todos los juegos de conducción , coches y juguetes I 


□ La primera misión de 
OG Loe en GTA San Andreas 

Hola play2maniacos. Me he comprado el GTA San Andreas pero 
me he quedado atascado pronto. ¿Qué hay que hacer en la 
primera misión que te manda OG Loe? Después de hablar 

con ia chica de la playa no sé que hacer. 

Maurí Mejías (c-mail) 

Lo primero es responder aíirmativamenle a todas las 
preguntas que? te haga la Üisc Jockey, pulsando siempre 
en la cruceta hasta que te proponga bailar. Responde de 
nuevo afirmativamente y comenzará un mínijuego de baile, 
en el que debes pulsar los botones al ritmo de la música y 
justo cuando sus símbolos so sitúen en el centro del círculo 
que aparece en la parte inferior de la pantalla Si consigues 
más de 4.000 puntos, la chica te hara una proposición al 
acabar. Dila que si, y te subirás con ella a la furgoneta. 

Ahora acelera y huye con la furgoneta hacia el punto 
amarillo. Si no eres rápido, te perseguirán un par de coches. ; 
asi que intenta darles esquiniuo hasta IU*gar al garaje. 


□ Atrapado en Buffy The Vampire Slayer 

Hola Gertru. Sigo tu revista desde hace tiempo, y os felicito por ella. Estoy 
jugando a Buffy The Vampire Slayer: Chaos Bleed, concretamente con Xander 
en ia Fábrica de Sangre. He rescatado a los prisioneros, pero ahora no puedo 
salir del recinto, ya que la que parece la única posibilidad, una valla, está 
electrificada. ¿Qué tengo que hacer para seguir? Estoy bloqueado desde hace 

tiempo, así que te agradecería mucho la ayuda. Un saludo y gracias. 

David Carrasquilla (Les Roquetas, Barcelona) 

la solución es más fácil de lo que parece. En la habitación que hay más allá del callejón, 
abre los cajones y nneontraras una ballesta. Sal de nuevo al exterior y mira a tu alrededor 
para encontrar una caja de lusibles en la que brilla una luz verde. Dispárala con la ballesta, 
y ya está, la verja ha dejado de estar electrificada y puedes trepar por ella 





□ Obras de arte en Onimusha 3 

Hola jugones. Tengo el juego Onimusha 2 y me gustaría saber dónde puedo 
encontrar las dos últimas obras de arte. ¿Podéis ayudarme? Muchas gracias. 

Pablo Macías (e-mail) 

Las dos últimas obras de arte puedes encontrarlas en la tienda de ultramarinos de 
Imasho, pero después de haber visitado las minas una vez para poder conseguir la 
penúltima, y dos veces para encontrar la última. 

□ Atascado en OTA San Andreas 

Hola, soy Iván y tengo 12 años. Quisiera preguntaros una duda sobre el GTA San 
Andreas. Por vuestra guía sé que la octava misión con Sweet (la que va después 
de la de Cesar Vlalpando) es en la que comienza la guerra de bandas. Pero 
Sweet no me ha llamado y tampoco sale el círculo rojo que hay en frente de su 
casa para comenzar la misión. ¿Qué debo hacer para que me llame o salga el 
círculo rojo en su casa? Gracias y adiós. 

María Angeles Paramio (e-mail) 

Para que Sweet siga mandándote misiones, primero tienes que acabarte todas las de los 
demas personajes: Big Smoke, OG Loc.Tenpenny y la carrera de César Vilapando. Después 
podrás continuar con su "trama". 

□ Contra Chopper en dock Tower 3 

Hola play2manlacos. Tengo el Clock Tower 3 y me estoy enfrentando con un 
enemigo final, ya usando el arco, que se llama Chopper. ¿Podríais decirme cómo 
se mata a este enemigo? Muchas gracias. 

Benicio Tomás (e-mail) 

Suponemos que te refieres a la primera vez que te enfrentas con él. La única técnica 
recomendable es usar las flechas cargadas desde varias zonas para evitar que se mueva. 
Cuando lance el hacha, páralo con uno de tus proyectiles. Ah, y la segunda vez que te 
enfrentes con él, utiliza las mismas técnicas y evita a toda costa que se acerque. Como 
es casi tan rápido como tú personaje, usa las lápidas del cementerio para esquivarle. 

□ El úpico truco de SpideMVian 2 

Hola amigos de Play2Manía. Os llevo leyendo dos años y sóis los mejores. Estoy 
muy apurado con el Spider~Man 2. ¿Me podríais decir algunos trucos? Muchas 
gracias por vuestra ayuda. 

Javier Torneo (Abaran, Murcia) 

Por desgracia, sólo hay un truco para este juego, y tienes que usarlo con una tarjeta de 
memoria en la que no tengas grabadas previamente partidas del juego. Introduce 
HCRAYERT como nombre cuando te lo pidan al principio y empezarás la partida con el 
4096 del juego terminado. Es decir, con todas las misiones pasadas hasta la derrota del 
Doctor Octopus, 21.000 puntos de héroe y algunos minijuegos abiertos. 

□ Trucos para el Maubuut 

Hola playmanicos. ¿Sabéis sí el juego Manhunt tiene trucos? Muchas gracias. 

Fernando de la Hoz (e-mail) 

Pues sí. Acábatelo una vez e introduce estos códigos en el menú principal: 

Regeneración: R2, •, R2, L2, ♦ , 4-. 

Equipación Completa: Rl, R2, Ll, L2, ♦ . ♦ . 4-, f. 

Superpuñetazo: Ll. A, A, A, •, •, •, Rl. 

Correr siempre: R2, R2, Ll, R2, 4-, -4, 4-, 

Silencioso: Rl, Ll, Rl, Ll, 4-, 4-, 4-. 

Voces de los cazadores de helio; Rl, Rl, A, #, ■, L2, Ll, ♦ . 

Piel de mono: ■, ■, R2, f . A ■, •, f . 

Piel de cerdo: ♦ . f , 4-, 4-, Rl, R2. Ll Ll. 

Piel de conejo: 4-, Rl. R] A, Rl, Rl, ■, Ll. 

Invisible: ^ f . 


□ Contra el Hombre-Sanguijuela 
en Resident Evíl Outbreah 

Hola Play2manía. Mi nombre es Alejandro y soy de Sevilla. Estoy 
jugando al Resident Evil: Outbreak. En el hospital, ¿qué tengo que 
hacer cuando meto el código en el ordenador del hospital? ¿Debo 
matar al monstruo lleno de sanguijuelas? Muchas gracias, un saludo. 

Frd: Alejandro Córdoba (e-mail) 

Lo siguiente que debes hacer es coger el ascensor y pasar a la Segunda Planta. 
Atraviesa el pasillo y cuélate en la habitación 202 para recoger varios ítems. Sal 
al pasillo y ve a la sala de enfermeras. Acércate al cristal para ver la nota que 
hay en las botellas (el ataque de las sanguijuelas es imposible de evitar). Vuelve 
al ascensor y baja a la planta Segunda B (necesitas el código del ordenador 
para acceder). Entra en el laboratorio para hacerte con un par de documentos 
y coge de un cajón dos bolsas de sangre. Nada más abrirlo aparecerá el 
Hombre-Sanguijuela, así que date prisa y entra en el laboratorio climatizado. 
Abre la puerta junto al control y pasa al laboratorio. Deja una bolsa de sangre 
en el suelo cuando aparezca el monstruo y regresa al control situado al otro 
lado del espejo. Asegúrate de que no haya ningún compañero tuyo en el 
laboratorio y sube la temperatura para freir al Hombre-Sanguijuela. 


THE GETAWAY lUNES NEGRO 


“r 


Han de introducirse en la secuencia de vídeo del princi- 
pio antes de que aparezca el menú principal. Verás que 
las bandas negras de arriba y abajo se vuelven verdes. 

• Doble de salud: 

♦ 4-, 4-, 4. 

• Munición infinita: 

♦ . 4,4-,-4,A, ♦, 



Y por si fuera poco, tendrás también 
desbloqueados varios aumentos de 
habilidad, 21.000 Puntos de Héroe y 
algunos minijuegos abiertos, como 
"Exterminador de Alienígenas", "Ca- 
zador Mayor”, "Domador de Tentácu- 
los” o "Absorbedor de Shocks”. 

SPY HUNHR 2 

• Todas las misiones y armas: 
En el menú principal, pulsa; Ll, R2, 
L2, Rl, Rl. L2, R2, Ll. 

• Invencible: 

Pausa el juego y pulsa: Ll, Ll, Ll, 
R2, Ll, Rl, Rl, Ll, R2. 

STAR WARS RAniEFRONT 

• Desbloquear todos los plane- 
tas: 

Ve a Campañas Históricas en el modo 
de un jugador. Selecciona la Era en la 
que quieras jugar (Guerras Clon o 
Guerra Civil Galáctica) y pa .arás a la 
pantalla de selección de Planetas. 
Pulsa ■, •, ■, #. Ahora podrás mo- 
verte de izquierda a derecha a través 
de todos los planetas de la campaña 
para elegir el que quieras. 

• Tener el tamaño de un Ewok: 
Introduce "Jub Jub" como nombre al 
crear un perfil. Esto hará que tus per- 
sonajes sean pequeños cuando jue- 
gues. 


[T] 


nRMiNATOR 3: 

THE REDEMPTION 

Introduce estos códigos 
durante la película de Créditos; 

• Modo invencible: 

• + R2 + Rl. 

• Actualizaciones: 

• -I- A -4- Ll. 

• Desbloquear niveles: 

• + R2 + A. 

THESIMPSONS: HITaRUN 

Desde el menú principal, ve a la pan- 
talla de opciones. Mantén pulsados 
Ll+Rl e introduce estos trucos: 

• Coches más rápidos: 

• Todos los coches: n, #, n, #. 

THE SUFFERING 

Durante el juego, mantén presiona- 
dos Rl -f Ll + e introduce cual- 
quiera de estos códigos (para desac- 
tivarlos vuelve a introducirlos); 

• Modo Ácido: 4-, 4-, R2, «4, 
-4,R2, ♦. i,R2, 4. 4,R2. 

• Fotos familiares: 

• 4,4., 4.-4, R2. 

• Magia direccionada: 

”4.-4, 4, -4, R2, 4-, 4, 4-, 

• Fotos familiares sangrientas: 

■4, -4, 4-, -4, 4-, -4, R2. 

• Llenar la salud al máximo: 

4. 4, 4.R2. 4, 4. 4, 4, R2. 

• Armas y objetos: 

4. ♦, 4, ”4.-4. 4-, R2,4.4-,4,-4, 


• ,-►,4.4-. R2,4,4,4.R2, R2. 

• Conseguir la Gonzo Gun: 

4i, R2, R2, R2. -4, 4«, -4, .4, 4 , 
R2. R2.R2, 4, 4. 4. 4,R2. 

• Subir el nivel “maligno” 

de Torque: 4, 4. 

• Subir el nlvel“bueno” 

de Torque: 4, 4, 4. 

• Recargar munición de las armas: 

4.4., 4, 4, -►,R2. 

• Botella de Xombium llena: 
4,-4, 4. 4, R2, 4-, .4, R2, -4, 
4.-4.R2. 

TENCHU 3 

• Salud hasta 100: 

Pausa el juego y pulsa: 

4, 4,-4, 

• Todos los ítems en la tienda: 
En la pantalla de selección de ítems, 
pulsa y mantén Rl + Ll y pulsa; 
4.B,A4,fl,B, 4,B,a,-4,H,B. 

• Desbloquear nivel Bonus: 

En la pantalla del título, pulsa la si- 
guiente combinación de botones: 

Ll. 4,R1, 4,L2,-4,R2. 4-. 

• La cara “B” de la BSO: 

En la pantalla del título, pulsa 

y mantén R2 4 Ll y pulsa la si- 
guiente combinación de botones: 
4,b, 4,a,-4,a,4-.a. 

• Incrementar la cantidad de 
cada objeto que tienes por 10: 
En la pantalla de selección de ítems, 
pulsa y mantén R2 4 L2 y pulsa la 
siguiente combinación de botones: 

4,4, 4. -4. 

• Todos los personajes: 

Para desbloquear en el modo Multiju- 
gador a personajes comoTesshu, en 
la pantalla del título pulsa la siguien- 
te combinación de botones: 

Ll, R2. L2, Rl, -4, L3. R3. 

• Todas las misiones: 

En la pantalla de selección de misión, 
pulsa la siguiente combinación; 

R3, L3. R2. L2, Rl, Ll. 

TONY HAWK S 
UNDERGROUND 2 

• Carneo del “Star Wars Kid": 

En el nivel de Boston, atraviesa la 
ventana del edifico uno o dos a la 
izquierda del edificio donde está 
escondido Ben Franklin. De esta 
forma, accederás a una habitación 
con una tele en la pared. Quédate 
frente a ella y el "Star Wars Kid” 
se levantará del sofá y te empeza- 
rá a dar la murga. Pulsa • y te en- 
señará sus habilidades. 

• Códigos: 

Introduce estos códigos en el me- 
nú de trucos: 

Straightedge; balanceo infinito. 
OIdskool: desbloqueas a Natas Ka- 
arribaas. 

Sellout: desbloqueas a Nigel Bea- 
verhousen. 

4-wheeler; desbloqueas a Paulie. 

• Personajes desbloqueables: 
Ben Franklin: dentro del edificio 
con dos estatuas de Boston, en el 
modo Historia. 




á 


Bull Fighter: rompe la jaula 
del toro en Barcelona. 
GraffitiTagger: sube por la fachada 
del edificio amarillo en Berlín. 
Jesse James: completa el modo 
Clásico en dificultad Sick. 

Jester: descubre su escondrijo 
en Nueva Orleans en el modo 
Historia. 

Phil Margera; completa el modo 
Historia en dificultad Fácil. 

Tony Hawk original: completa 
el modo Clásico en dificultad 
Normal. 

TRANSFORMERS 

• Códigos para ios Autobots: 
Introduce estos códigos en el 
cuartel general de los Autobots: 

• Invencible: 

Pausa el juego y pulsa; 

Rl.A #,R1,R2.L1, L1,L2. 
•Todos ios extras: 

Desde el menú principal, selecciona 
"Extras” e introduce este código: 

■, ■, •, ■, ■, •, Ll, L2. 

TRUE CRIME 

Pausa e introduce estos trucos; 

• Subidas de nivel de 

conducción: 4 -, 4 -, - 4 , n. 

• Movimientos de pelea: 

• . 4, 4, 4,». 

• Localización: n, H, ■, A. 


[V] 


VAN HELSING 

• Desbloquear películas: 
Introduce estos códigos durante el 
juego y después podrás acceder des- 
de la Galería del menú principal a to- 
das las películas. 

Película Bonus 1: 4 , 4 , 4 , 4 , 
4-,-4.-4,Ll, L3, R3,R1. 

Película Bonus 2; 4 , 4 , 4 , 

4-, 4, -4, 4,R1,R2,R3. 

Película Bonus 3; Ll, L2, R2, Rl, 

R2. L2. Ll, 4 . 4 . 4 . 4 . Select. 
Película Bonus A: Select, □, R3, 
Select, R3, L3, Select, 4-, 4 , 

•4-, 4-. 

Película Bonus 5: L2, R2, Ll, Rl. Se- 
lect, Select, Ll, Ll, R2, R2, 13, R3. 
Película Bonus 6: R2, Rl, R2, Rl, Ll, 
L2, Q, L2, . 4 , -4, Select, Select. 
Película Bonus 7: □. 4 ., R3, 4-, L2, 
4.R2, 4.L1, 4-,R1.4.. 


[X] 


X-MEN LEGENDS 

• Desbloquear los trajes 
de la serie “Xtreme X-Men” 
En el menú principal, introduce 
este código para poder disfrutar 
de los trajes alternativos: 

4, 4, 4-, 4 -, 4, 4,Start. 



POLIFONICAS 1 [JOEGOS | NIELOOIAS LOOOS 


movHatlno.com M 

entra, aquí hay néntejcamaítm 


^j^tí teorítaetos, grupos, descargas, privados, 
^ítas, y todo io c¡ue necesitas... 


r^T Tifr) PM mfOM^7r2Q^ 


Cód 05263 Cód.05264 Cód.05318 Cúd 20022 C6d.18737 Cód18622 

Cód.05266 Cód 05268 Cód.05270 Cód 18502 Cód.18260 Cód 16167 

CÓd.05271 COd 05272 CÓd.05273 CÓd.09087 CÓd.06417 CÓd 03710 

CÓd.05277 COd 05284 Cód.05307 Cód 04154 Cód.04152 Cód 18737 


Cód05308 


Cód 05262 Cód 30278 Cód 12549 Cód.32750 Cód 32747 


anaii Pñ Sí3:4mM 7r2Q2io 


PA 59963 • Maník strett - Richard Nixon 
PA 59962 - Trabhis - Walklng in the sun 
P A 54550 - El varrlo - Angel Malherido 
PA 54549 - Arrevato - Una noche con arte 
PA 54548 - VunVurl - Los restos del naufr 
PA 54547 - Dhober - The fíame 
PA 53428 - Croobe coberagge - Poison 
PA 54546 - The 5* estation - Daría 
PA 53427 - Dhanszel - Pump It up 
PA 59961 - Rassmuss - In my Ufe 
PA 59867 Outcas - Roses 
PA 53414 - Narcotl trustt - 1 llke It 
PA 60714 - MacfU 5 - colours in her hair 
PA 59954 - Durhan durhan - Reach up for „ 
PA 59953 - Ciris alohhud • Love machine 
PA 59952 - Ronha Ceating - 1 hope you da .. 
PA 59951 - Christin Mhillan f t - Whatever u 
PA 59950 • Mcflie - That giri 
PA 53426 - Diip dish • Rashdance 
PA 54551 - Murfllhas • Mi guitarra quiere . 
PA 54530- Chanos Bives- Como tu 
PA 54529 - Jhuannes - Nada valgo sin tu.. 
PA 54528 • Mhojinnos Scozios - Ai carajo 
P A 53411 - Dragostea din tel - 0-zoneeh 


m¡^i 


m6.52í!6tQi.6^9 


i - Himnosf ut - Espanyol 
I - Bellonse - Work It out 
' - Allannis Morizete > Ironic 
í - D 411 - Dumb 

> - Robihe Vinil - Let me enterta... 
i - Athomik Cithen - The tide is . 
5 - Huxher • Confessions pt.2 

Ant 0 + Mhalu - Devuelvem 
l - Grhen dey - American idiot 

1 - The Strecs - Blinded by the . 
r- Keliess - Trick me 

) - Man Winamss - i don t wan . 
í - Evanesense - Everybody s.. 

' - The Calin - Our Uves 
5-NAR.D.-Maybe 

5 - Mr Ornar - Dale don dale 

2 - Endy y Lukas - Mírame a la _ 

I - Soverr - El hombre de hielo 
% - Despena Bandl - Opa opa 

D - OVK - NI te das cuenta 
9 - Alans Morícete - Everything 

> - Leny Crablz - Where are 

6 - La Aventura - Obsesión 
8-Yamelia-Thank you 
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85030 • VRITNEY SPhEARS - MY PREROGATIVE 
85029 - LA AVENTURA - AMOR DE MADRE 
85054 - LUSS CASAL - UN NUEVO DÍA BRILLA... 
85023 - VRYAN ADHAMS - ROOM SERVICE 
85020 - DURHAN DURHAN - REACH UP POR... 
85018 - NHINHA SKY - MOVE YA BODY 
85017 - GUD XARLOTTE - PREDICTABLE 
85016 - VRYAN ADHAMS - OPEN ROAD 
85015 - KAFE TAKUBA ■ ERES 
85014 - THE RRASMHUS - GUILTY 
84962 MAROON 5 SHE WILL BE LOVED 
84961 - DESTINHY XAILD - LOSE MY BR... 
84960 POL UELHER - WISHINO ON A S... 
84959 - RAMSTEHIN - AMERIKA 
84953 - DE CORR5S - ANGEL 
84952 - NELLHY - MY PLACE 
64951 • ROBIEE WILLIHAMS > RADIO 
84689 - TOMAS ANDER - KING OF THE... 

64667 • KEKO > LA BRISA 
84685 - PINC - LAST TO KNOW 
84684 • DABID BISVAL • ME DERRUMBO 
84683 - HEAMON - FUCK IT (I DON T...) 

64681 SISOR 5ISTER - TARE YOUR... 

84679 - PAULA RUBIO - PERROS 
84678 DABID BISVAL • PERMITAME... 

84677 - LIMB VIZKIT - BUILD A BRIDGE 
64673 NORA JON5 ■ FEELIN IN TH... 

84613 - SUGARBEBAS - IN THE MIDDLE 
84611 - METALIRA WHISKEY IN THE JAR 
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Encuenira^H^^ PoUfónicas^nvi^ 
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Sn^ PAs^ fzmi 


luana 


77045 > Harley Davidson 
77091 > Risa de ThnHer 
’ PAS 77011 > Beso 
I PAS 7700€> Gemidos 
PAS 77010 > Cernidos 2 
RAS 77009 > Gemidos rápidos 
PAS 77002 > Grito de Tarzan 
PAS 77000 > 20tM D&nturv Fox 
[ PAS 77008 > Oooh 
PAS 77007 > Oroasmo 
PAS 77116 > R2D2 
I PAS 7702Ü > eKpíOSlOn 
[ PAS 77119 > Bebe gracioso 
I PA$ tetefono > Teief ooo antiguo 
[ PAS 77075 > Gallo 
I PAS 77118 > TTrandc del Water 
[ PAS 77063 > Burro 
I PAS 77057 > Frupto bruto 


PAS 77048 > Sirena de policía 

pa: 

77076 > estope di cabaito 

PAS 77243 > Del pita del 
PAS 77178 > Cuñaaaaao 

PAS 

77217 > Gatíto 

PA . 

■ >0?7 » cato rnf adiO -0 

PAS 77196 > Tienes un mensaje nuevo 

PAS 

77078 > Cato maullando 

PAS 77258 > Coge el puto tel...cabron! 

PA! 

' ’.i/g ' rfinrom-a 

PAS 77176 > Españ...Franco ha muerto 

PAS 

77095 > Insectos volando 

PAS 77166 > Doctor Maligno 

PñS 

770C6 > Jaguar 

PAS 77062 > Buho 

PAS 

77247 > Un poquito de por favor 

PAS 77063 > Burro 

PAS 

77013 > Teléfono íntigoo 

PAS 77065 > Caballo 

PAS 

77002 > Grito de Tarzan 

PAS 77064 > Caballo relinchando 

PAS 

77123 > exm aiguen rr>e 

PAS 77106 > Cazando al pavo 

PAS 

77058 > Pedo 

PAS 77066 > Cerdo 

PAS 

77196 > Tier>e» un rnc-nsíle ncn-vo 

PAS 77068 > Chimpancé excitado 

PAS 

77176 > Españoles Franco ha 

PAS 77070 > Elefante 

PAS 

777A4 > V e&OOOOO 

PAS 77072 > Focas 

PAS 

77186 Alo alo te pierdo 

PAS 77071 > Gallinas 

PAS 

?7 18S Arranca Uevo manos Bbi 

PAS 77075 > Gallo 

PAS 

aznar Aznar 

PAS 77074 > Gallo cacareando 

PA/^ 

bof: í^'"m 
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GUIA »Capcom » Aventura de acción »1 Jugador »Castellano 



Evento 01 (El) 


Coloca la Joya Roja que coges del 
despacho del director en el alce del 
vestíbulo. 


Evento 02 (E2) 


PERSONAJE 

L2 + Hablar con 

L2 + f , Hablar con 

Kevin 

Yoko 

David 

Mark 

David 

Yoko 

Jim 

Kevin 

Yoko 

George 

Kevin 

Cindy 

David 

Cindy 

Yoko 

Alyssa 

Yoko 

Kevin 

Yoko 

Kevin 

David 

Cindy 

David 

Kevin ^ 


Coloca la Joya Azul de la galería de 
arte en el alce del vestíbulo. 


Nada más aparecer da media vuelta 
^ entra por la puerta que da al 
ascensor del pasillo 1° (E34).AIIí 
encontrarás muchos ítems y el mapa 
de la universidad (E18). Regresa al 
vestíbulo y rastréalo para obtener más 


ítems. Baja las escaleras y abre 
la puerta de! extremo Este para 
llegar a la jefatura de estudios donde 
encontrarás unos documentos que 
debes leer (E24, E31). Pasa al 
despacho del director donde te espera 
un puzzle bastante difícil. Observa 
que hay un reloj y una nota con 
números sobre el escritorio. Cuando 


leas la nota verás cuatro páginas 
llenas de números sin sentido y ai 
final una hora. El secreto se resuelve 
viendo en cada página el número 
grande que forma la serie de dígitos 
una vez borres mentalmente los que 
no aparezcan en la hora marcada al 
final del documento (E33). Las 
distintas soluciones son: 



















»Memory Card 2 (278 Kb) »DualShock2 »+ 16 años »63,95€ 


No salves los 


progresos del nivel 
en una máquina de escribir si ves 
que la infección está muy avanzada 
Y te resta mucho nivel por recorrer. 


Evento 11 (Eli) 


Evento 10 (ElO) 


Evento 09 (E9) 


DIFICULTAD 

Fácil 

Normal 

Difícil 

Muy (Jifícil 


HORA 

..3:25 

.10:05 

..7:40 

..2:50 


Para manejar las manecillas del 
reloj de pared antes debes pulsar 
el interruptor que hay tras un 
cuadro. Una vez superacjo, el cuco 
te (jará una Joya Roja. 

Regresa al vestíbulo de la universidad 
y coloca la joya en el ojo del arce 
que hay tras las escaras (El, E3). 
Cuélate por la puerta que hay al lado 
de la que da a la jefatura de estudios 
para acceder a la sala de espera. Allí 
hay un zombie y unas gafas de me- 
tal. Accede al pasillo 1°A. 


Ef brazo se ha movido al mover la cuerda 
de la chimenea del despacho del rector. 


Toca el piano en la galería de arte de la 
segunda planta (sólo Cindy). 


Resuelve el puzzle del reloj del despacho 
del director. 


i iÉgnn EsrePAL 


kdor di r**etlvoa. Pan 
líblnar loo coirponontooi 


tlKPLOSlVAt) 

(Int«rdonMirlo«t 


tblo, CoIiAaiS» ito I 
do lA ouar<lA7 mT 


¿Quiorto ti 


Coloca la base P en la incubadora del 
laboratorio. 


Coloca el veneno V en la incubadora del 
laboratorio. 


Salieron zombies al tirar cuerda de la 
chimenea del despacho del rector. 


Allí, si apartas a un laijo con el hom- 
bro los escritorios potjrás obtener un 
par de ítems. Pasa al pasillo 1° B 
donde encontrarás una nota con par- 
te de una serie de número que te ser- 
virá para conectar el ascensor (E30). 
Cuélate por la primera puerta que ve- 
as para dar de nuevo al vestíbulo. Su- 
be las escaleras y accede al pasillo de 
la segunda planta donde hay más es- 
critorios que puedes mover. Al fondo 
encontrarás la estatua del rector al 
que le faltan las gafas. Pónselas para 
que aparezca una puerta secreta 
(E19). Olvídala de momento y entra 
en el salón. Si juegas en modo Fácil 
aquí será donde encuentres las gafas 
que debes colocar en la estatua. Pasa 
al despacho del rector y observa la 
chimenea (E5, E6). Tira de una de 
las dos cuerdas y regresa al pasillo 
para introducirte en la galería de ar- 
te. Allí, en la mano de la estatua en- 
contrarás la Joya Azul que podrás 
colocar en el otro ojo del alce del ves- 
tíbulo (E2, E4). Gracias a esto se 
desbloqueará la puerta de la sala de 
estudios donde hay tres documen- 
tos muy importantes y varios ítems 
(E25, E26,E29) .Ve al pasillo 1° del 
ascensor e introduce la clave en el » 


qu« antidoto **i ha a^iainado al 
rlrua da mi cuarpo por cacrplato. 


Derrota a Thanator R con un alba usando 
la pistola de cápsulas. 


Usado el antídoto '‘Alba” en tu cuerpo. 


Coloca la sangre T en la incubadora del 
laboratorio. 


DESPACHO MANTENIMIENTO 

GENERADOR 
_i AUXILIAR 


ALMACEN 


MUELLE 


MURO INTERIOR 


PASILLO DE 
DESCARGA 


UNIVERSIDAD PATIO 

TRASERO 


PASILLO 
EN T SALA DE 
CONTROL 


PATIO DELANTERO 


TORRE EMISORA 
1* PLANTA 


PASILLO ACCESO 
EMISORA I 


ASCENSOR 


PARTE INTERIOR 
EMISORA 


PLAY GT 
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EVENTO 19 (E19) 


Has cogido todos los mapas: pasillo 
ascensor 1°, pasillo del ascensor 4°, 
despacho de mantenimiento, patio 
trasero y en el cobertizo de la 3° planta. 


Gafas usadas en la segunda estatua 
del pasillo de la segunda planta. 


Tarjeta usada en el patio trasero. 


ASCENSOR 


PASILLO r B SALA DE ESPERA 


PASILLO 
PRUEBA A 


" DESPACHO 
ti DIRECTOR 




JEFATURA 

ESTUDIOS 


PASILLO 

A 


ASCENSOR PASILLO 1” VESTIBULO 


la primera estancia de la izquierda. 

En la caseta encontrarás un lanza- 
granadas V el mapa de la zona 
(E18). Sal al pasillo A y ve hasta el 
fondo para acceder a la oficina de la 
purificadora. Aunque te encuentres 
un recipiente para radiactivos no 
lo cojas. Hazte con la nota para repa- 
rar el cable y salva tus progresos 
antes de salir al pasillo A (E28). Atra- 
viesa el pasillo A, el B y el túnel sub- 
terráneo para llegar a la planta purifi- 
cadora. Entra en la primera puerta 
que veas. En los servicios verás otro 
lanzagranadas e ítems curativos. 

Sal a la planta purificadora y ve al 
fondo. Tras ver cómo aparecen en es- 
cena unos monstruos marinos (E35), 
coge la Llave de Etiqueta Roja del 
suelo y regresa corriendo 
a la oficina de la planta purificadora 
atravesando el túnel subterráneo y 
los pasillos B yA. En la oficina po- 


VESTÍBULO DESPACHO RECTOR SALÓN PASILLO GALERÍA 

2" PLANTA DE ARTE 


^Hierba roja 0 0. importante 
^ Hierba azul de armas 
^Hierba verde ^ Antivirus 
|| Spray Munición 

^ R salvado . [Q Documento 
""^Armas 


Energía devuelta a la torre tras activar 
el generador. 


Thanator electrocutado en el pasillo 1° B 
o en el pasillo de pruebas. 


Puerta abierta con la llave roja adquirida 
en la purificadora. 


i -«fc' % 




Después del vídeo en el que Thanator mata 
a los soldados introdúcete en el vestíbulo. 


Thanator R es derrotado con armas de 
fuego normales. 


Puerta de deposito abierta tras activar el 
ordenador del tanque de agua. 


■Ék Ti 

IWnr* da :a ^iV«;aidad 

a: T*kpa. 


Evento 20 (E20) 


» ordenador consultado las notas que 
has adquirido (pueden ser 4032, 
4161, 4927 ó 4284) (E21). Sube a 
la tercer planta y atraviesa la sala 
de preparativos para acceder al labo- 
ratorio donde encontrarás una má- 
quina de escribir y un mezclador 
de preparativos. Vuelve al ascensor. 

NOTA: A partir de aquí puedes ele- 
gir entre ir a la planta 2^ o a la 4^ 
Aunque es posible que tengas que 
pasar por ambas, te aconsejamos 
que acudas en primer lugar al 2°. 


PLANTA 2“ 

En el pasillo 2^ planta te encontrarás 
a George derrumbado, que te entre- 
gará varios medicamentos. Baja las 
escaleras de la tubería para dar al ca- 
nal Oeste. Cuélate por la puerta que 
hay en la reja del fondo para colarte 
en el canal Este. Ten cuidado con los 
zombies de esta zona y súbe las esca- 
leras. Al final encontrarás la puerta 
que da al pasillo A. Cruza la puerta 
que verás a tu izquierda para seguir 
por el pasillo norte e introdúcete en 




usar varias veces las armas 
incas puede que se 
lando veas que el palo se astilla o 
tubería se dobla cambia de arma. 
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Evento 24 (E24) 


EVENTO 23 (E23) 


Evento 22 (E22) 


Evento 21 (E21) 


zombie, pulsa 


lata panal activa al aBcanaor^ 
paro no conosco la contcaaafla. 


Obtuviste “apuntes de genética” en la 
jefatura de estudios. 


Incubadora reiniciada en el ordenador del 
segundo vestíbulo. 


Puertas de la universidad abiertas con el 
ordenador del segundo vestíbulo. 


Código del ordenador introducido para 
activar el ascensor (4032, 4927, 4161, 


encontrarás un recipiente herméti- 
co. Sal de la habitación y déjate caer 
al agua para acceder a la oficina de la 
purificadera de nuevo. Allí podrás re- 
coger la Base P con el recipiente 

mm_ = 

Regresa por 
última vez a 
la planta pu- 
rificadera, 

atraviesa el agua con las tuberías del 
techo y sube la escalera de metal 
de la pared para dar al patio exterior. 

Allí verás por primera vez a Thanator 
aniquilando a varios soldados de Um- 
brella (E36). Una vez desaparezca el 
monstruo, encontrarás ítems entre 
los que destacan un mapa pegado 
en la pared que hay junto a la verja, 
un documento y una tarjeta en uno 
de los cadáveres (E31). Usa la tarjeta 
en la puerta iluminada para acceder al 
pasillo 1° B (E20).Toma la primera 
puerta de la izquierda para dar al ves- 
tíbulo de la universidad. 

Allí aparecerá de nuevo Thanator, in- 
destructible de momento así que no 
desperdicies munición (E17). Corre 
hacía la puerta que da a la sala de 
espera, atraviesa los pasillos A y B, ig- 
norando a los perros y al monstruo, y 
cuando llegues al botón que hay 
tras el cable pelado que cuelga 
del techo llama a tu compañero. 
CuandoThanator se acerque y pase 
por debajo del cable pulsa el botón 
para que la descarga le haga soltar du 
su cuerpo el bote de sangre T (E16). 
Cógelo antes de que se levante y re- 
gresa al pasillo del ascensor. Respira 
un poco y sube después a la planta 4^ 
Antes de introducirte en el canal de 
acceso recoge el mapa de la torre 
que hay en el corredor 4 B (E18). Dis- 
ponte a correr, ya que te toparás con 3 » 


drás usar la llave en la puerta del 
fondo para introducirte en el depósi- 
to de agua (E14). Atraviesa corrien- 
do la pasarela ignorando a los mons- 
truos para activar el ordenador que 
abrirá el depósito de 
agua (E15). Regresa | 

a la planta purificado- 
ra y asegúrate de lim- 
piar la zona de 
monstruos marinos 
antes de engancharte 
en las tuberí- 
as del techo. Gracias a és- 

I tas, podrás acceder a una 
pasarela intermedia y lue- 
go al otro lado de la sala. 
Allí, salta las cajas de ma- 
dera, cruza la sala de 
pruebas de calidad y el tú- 
nel subterráneo para ac- 
ceder a otra zona del de- 
pósito de agua donde 


osítTo csrEaAL wmwvoi 


Kay una pila da notaa datráa dal monitor, 
tguiaraa laario? HO 


Obtuviste “creación dei antídoto” en la 
sala de estudios. 


Obtuviste “nota ensangrentada” en la 
sala de estudios. 


ASCENSOR PASILLO 3“ PASILLO PRUEBAS B 


SALA MÁaUINAS SEGUNDO VESTIBULO 


SALA ' 

PREPARATIVOS 


SALA PRUEBAS 
CALIDAD \ 


LABORATORIO 


PLANTA PURIFICADORA 


OFICINA PURIFICADORA 


PURIFICADORA 


PASILLO A 


CASETA 


CANAL ESTE 


PASILLO B TÚNEL SUBTERRANEO SERVICIOS 










■ü 



II . 



y 1 1 

^4 

0 

0 

U , 

; fff 


PLAY GT 












PLAY GTfl 


GUÍA ^ Resident Evil Outbreak 


82 



EVENTO 27(E27) 


Evento 28 (E28) 


Evento 29 (E29) 


Evento 30 (E30) 


EVENTO 3KE31) 


mezclas de hierbas y los 


Reserva las mezclas de hieroas y 
medicamentos potentes para cuando 
estés gravemente herido y pierdas 
movilidad. 


Obtuviste “Parte de un diario” en la sala 
de control. 


Obtuviste “Nota reparar el cable” en la 
oficina de la purificadora. 


Obtuviste “Fragmento de una nota” en la 
sala de estudios. 


Obtuviste “Parte de fragmento” en el 
pasillo 1 B. 


» "arañitas” que te pueden envenenar. 

Ya en las vías antiguas del metro te 
encontrarás con el compañero que 
perdiste de vista al comienzo del ni- 
vel. Si tienes suerte y te está esperan- 
do puede que ya tenga en su poder el 
veneno V. Si tienes suerte regresa al 
laboratorio de la 3° planta, si no, ten- 
drás que atravesar la peligrosa torre. 
Antes de marcharte ojea la parte 
trasera de la vagoneta para hacer- 
te con un rifle de asalto. 


Kajr ua libro 100» ua urcapágina. 
¿Qularaa loarlo? jiFl NO 


Rajr una nota aobra la cilaa. 
¿Qularaa loarlo? |ÍT| N 


Obtuviste “Instrucciones' 
trasero. 


Obtuviste “Diario de Peter” en la jefatura 
de estudios. 


Obtuviste “Nota con números” en el 
despacho del director. 


IJ KL 
M N Ñ O 
NIVEL: Fácil. 

COMIENZO (luces encendidas): 

A, B, C, D, E, M, N, Ñ, O, C, D, 
G, H, I, J, M, N. 

BOTONES A PULSAR: 

B, E, N, I, O, Ñ,E,A. 

NIVEL: Normal. 

COMIENZO (luces encendidas): 

B, F, K, Ñ,A, D, M, 0. 

BOTONES A 

PULSAR: Pl 

F, G, K, E, M, ^ V: 

E, H, L, I. ■WÜIWilB 


de serás atacado por varias abejas 
más. Tras un rato de ascenso llegarás 
a la torre emisora 1® planta donde 
encontrarás el veneno T. Cuélate en 
la estación de la emisora antes de 
que te acribillen las abejas. Una vez 
te recuperes sal al patio. Allí verás por 
primera vez aThanator aniquilando a 
varios soldados de Umbrella (E36). 
Una vez desaparezca el monstruo en- 
contrarás muchos 

1 

i vt J destacan un 

mapa 

y una tarjeta en 
uno de los cadáveres (E31). Usa la 
tarjeta en la puerta iluminada para 
acceder ai pasillo 1°B (E20).Toma la 
primera puerta de la izquierda para 
dar al vestíbulo de la universidad. 

Allí aparecerá de nuevoThanator, in- 
destructible de momento (E17). Co- 
rre a la puerta que da a la sala de 
espera, atraviesa los pasillos A y B, ig- 
norando a los perros y al monstruo, y 
cuando llegues al botón tras el cable 
pelado que cuelga del techo llama a 
tu compañero. CuandoThanator se 
acerque y pase por debajo del cable 
pulsa el botón para que la descar- 
ga le haga soltar de su cuerpo el 
bote de sangre T (E16). 


CANAL OESTE 


4® PLANTA: 

Atraviesa el corredor 4®B (E18), el 

canal de acceso y llega a las vías anti- 
guas del metro. Sigue los raíles para 
encontrar el túnel antiguo de me- 
tro donde podrás colarte en el vagón 
sur. De ahí pasarás al vagón norte 
donde encontrarás otro arsenal y 
una puerta abierta que dará a otra zo- 
na del túnel antiguo de metro. No te 
entretengas para que no te piquen las 
avispas venenosas y métete en el 
pasillo enT por la puerta que hay en- 
frente del vagón. La primera puerta 
que verás a tu izquierda da a la sala 
de mantenimiento donde podrás sal- 
var tus progresos y detener un poco 
la infección con un antivirus. Sal al 
pasillo! de nuevo equipado con la 
metralleta para deshacerte de los 3 
zombies que aparecerán antes de co- 
larte en la sala de control. Allí cogerás 
un documento y unos cuantos ítems 
(E27). Sal otra vez al pasillo y métete 
en el almacén. Mata a la zomble y en- 
tra en la sala del generador auxiliar 
donde tendrás que activarlo pulsando 
los botones del panel: 


CANAL EST£ 


CANAL ACCESO 


NIVEL: Difícil. M 

COMIENZO ^ 

(luces encen- 
didas): 

C, D, M, N, B, F, J, K, L. 

BOTONES A PULSAR: 

F, E, H, O, L, D, F, K, E, J, B, 


CORREDOR 4‘’B 


VIAS ANTIGUAS DEL METRO 


NIVEL: Muy difícil. 

COMIENZO (luces encendidas): 

E, L, ninguna. 

BOTONES A PULSAR: D, A, M, O, 

N, H, G, Ñ, D, B, J, G, N,0, E,A, H. 


Este cuadro de letras representa un 
panel con 16 botones que debes 
pulsar en el orden correcto: 

A B C 0 
EFG H 


Una vez activado sal y sube las escale' 
ras para dar al pasillo de acceso 
emisora (E13). Cuélate en el pasillo 
inferior de emisora. Mata a las dos 
abejas y cuélate en el ascensor don- 
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Evento 34 (E34) 


Evento 42 (E42) 


Cuando tumbes 


a un zombie con 
una pistola, volverá a levantarse a 
os pocos segundos a no ser que 
lo remates con un par de balazos. 


Evento 43 (E43) 




CYNDYLENNOX 

• En la galería de arte podrás tocar 
el piano... ¿te suena la canción? 


ALYSSA ASHCROFT 

• En ascensor pasillo 1 abre taquilla: 
Modo Llave Recompensa 

Fácil S Rifle 

Normal S Pistola 

Difícil W Pistola 

Muy difícil W Cargador 


DAVID KING 

•Combina el mechero con el herbici 
da para crear de esta manera un 
pequeño lanzallamas. 


Cógelo antes de que se levante y re- 
gresa al pasillo del ascensor. Sube al 
laboratorio de la tercera planta. 
CAMINO COMÚN: 

Cuando pongas los tres elementos 
en la máquina del laboratorio (pon- 
te justo frente del cilindro) accede a la 
sala de máquinas (E7, E8, E9). Allí 
encontrarás un arsenal y podrás acce- 
der al segundo vestíbulo donde surgi- 
rá un imprevisto (E37). Sólo dispo- 
nes de 7 minutos antes de que la 
bomba estalle. Activa el mezclador 
desde los ordenadores y regresa al la- 
boratorio para coger tubos de alba 
en la mezcladora (E22). Úsala conti- 
go para parar la infección (ElO). 
Según el número de botes que lle- 
ves contigo podrás obtener los 
distintos finales (mira Eventos). Re- 
gresa al segundo vestíbulo, usa el or- 
denador para activar la puerta que da 
al pasillo de prueba B (E23). Atravié- 
salo, baja las escaleras y cruza la puer- 
ta del fondo para dar al despacho del 
rector. Allí te toparás conThanator. 
Pasa de él y accede al salón y al pasillo 
2° planta. Cuélate por la puerta se- 
creta que abriste con las gafas en la 


CAIm&t*;.. tu ftAngr* 


Sot^con un* obré 


Visto “UBCS contra Thanator' 


Visto “Aparece el cazador’ 


Visto “Llamada por radio' 


Alba 


Visto “Final 2” (sólo con George y Cindy 
debe sobrevivir). Termina sin usar el alba 
en ti y sin llevarlo en el inventario. 


Visto “Final 1” (sólo con Kevin, Cindy, 
David o Yoko). Termina sin usar el alba 
en ti y sin llevarlo en el inventario. 


Visto “Greg y Yoko” (sólo si Yoko 
permanece viva). 


Visto “Final 5” (sólo con Alyssa y Yoko 
debe sobrevivir). Termina sin usar el alba 
en ti y sin llevarlo en el inventario. 


Visto “Final 4” (sólo con Jim y Kevin 
debe sobrevivir). Termina sin usar el 
alba en ti y sin llevarlo en el inventario. 


Visto “Final 3” (sólo con Mark y David 
debe sobrevivir). Termina sin usar el alba 
en ti y sin llevarlo en el inventario. 


estatua para dar al pasillo de pruebas 
A. Baja las escaleras, accede al pasillo 
1° B y sal al patio trasero donde esta- 
rás a salvo de la explosión. Tras ver el 
helicóptero, corre hasta la puerta 
junto a la verja para acceder al pasillo 
de descarga. Allí encontrarás ítems 
que coger para el enfrentamiento fi- 
nal. Tras pasar por la pasarela y bajar 
del camión tendrás el primer enfren- 
tamiento con Thanator. En esta zo- 
na encontrarás entre otros ítems un 
lanzamisiles, aunque con cuatro gra- 
nadazos será suficiente. Después ten- 
drás que enfrentarte con él por se- 
gunda vez. En el helipuerto verás una 
pistola de cápsulas. Si pones un alba 
en ella y aciertas con un disparo preci- 
so podrás deshacerte de él (Eli). Si 
fallas o no tienes albas, tendrás que 
eliminarlo con munición (E12, E38, 
E39, E40,E41,E42,E43,E44). 


Visto “Pin: remordimientos”. Termina 
el juego usando el alba en ti pero sin 
ninguno en el inventario. 


af atnoi 


Visto “Vuelve la esperanza”. Termina el 
juego usando el alba en ti y con otro en 
el Inventario. 


1 • En la sala de control abre taquilla: I 

Modo 

Llave 

Recompensa 

Fácil 

P 

Cargador 

Normal 

P 

Cargador 

Difícil 

P 

Cargador 

Muy Difícil 

S 

Gafas 


1 

i 

RÁHKING ESCENARIO 02 

S: finaliza el nivel en 
menos de 25 minutos. 

A: finaliza el nivel en 
menos de 35 minutos. 

B: finaliza el nivel en 
menos de 50 minutos. 

C: finaliza el nivel en 
menos de 70 minutos. 

D: finaliza el nivel en 
menos de 90 minutos. 

E: no finalizas el nivel. 

F: no finalizas el nivel. 
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cenario. Una vez tengas en tu poder 
esos 8 (no ocupan un hueco en tu 
inventario por suerte), el resto de- 
saparecerá. 

Además, aparecerán agrupados 
de 4 posibles formas a lo largo 
de cada escenario. Dos de estos 
grupos aparecerán en el nivel de di- 
ficultad "Normal” y los otros dos en 
"Difícil”. Qué grupo o lista de ítems 
de las dos posibles (según el nivel 
de dificultad, insistimos) parecerá 
es una cuestión aleatoria, por lo que 


para encontrarlos todos a lo largo 
de sucesivas partidas deberás insis- 
tir hasta que aparezcan ambos "lis- 


■' PE 


( )j 


Muchos de los ítems que confor- 
man esta ''colección’' los obten- 
drás según vayas avanzando por 
los distintos escenarios. Otros 
muchos pueden ser comprados 
con los puntos que obtendrás al fi- 
nal de cada escenario. Para obtener 
una mayor cantidad de puntos debe- 
rás intentar acabar los niveles en me- 
nos tiempo, con tus compañeros vi- 
vos, en un nivel de dificultad más alto 


y habiendo recibido poco daño o usa- 
do menos las armas. 

Para conseguir otros sin embar- 
go, necesitarás que cumplas unos 
requisitos específicos. Estos difie- 
ren enormemente y pueden ser desde 
usar un ítem determinado, a acabar 
un escenario en un modo Difícil, aca- 
bar el juego, etc. Especialmente 
atractivos resultan los diferentes 
atuendos de los personajes, y para 


conseguirlos la mayoría de las veces 
se te pedirá que superes un determi- 
nado escenario en un nivel de dificul- 
tad especifico con aquel personaje 
del que quieres obtener una nueva 
vestimenta. 

Para conseguir muchos de estos 
ítems, antes deberás desbloquear 
los distintos modos de dificultad 
ocultos. Aquí te contamos cómo 
hacerlo: 


tados” alternativamente. Es posible 
también que, a veces, alguno de tus 
compañeros lo coja por ti. 


Modo Difícil: supera el escenario "La 
Hora de la Verdad”. 

Modo Muy difícil: supera todos los es- 
cenarios en modo "Difícil” 

Modo Lobo Solitario: supera todos los 
escenarios en modo "Muy Difícil” 


Todo se reduce a investigar, probar y, 
sobre todo, recoger todos los ítems 
que encuentres a lo largo de tus su- 
cesivas partidas. 


Repartidos a lo largo de todos los 
niveles, existen una serie de 
ítems especiales cuya única fi- 
nalidad es incrementar el por- 
centaje de "nivel completado”. 
Dichos ítems resultan "invisibles” 
a la vista y sólo son detectables si 
buscamos justo a su lado. Existen 
20 objetos especiales por esce- 
nario más 4 más por personaje 
(que sólo podrá encontrar dicho 
protagonista). Sin embargo, sólo 
podrás encontrar 8 de ellos por es- 


Objetos especiales 


No ocupan lugar en el inventarío 


No brillan como el resto de objetos 












Trajes distintos 


Galería 


Imágenes de personajes 


a r ^ 


r 


Opción oculta descubierta 
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pi TODOS LOS JUEGOS Y PERIFÉRICOS PARA PS2 ANALIZADOS A FONDO 

S->300 JUEGOS 

III TODOS LOS TÍTULOS DISPONIBLES 
W COMENTADOS Y PUNTUADOS 
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4 COMPARATIVAS 




PERIFÉRICOS A EXAMEN: MANDOS DVD 
VOLANTES, PAOS, EQUIPOS DE SONIDO. 
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I A CONSOLA DE SONY ANALIZADA EN 

dÍtTlE POB nuestros EXPERTOS 


OS EXITOS 






rESIDENT 5, 


-^TODO SOBRE LA 
MEJOR CONSOLA 

Descubre todas las claves que 
hacen de PS2 la mejor y la más 
completa consola del mercado. 

-ATOOOS LOS JUEGOS 
COMENTADOS 

Todos los juegos del catálogo 
de PS2 comentados y puntuados. 

-^COMPARATIVAS 
DE PERIFÉRICOS 

Un repaso a los principales 
periféricos para la consola, 
junto a comparativas donde 
te señalamos cuál es el mejor 
volante, equipo de sonido... 

-»EL FUTURO MÁS 
PROMETEDOR 

Además, te contamos todo lo 
que nos depara el futuro: nuevas 
aplicaciones para los sistemas de 
reconocimeinto de imagen y voz, 
los próximos juegos oniine... 

Sin olvidarnos, por supuesto, 
de los juegos del futuro: Resident 
Evil 4, Devil May Cry 3, Gran 
Turismo 4, Tekken 5, Sp linter 
Cell Chaos Theory, Mercenarios, 
Commandos Strike Forcé... 


la Biblia de 

PlayStationZ 


A LA VENTA EL 3 DE DICIEMBRE 







* Contras 


l.Para el balón 


Descripción: pisa el balón para 
pararte en seco. De espaldas a la porte- 
ría rival te darás la vuelta rápidamente. 

Ejecución: Pulsa R2 después de 
soltar la dirección. 

2. Ad elanta el balón 
^ Descripción: asegúrate de que no 
haya ningún defensa cerca de ti al hacer 
esta jugada. Te servirá para precisar el 
centro o el tiro siguiente. 

Ejecución: L1 Rl. 



?i-QPDÍr.?l o»‘*entado 

Descripción: te servirá para dar 
velocidad a la ofensiva y deshacerte de 
los defensas con un simple movimiento. 

Ejecución: R2 + -► 

4. Control anticipado d el jugador 
Descripción: podemos controlar 
al jugador que va a recibir el balón de un 
pase antes de que le llegue. También pa- 
ra evitar que el jugador acuda a por un 
balón que va a salir fuera de banda. 
Ejecución: Rl -J- R2. 


' i 

Deja pasar el balón 


5. Deja pasar el balón 


Descripción: antes de recibir un 
pase, SI detrás de ti hay un compañero 
mejor posicionado, deja pasar el balón 
y así despistarás a la defensa rival. 

^ Ejecución: Rl en la trayectoria del 
pase y vuelve a pulsar Rl justo cuando 
llegue el balón (sin marcar dirección). 

6. Control con el pecho 

Descripción: si estás libre de 
marca y vas a recibir un balón por alto, 
contrólalo para asegurar la posición. 



^ Ejecución: R2. Si indicas una di- 
rección concreta, el jugador asistirá a 
un compañero. 

7. Desplazamiento 



Descripción: aguanta el balón 
frente a cualquier rival que te entra y 
espera a que un compañero se desmar- 
que para moverte por el lateral y subir 
hasta el campo contrario. 

Ejecución: pulsa L2, adelante y 
dos veces 4- ó f 


íi:u ' v,iEg:-:§í»- ^ T! 


• Desplazamiento lateral con el balón 








» Memory Card 2 (803 Kbytes) 


» Dual Shock 2 



» 59,95 € 


Pases 


1. Pase raso 


Descripción: antes de ejecutarlo, 
asegúrate de que no hay ningún defensa 
que pueda interceptarlo. Será el movi- 
. miento que más ejecutes en un partido. 

^ Ejecución: H + dirección. 

2. Pase largo aito 

Descripción: si tu banda está satu- 
rada de rivales, cambia el balón al otro 
lado donde seguramente habrá un com- 
pañero desmarcado. Un buen pase largo 
también puede ser muy efectivo en un 
contraataque o para dejar a un delantero 
solo delante del portero. 

Ejecución: • 

3. Pase alto bombeado 

Descripción: de muy poca utilidad, 

ya que dará tiempo a los defensores a 
disputar el balón con la cabeza. 
Ejecución: R2 -i- • 

4. C uelgue al área 

Descripción: cuando estés cerca 

del córner rival con tu extremo o carrile- 
ro prueba a colgar el balón al área para 
que un delantero remate de cabeza. 

Ejecución: • xl pase alto, • x2 
para pase a media altura, • x3 para pa- 
se raso. 

* Regates 

1. Correr 

Descripción: para que los ataques 

sean eficaces, tus jugadores deben co- 
rrer continuamente, pero sin abusar. 

Ejecución: R1 

2. Arranque rápi do 

^ Descripción: podrás deshacerte 
de un defensor cuando tu jugador tenga 
una buena potencia de arranque. 

Ejecución: R2 4- diagonal. 

3. Pase iateral 

Descripción: aguanta el balón con 

un paso lateral y espera a que algún 
compañero se desmarque. 

Ejecución: R2 -i- 4^ , R2 -l- lado. 

4. Sombrero 

Descripción: si te presionan al re- 
cibir el balón, podrás deshacerte de tu 
mareaje. Cuidado, ya que podrá robarte 
el balón otro defensor que acuda. 

Ejecución: con la pelota botando 
y de cara al jugador pulsa atrás. Para 
esquivar una entrada rasa pulsa R1 + 

-► f y 4 



5. P ase largo cr u zad o 

Descripción: te servirá para 

cambiar de banda el ataque o para 
buscar la espalda de la defensa rival. 
Ejecución: L1 4- • 

6. Pase al hueco 

Descripción: Nunca los ejecutes 

cuando veas que detrás de tus compa- 
ñeros hay defensas. 

Ejecución: A 

7. Pase al hueco e levado 

Descripción: con el mismo objeti- 
vo que el pase al hueco normal, evita- 
rás que los defensas puedan intercep- 
tar el pase fácilmente. Ten cuidado, 
porque es bastante más impreciso 

que el pase al hueco raso. 

Ejecución: L1 4- A 

Pas e al pr imer toque 

Descripción: muy importante pa- 
ra librarte de la presión rival y descolo- 
car a su defensa. 



5. Marsellesa 
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Cuelgue al área 


Descripción: imita a Zidane para 
deshacerte de tu mareaje con un giro de 
360° sobre el balón. Evita hacerlo con ju- 
gadores de poca calidad. 

Ejecución: Gira 360 ° en el stick 
derecho. Si luego pulsas R3 y el jugador 
es muy bueno, asistirá a un compañero. 

6. Bicicleta 

Descripción: marea a la defensa 

rival amagando con las piernas. 

Ejecución: dos golpes adelante 
con ^.También R2 x2 (sin dirección) y 
para hacerla triple L1 x3 (sin dirección). 

7. A magos de tiro 

Descripción: engaña a la defensa y 

al portero rival. Suele ayudar a regatear. 
Ejecución: 


Los jugadores de escasa calidad en el 
pase perderán el balón, recuérdalo. 

Ejecución: IC 4 - X 

9^Pase la rgo c on e fec to 

-> Descripción: aunque apenas se 
notará, te servirá para precisar un poco 
más el pase largo. 

Ejecución: • -L dirección. 

10. Pase manual (recto no 
diri gido) 

Descripción: pase mucho más 
impreciso y difícil que el automático. 

Ejecución: R2 4- 







Marsellesa 


B.Au to pase 

Descripción: para deshacerte de 
tu mareaje. Ejecútalo con jugadores rápi- 
dos y asegúrate de que no hay un defen- 
sa detrás que pueda interceptar el balón. 
Ejecución: R1 4- R2 -H diagonal. 

9-JFj n t a ojl r ibU !} 

Descripción: desplaza el balón 
controlado hacia un lado mientras co- 




11. Pared 


Descripción: gracias a este movi- 
miento serás capaz de abrir hueco por 
el centro de una defensa muy poblada. 

Ejecución: L1 4- X, L1 4- X para 
pared rasa; y L1 4- X, L1 4- • para pa- 
red alta. 

12 . Taco nazo 

Descripción: una de las filigra- 
nas más útiles, ya que ahorrarás tiem- 
po en un contraataque y sorprenderás 
a la defensa rival. 

Ejecución: X 4- atrás. 



r ■ SI- 



rres para regatear al defensor. 

Ejecución: ^ dos veces 4^ ó f 
de cara a portería 4- Rl. 

10, Regate a dos píes 

Descripción: sólo para jugadores 
de gran calidad. Semejante a la cinta. 

Ejecución: cerca de un defensor y 
próximo a la portería pulsa en el stick de 
dirección adelante, un lado y adelante. 


KOMAMI 


Finta o dríblin 

















GUÍA » Pi'O Evolution Soccer 4 


* Tiros 



Descripción: movimiento básico. 
Intenta colocar el balón ajustado a los 
palos para aumentar su efectividad. 

Ejecución: ■ 

2.Tiro muy potente 


^ Descripción: úsalo cuando te en- 
cuentres fuera del área o para rematar 
de cabeza alejado de la portería. 
Ejecución: ■ + R2. 

3. Tiro con efecto 

Descripción: sólo apreciadle en 
los tiros lejanos y muy poco eficaz, ya 


que es muy difícil dar al balón el 
efecto correcto para ajustar el tiro. 

Ejecución: ■ dirección. 

4. Bolea o remate de cabeza 


Descripción: si te asisten por al- 
to en el área y te encuentras rodeado 
de defensas no intentes controlar el 


Faltas y Saques 


1, Cambia de jugadores 


3. Saque de banda corto 


^ Descripción: para que tire otro ju- 
gador o para que toque en corto. 
Ejecución: Select 

2. Ajustar tiro 

Descripción: para que el tiro no se 
vaya a las nubes y haga una parábola. 

^ Ejecución: R1 -i- ■ También pue- 
des darle efecto con dirección tras tirar. 
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Bolea 0 remate de cabeza 


balón, ya que es probable que los de- 
fensas te lo quiten. Remata según te 
llegue y tendrás más opciones de gol. 

Ejecución: ■ cuando el balón es- 
té próximo al jugador por el aire (man- 
tón pulsado R2 para realizar una fan- 
tástica bolea). 


• •/. 


Descripción: pasa a un jugador 
cercano. 

Ejecución: Kó A 

4. Saque de banda largo 

^ Descripción: pasa a un jugador le- 
jano. Te puede servir para meter el balón 
en el área. 

Ejecución: •. 


Saque de banda corto 


S-Toiiyc P.s**? íiltas [n^irectas 

Descripción: el jugador que hay 
junto al balón lo tocará para que otro ti- 


Descripción: si te quedas cara 
a cara con el portero y éste se aleja de 
su meta, cuela el balón por alto con una 
sutil parábola. Es muy fácil que se vaya 
por alto, así que golpéalo muy suave. 

Ejecución: L1 -f- ■ 


re. También te servirá para jugadas en- 
sayadas y para sortear a la barrera. 

Ejecución: R3. 


Presión y entradas 


1. Presión 

Descripción: te servirá para quitar- 
le el balón a un rival metiendo la pierna. 
Nunca serás sancionado con tarjeta. 

Ejecución: K 

2. Doble presión 

Descripción: pide ayuda a otro de- 
fensor para presionar a un delantero. Es- 
to puede dejar huecos en tu defensa. 

Ejecución:! 


* Estrategia 

1. Cambio de jugador 

Descripción: cuando el defensor 
que manejas no está bien colocado, 
cambia de futbolista para cortar el ata- 
que rival. 

Ejecución: Ll. 

bio de estrategia 

Descripción: según discurra el 
partido, ten en cuenta las distintas es- 


3. Entrada alsu^ 

Descripción: eficaz al cien por cien, 

ya que aunque no arrebates el balón inte- 
rrumpirás el ataque rival. Suelen acarre- 
ar tarjetas, penaltis y expulsiones. 
Ejecución: • 

4. Ca rga c on el ho mbro 

Descripción: una forma sutil de 

causar falta sin que te muestren tarjeta. 

Ejecución:! 


Cambio de jugador 


trategias y cambia al creerlo oportuno. 

Ejecución: L2 -E #, ! ó A se- 
gún asignadas. 




Entrada al suelo 


5. Aguante 


Descripción: permanece delante 
del ofensor para evitar que pueda re- 
gatearte ni asistir con facilidad. 


-ÜXtlanjilini KONAMI 


Cambio de estrategia 


3. Fue rz a el fuera de juego 
^ Descripción: con un movimiento 
de tu defensa harás que el delantero se 




Carga con el hombro 


Te servirá para cortar los contraataques 
y que que tu defensa se coloque. 

Ejecución: R2 sin pulsar ninguna 
dirección. 


Fuerza el fuera de juego 


quede sólo para recibir el pase y piten 
fuera de juego. Un retraso supondrá gol. 

Ejecución: R1 -h R2. 















- Con libero: jugador 
que apoya a los zagueros. 

- En línea: ideal para defender 
provocando el fuera de juego. 

- Normal: los jugadores se colocan 
en su zona con cierta movilidad. 

Para que todo esto tenga auténticos 
efectos, combínalo con la intensi- 
dad de la línea defensiva, la zona 
de presión del centro del campo, 
forzar el fuera de juego y la ten- 
dencia de tu equipo a contraata- 
car. Combina la zona de presión y el 
contraataque para no dejar 
tocar el balón a tu rival e in- 
tentar sorprenderle, o una línea defen- 
siva muy fuerte que impida a los delan- 
teros rivales hacer gol. 


y buenos defensores para asignar su 
actitud en el terreno. Por si fuera poco, 
también debes tener en cuenta a los ju- 
gadores del equipo rival, ya que te 
aconsejamos que hagas marea- 
jes intensivos a los galácticos 
que puedan romper tu de- 
fensa y hacerte gol. 


4. CONFIGURACION 
INDIVIDUAL 


Aunque el fútbol es un juego en equipo, 
no debes abandonar las individualida- 
des de tus jugadores y explotar sus 
cualidades. Reconoce en primer lugar 
qué jugadores son buenos atacantes 


Ejecución: R1 
3. Estírate en los penaltis 


Descripción: tirarse hacia un lado. 
Ejecución: ■ -f- dirección para ti- 
rarte suavemente y • para forzar la 
estirada. 

las faltas 


salte para interceptar los tiros rasos. 

Ejecución: U 

3. Adelantarse 

Descripción: avanza cuando el rival 
toque el balón en una falta indirecta. 
Ejecución: RL 


con el resultado favorable introducien- 
do más zagueros en el campo. Si no tie- 
nes una idea clara, te recomenda- 
mos que uses una formación 
clásica como 4-4-2, 4-3-3 ó 4-2- 
3-1 donde está equilibrado el ataque 
y la defensa. 

Recuerda que puedes cambiar la 
posición de tus jugadores para 
tapar los defectos de la formación que 
escojas. 


3.AJUSTES DE EQUIPO 


Complementa la formación selecciona- 
da y potenciar todas sus virtudes 
o reduce sus defectos con el ni- 
vel ataque/defensa de tu equipo 
Así, si tu estrategia es muy ofensiva 
puedes potenciarla con una tendencia 
atacante de tus jugadores o potenciar 
la escasa defensa con una tendencia 
defensiva Te aconsejamos que la 
modifiques a lo largo del partido 
según las circunstancias. 

También debes tener en cuenta cómo 
quieres que trabaje tu defensa: 




Portero 


1. Salida 
Descripción: el portero sale. 
Ejecución: A 

2. Deja caer el balón 

Descripción: el portero se suma- 
rá al ataque con el balón controlado. 


Barrera en 


1. Salto 

Descripción: intenta cortar el ba- 
lón SI el tiro es elevado. 

Ejecución: ■ 

2. Inmovilizar la barrera 

Descripción: que ningún jugador 


1. SUSTITUCIONES 


Antes de comenzar el partido debes 
elegir qué jugadores quieres en el once 
inicial, los suplentes y los no convoca- 
dos. Ten en cuenta: el cansancio 
acumulado, la calidad, colocar a 
cada jugador en su puesto y el 
estado de ánimo. Si el adversario es 
muy débil, reserva a tus estrellas para 
que se recuperen o para un partido 
más importante. 

A lo largo del partido sólo podrás 
hacer tres cambios, así que reser- 
va uno por SI alguien se lesiona. Intro- 
ducir piernas frescas en la segunda 
parte siempre ayudará al rendimiento 
del equipo. 

2. ALINEACIÓN 


Según tus ideales del fútbol configura 
tu equipo con una formación adecuada, 
aunque ten cuenta que a veces debes 
dejarlos aparte y atender a las circuns- 
tancias del partido para arriesgar colo- 
cando más delanteros al ataque cuando 
el resultado sea adverso, o especular 


Sustituciones 
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Así se jugará 



1. EL SOLDADO SIN PATRIA 
En el "pellejo” de un mercenario, aceptaremos 
misiones de los ejércitos que han invadido Corea 
del Norte: China, la mafia rusa, Corea del Sur... 



2.P0R TIERRA Y POR AIRE... 

Nos moveremos con total libertad por el campo 
de batalla, empleando para ello coches, acoraza- 
dos, tanques, helicópteros de combate... 




la libertad de acción cenqulsta el campo de batalla 


Mercenarios 

[Compañía Activísion ■ Género Acción ■ Fecha prevista 18 de febrero 


El arte de 
la destrucción 


¿Te parece demasiado rígida la disciplina militar? Pues hazte 
mercenario: vas dónde quieres, conduces los mejores vehículos 
militares, y hasta puedes cambiar de bando si te pagan más “pasta”. 


^^o mpañía Act 

U n inmenso escenario por el que te 
mueves con total libertad, un siste- 
ma de juego organizado en misiones, la posibilidad de pilotar 
cualquier vehículo que veas... Los juegos de mafiosos, como 
GTAj han popularizado este estilo de juego y era cuestión de 
tiempo que otros títulos lo utilizaran para ofrecernos am- 
bientaciones y argumentos distintos. El primero va a ser 
Mercenarios, un juego de acción bélica que nos trasladará 
a Corea del Norte en un futuro cercano. El tiránico (y ficti- 


cio) líder de ese país ha vendido armas nucleares a grupos 
terroristas, lo que ha provocado la invasión de diversas fuer- 
zas internacionales. Y nosotros tomaremos el papel de uno 
de los tres mercenarios del juego: un ex-marine americano, 
un cazarrecompensas sueco y un antigua espía inglesa. 

AL MEJOR POSTOR. 

Nuestros “patrones” serán las facciones que han entrado en 
el país para combatir al ejército norcoreano: los Aliados In- 


3.T0DAS LAS FORMAS DE ACCIÓN 
Las misiones irán desde destruir o marcar 
objetivos a capturar a líderes norcoreanos. 
Todas rebosarán acción, a pie o en vehículos. 
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En este juego de acción asumimos el papel de un mercenario que Al afrontar muchas misiones, podremos elegir si lo hacemos a pie, en Mercenarios ofrecerá un gran apartado técnico. Destacarán efectos 

trabaja para el mejor postor en una guerra ficticia en Corea del Norte. un vehículo o incluso junto a aliados controlados por la CPU. como las explosiones o la física de los vehículos al salir por los aires. 



ternacionales, los ejércitos de China y Corea y la mafia 
rusa. Ellos nos encargarán variadas misiones: desde de- 
fender posiciones aliadas a marcar objetivos para que 
sean bombardeados, pasando por capturar a dirigen- 
tes enemigos. Todas esta tareas las realizaremos a 
pie (manejando sofisticado armamento) o pilotando 
jeeps, blindados y diversos tipos de tanques y heli- 
cópteros. Con estos vehículos, nos moveremos por 
un mapeado en el que encontraremos población ci- 
vil en pequeñas ciudades semiderruidas, cuarte- 
les secretos enemigos, bases e Instalaciones mi- 
litares y grandes zonas de campo abierto. El 
realismo lo pondrán detalles como la posibili- 
dad de combatir junto a los soldados del bando 


para el que estemos trabajando, o los enfrentamientos 
entre tropas de diferentes facciones que veremos du- 
rante nuestros desplazamientos, y en los que podremos 
intervenir si lo creemos oportuno. 

EL CAMINO DEL MERCENARIO. 

Esta libertad de movimientos la aprovechare- 
mos en un desarrollo no lineal. Podremos 
elegir el orden de las misiones simplemen- 
te cambiando de bando, y habrá tareas 
secundarias como cazar a los 52 crimina- 
les de guerra que se ocultan en el inmenso 
escenario. Y mucho cuidado: si realizamos 
misiones que perjudiquen sus intereses, 
o atacamos a sus tropas, nuestros "patro- 
nes” pueden enemistarse con nosotros. Evitar 
conflictos no siempre será fácil, porque las pa- 
trullas de soldados nos dispararán simplemente 
por ir montados en un vehículo del ejército nor- 
coreano. Estos detalles, junto a un apartado 
técnico de calidad, acaban por hacer de Mer- 
cenarios un título muy prometedor al que to- 
do fan de la acción debe estar atento. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Los vehículos los "cogeremos” al estilo 6TA: pulsando A, 
desalojamos a su ocupante a la fuerza y ocupamos su lugar. 


Ofreciendo una libertad de acción similar a la de GTA, 
Mercenarios quiere revolucionar los juegos bélicos. 


-^Los mercenarios 
se van de compras 


Con el dinero ganado en las misiones, 
compraremos apoyo logístico para 
usarlo cuando queramos, como cober- 
tura de artillería o vehículos que nos 
llegarán transportados en helicóptero. 



Como buenos mercenarios, cobraremos por 
cada unos de los "trabajitos” que realicemos. 



Con la pasta podremos comprar vehículos que 
nos serán muy útiles para cumplir misiones. 












Así se jugará 


B Compañía Capcom B Género Acción /Sigilo B Fecha prevista Febrero 


l.POR EL FUTURO DE ROMA 
La genial recreación de Roma será una de sus 
bazas, así como su sistema de juego, que 
alternará el control de dos personajes distintos. 


2. LA ACCIÓN MÁS CRUENTA 
Las fases de Agripa rebosarán acción, y en los 
sangrientos combates hasta mutilaremos a los 
enemigos. Algunas luchas las libraremos en la 
arena, con Agripa convertido en gladiador. 


1. EL EMPERADOR DEL SIGILO 
Octavio solo podrá dejar inconscientes a los 
enemigos golpeándoles por la espalda, y 
también se disfrazará para infiltrarse. 


Agripa y Octavio Augusto cambiaron la historia de Roma. Pero, ¿sabías que uno 
era un salvaje guerrero y otro un experto en sigilo? Pues este juego lo revela... 


L OS Últimos años de la antigua República Romana servi- 
rán de ambientación a una peculiar aventura que mez- 
clará la acción más salvaje con el sigilo puro y duro. En fa- 
ses alternas, manejaremos a Agripa y Octavio Augusto (el 
futuro primer emperador de Roma) con el objetivo de de- 
senmascarar a los asesinos de Julio César. 

Las fases de Agripa serán al más puro estilo beat 'em up, 
y libraremos sangrientos combates contra grupos de ene- 
migos usando todo tipo de armas blancas (espadas, ha- 
chas, lanzas, mazas...). Además, el sencillo control permiti- 
rá ejecutar ataques diferentes en función de las armas. 


Por contra, en las fases con Octavio el sigilo será el 
protagonista, ya que el joven podrá mirar tras las esquinas, 
eliminar a sus enemigos con la espalda y hasta disfrazarse 
para pasar desapercibido. Y también habrá ocasiones en 
las que será obligatorio hablar con otros personajes para 
avanzar. Una cuidada ambientación histórica culminará 
en un juego original y con mucha personalidad. 


Un título que, tanto por su ambientación como por sus 
dos estilos de juego (acción y sigilo), dará que hablar. 


Dos hombres y un histórico destino 

Shadow of Borne 
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Envía un sms al 7372 con la clave F0T054 (espacio) y el código de la imagen. 
También en el 804 414 747 
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ej SMS; F0T054 35484 
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37271 


ANIM185J [37289, 


ANIM121 



ANIM186 


ANIM203 



ANIM202 


JÉ^ 

ANIM124 


ANIM132 
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Envía un sms al 7372 con la clave JUEG031 
(espacio) y el código del juego. 

ej SMS: JUEG031 1018 
También en el 804 414 841 
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Envía un sms al 7372 con la clave P028 (espacio) y el código del tono. 
También en el 806 416 947 


ej SMS: P028 85076 


NOVEDADES 


85076 Just because 
85075 DJ 

85074 Flores en el cielo 
85073 Trozos de Cristal 
85072 Ahora quién 
85069 Antes muerta que sencilla 
85068 AH that l’m allowed 
85067 FIy 
85066 Car Wash 
85065 Walk On By 


83748 Final Fight 

83731 Metal Gear Solid 2 

83707 Gran Turismo 

83708 Resident Evil 

83733 Resident Evil 2 

83734 Golden Eye 
83737 Dragón Ball Z 
83697 1942 
80084 Time to Fight 

83688 Bruce Lee 

83689 Moon Patrol 

83690 Rengo 


84993 Precisamente ahora 
85033 Nada valg... tu amor 
85054 Un nuevo ...brillara 
84964 Escucha atento 
85036 Como tu 
85031 No soy un Bastritboy 
85011 Esos días 
84997 Vallo la pena 
84684 Me derrumbo 
85044 Con mis manos 


83691 Rodland 

83692 Paperboy 

83693 Bombjack 

83694 Altered beast 

83695 Alone ¡n the dark 

83696 Airwolf 

83698 Boulder dash 

83699 Crash team racing 

83700 Crash Ban...t Warped 

83701 Druid 

83702 Fairlight 

83703 Duke Nukem 


CINE y TV 


83901 Zorba El Griego 
84937 Kill Bill - Silbido 
84067 Ei exorcista 
80024 The Matrix 
80044 Rocky 
80174 Expediente X 
80212 Tiburón 
80194 Dirty Dancing 
84440 El señor de los anillos 
80017 Misión Imposible 


NAVIDAD 


82242 Canción para la Navidad 

82583 En Navidad 

82648 FelíiNaYÍM 

84095 Jingle Bells Rock 

84187 LetItSnow 

82881 Navidad en Paz 

8091 1 Oh Little Town of Bethlehem 

83924 Sally’s Song 

84076 SIeigh Ride 

83687 This Is Halloween 

83882 What’sThls? 

80606 Nightmare betore Christmas 
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Así se jugará 








l.ACCION SIN CUARTEL 
Nos esperan 15 enormes fases llenas de acción 
explosiva. Habrá tanto golpes cuerpo a cuerpo 
como armas de fuego (que se podrán mejorar). 



2. SALVAJES MOVIMIENTOS 
Podremos interrogar y "ajusticiar” a los ene- 
migos usando más de 100 técnicas, a cual más 
salvaje (trituradoras, un acuario con pirañas...) 


' 


í 

' IR ?. 


V 



3. TODO EL GANCHO DE LA MARVEL 
Además de un Castigador muy fiel a los cómics, 
en el juego saldrán otros personajes de la Mar- 
vel, como la Viuda Negra, Bullseye o Kingpin. 


Si eres culpable... estás muerto 

TheJ’unísher 



I Compañía THQ ■ Género Acción ■ Fecha prevista Febrero 

Perseguir criminales es un noble propósito, pero cuando el 
encargado de impartir justicia es un tipo sin escrúpulos, pues. 


U no de los personajes más controvertidos de los 
cómics de Marvel dará pie a un explosivo juego 
de acción en tercera persona. En él controlaremos a Frank 
Castie, un hombre que tras perder a su familia a manos de 
unos criminales se convierte en The Punisher (o el Castiga- 
dor) y dedica su vida a perseguir y dar caza a todo malhe- 
chor usando los métodos más salvajes... algo que va a que- 
dar bien reflejado en el juego. En sus 15 niveles vamos a 
perseguir a los principales criminales de la ciudad, usando 
multitud de armas y ataques cuerpo a cuerpo. Sin embargo, 
lo más original será la posibilidad de interrogar (o simple- 


mente, “ajusticiar”) a los enemigos usando las técnicas 
más bestias, como "asomarles” a una ventana colgados por 
los tobillos. Habrá más de 100 formas de "persuasión”, a 
cual más salvaje. Un apartado técnico a la altura de las cir- 
cunstancias será otra de las bazas de The Punisher, un títu- 
lo que va a recoger perfectamente el espíritu de los cómics, 
olvidándose por fortuna de la reciente (y mediocre) película. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Un salvaje juego de acción espectacular y muy fiel al có- | 
míe, que hará las delicias de los fans de El Castigador. 






¡Completa 
tu colección! 

AHORA PUEDES CONSEGUIR 
TUS NÚMEROS ATRASADOS DE PLAY2MANÍA 

1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 

2. Elige los números que desees. 

3. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío*. 



Guía coleccionabie: True Crime Streetsof L.A. 
Guías: Pro Evolution SoccerSy Broken Sword. 
Comparativa: Shoot'em up subjetivos. 
Suplemento: Calendarlo 2004. 



Guía coleccionabie: Ghosthunter. 

Guías: Prince of Persia y FIFA 2004. 
Comparativa: Los mejores plataformas. 
Suplemento: Más de 4.000 trucos. 



Guía coleccionabie: Medal of Honor Rising Sun. 
Guías: Need for Speed Undergroundy Time Crisis 3. 
Comparativa: Carreras ilegales. 

Suplemento: Lo mejor al mejor precio. 



Guía coleccionabie: Los Sims Toman La Calle. 
Guías: 007: Todo o Nada y Dragón Ball Z 2. 
Suplemento: Los futuros éxitos de 2004. 

TODO PS2: CD con vídeos y páginas de la revista. 



Guía coleccionabie: Final FantasyX-2. 

Guías: 007: Todo o Nada y Cuestión de Honor. 
Comparativa: Aventuras de Terror. 
Suplemento: 37 fichas de trucos. 




Guía coleccionabie: Project Zero II. 

Guías: SOCOM II y Tony Hawk's Underground. 
Comparativa: Aventuras de conducción. 
Suplemento: Especial E3: los juegos que vienen. 


Guía coleccionabie: Forbidden Sireny Alias. 

Guías: SOCOM II y Los Simpsons Hit & Run. 
Comparativa: Acción de espada y brujería. 
Suplemento: Más de 4.000 trucos de la A a la Z. 



Guía coleccionabie: Onimusha 3. 

Guías: El Prisionero de Azkaban, Euro 2004 y Obscure. 
Comparativa: Los mejores espías. 

Suplemento: Guía de compras. 



Guía coleccionabie: Driv3r 
Guía: Spider-Man2. 

Comparativa: Guerras Históricas. 
Suplemento: Superfichas de trucos. 



Guía coleccionabie: Spiinter Cell Pandora Tomorrow Guía coleccionabie: Siient HUI 4 The Room 
Guía: Van Helsingy Syphon Filter Omega Strain. Guía: Resident Evil Outbreak y Formula One 2004. 

Comparativa: Resident Evil Outbreakvs. Siient HUI 4. Suplemento: Los Bombazos de esta Navidad. 
Suplemento: Más de 5000 trucos de la A a la Z. Regalo: Vídeo CD con los mejores juegos de Navidad. 



Guía coleccionabie: ESDLA La Tercera Edad 
Guía: Resident Evil Outbreak (2^ parte) 
Comparativa: Juegos de Rol. 

Suplemento: Guía especial GTA San Andreas. 


íY AHORA PIDE 
TU ARCHIVADOR 
POR SOLO 9 EURO 



¡También puedes pedir 
tus números atrasados 

de Play2Manía Guías 
& Trucos y PlayZManía 
Guías Platínum! 




Sólo están disponibles los últimos 12 números • *Gastos de envío: l€ x ejemplar • Forma de pago: tarjeta de crédito 
No se aceptan pedidos fuera de España • Oferta válida hasta fin de existencias 

De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales, te informamos que los datos que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. 
Para modificar tus datos escribe a Hobbv Press. Doto. Suscripciones, C/ Los Vascos n° 17, 28040 Madrid 
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LOS + UENDIDOS 


(N) i.Spider-Man 2 

Edición Especial 

M Género: Aventuras 

M Distribü id ofa: Columbia 

■ Precio; 20,99 € 

(N) 2. Kill Bill Volumen 2 


I 

.BBB 


W 3. La Vida de B rian 
(N) 4. Shrek 2 


W 5. La Lista de Schindi e r Ed. E sp. 

(N) 6 . El Último Samurai 

(N) 7. Los Caballeros de la Mesa Cuadrada 

(N) 8. Yo, Robot 

(N) 9. El Retorno del Rey 

(N) 10. Underworid 


LOS + ALQUILADOS 


(N) i.Spider-Man 2 
Edición Especial 

U Género: Aventuras 

■ Distribuidora: Columbia 


I Precio: 20,99 € 



(N) 2. Kill Bill Volumen 2 


(N) 3. Yo, robot 


(N) 4. El enviado 


(N) 5. Shrek 2 


W ^roya 

(N)^ Z: ^ Casti gador 

( N) 8. Isi & Disi 

(N) 9. Sin aliento 


(N) 10. La vuelta al mundo en ^0 días 

Listas cortesía de ' 


NUESTROS FAVORITOS 


(N)l. El Retorno 
del Rey Ed. Col. 

M Géner o: Fant asía 

M Distribuidor a: Co lumbia 

■ Precio: 60 € 

W 2. Star Wars Trilog ía 
(4^) 3 . Dos Torres Ed. Col. 

(t) 4. La Comunidad del Anillo Ed.Col. 

(4^) 5 . Spi der-Man 2 Ed. Col. 

(N) 6. Troya Edic ió n Especial 

(N) 7. El nom br e de la Rosa Ed. Esp. 

W 8. Kill Bill Volumen 1 

(N) 9. Ultímate Matrix Collection 
^(4.) 10. Shrek 2 Ed.Col. 





■ El destino de la Tierra Medía se resuelve estas navidades 

El Retorno del Rey 


Edicwn Coleccionista 


arecía que nunca iba a llegar, pero 
por fin vamos a poder disfrutar de 
la edición especial de la última entrega 
de la trilogía basada en la obra deTol- 
kien. Con 50 minutos más de metraje, 
una edición de lujo (que incluye tam- 
bién una estatua de Minas Tirith y un 
disco adicional) y un montón de fantás- 
ticos extras, somos testigos de excep- 


ción del final del viaje de Frodo y del 
resto de la Compañía del Anillo en su 
lucha por destruir el Anillo Único y a 
Sauron, su diabólico creador. Aunque 
eso sí, si no quieres gastarte tanto, 
puedes optar por la edición de 40 eu- 
ros, aunque sin el disco adicional. 

■ No hay excusas para no com- 
prarlo: pídetela por Navidad. 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor; Columbia 

Subtítulos: 

Precio; 60 € 

• Español, Inglés 

Discos: 5 

Extras: 

Idiomas: 

•Comentarios del 

•Discosly2 Dolby j 

director y del reparto 

Digital 51 EX Español, | 

*6 Documentales 

Inglés DTS, Dolby ' í 

! «Dos mapas 

Digital 5 1: Inglés. i 

1 interactivos 

Discos 3 y 4 Dolb/ i 

1 «Galerías 

Digital Estéreo Inglés ¡ 

1 

¡ «DVD Adicional 
1 


■ PELÍCULA: (i i ■ EXTRAS: 



■ El gato más gordo y perezoso se traslada a tu casa 

Garfieid 


■ Entra en Matrix como nunca antes lo habías hecho 

Ultímate Matrix GollecUon 




Garfieid, el popular gato naranja creado por Jim 
Davis y que se caracteriza por su ácido humor y 
su desmesurada afíción a la lasaña, saltó este ve- 
rano al cine, y ahora al DVD, 
con una historia destinada a los 
más pequeños en las que Gar- 
fieid, su dueño Jon, la veterina- 
ria Liz, Nermal e incluso el pe- 
rro Odie vivirán un montón de 
aventuras por toda la ciudad. 

■ Los peques de la casa se 
lo van a pasar en grande. 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor; Fox 

Extras: 

Precio: 19,99 € 

I «Una mirada a Garfieid 

Discos; 1 

1 «Dos juegos 

Idiomas: 

•Comentarios de su 

• Dolby Digital 51. 

1 creador y del director 

Español, Inglés, 

• ‘Escenas inéditas 

Catalán 

1 • Detras de las 

Subtítulos: 

1 cámaras 

•Español, Inglés, 

. ‘Contenido multrángulo 

Catalán 

1 * Peí diendo la cabeza 



■ PELÍCULA: B ; ■ EXTRAS; # 


Impresionante edición que contiene las tres pelí- 
culas de la saga más la película de cortos "Ani- 
matrix” y 5 discos más, todos cargados de innu- 
merables extras y un libro 
inédito. Además, "Matrix Re- 
loaded" incluye 35 minutos 
nuevos de metraje, lo que ha- 
rá que muchos fans de Matrix 
corran a romper sus huchas. 

■ Solo faltan el video- 
juego y las bandas sono- 
ras para tenerlo todo. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor; Warner 

’ Nue^ras introducciones 

Precio: 70 € 

de los hermanos 

Discos: 10 

Wachowski 

Idiomas; 

• Comentarios 

•Dolby Digital 5.1 ! 

adicionales 

Español, Inglés I 

•Detrás de las 

Subtítulos; ¡ 

cámaras 

• Español, Inglés 

•Escenas adicionales 

Extras: j 

para el rodaje de 

•Detrás de las escenas i 

Enter the Mátrix 

■ PELÍCULA: ^ 

■ EXTRAS: i|) 
















■ Vuelve a vivir la magia de Hogwarts 

Harry Poner de Azkaban 

Después de otro indeseable verano en casa de sus tíos, Harry tiene que afron- 
tar su tercer año en Hogwarts con el temor de encontrarse con Sirios Black, 
un mago renegado fugado de la prisión deAzkaban y que, al parecer, fue el 
responsable de la muerte de sus padres. A todo esto se le sumará la presencia 
de los terribles Dementores en Hogwarts, guardianes de la prisión, mientras 
Harry y sus amigos intentan descubrir la verdad que se oculta detrás de todo. 

■ Mucho suspense, humor y, por supuesto, mucha más magia en la 
tercera aventura del joven mago. Para toda la familia. 



1 ■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor: Warner 

Extras: 

Precio: 27 € 

• Documentales 

Discos: 2 

Clases de adivinación. 

Idiomas: 

Defensa contra las 

• Dolby Digital 51 ¡ 

Altes Oscuras 

Espartol. Ingles, i 

•Juegos interactivos 

Catalán 

i -Trailersdecmedelas 

Subtítulos: 

tres películas 

• Español, Ingles, 

• Historia y cronología 

Catalán 

i de la saga 

■ PELÍCULA: ■ 

¡ ■ EXTRAS: 0 



■ Antes de la leyenda existió el hombre 


El Rey Arturo ver » 

Arturo y sus caballeros son un grupo de guerreros sármatas que sirven al Impe- 
rio Romano. Ellos sueñan con el día en el que finalmente sean libres de Roma, 
pero antes deben cumplir su última misión en territorio enemigo, lo que le lle- 
vará a conocer a la hermosa Ginebra y a Merlín, que le convencerán para que 
se una a ellos en su lucha para liberar Inglaterra de la opresión sajona. 

■ Aventuras y acción en una nueva versión basada en parte en hechos 
históricos del mito artúrico. 



1 ■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor; The Walt 

Subtítulos; 

Di.cney Company 

• Español, Inglés, 

Precio: 21,99 € 

¡ Inglés para sordos 

Discos: 2 

¡ Extras 

Idiomas: 

• 15 minutos adicionaliís 

•Dolby Digital 5 1,DTS 1 

1 -La batalla lorjando 

Español Dolby Digital 

al Rey Arturo 

51 Español. Inglé^ 

1 • Final alternativo 
•Galería fotográfica 
del productor 

■ PELÍCULA: 0 

■ EXTRAS: 0 


Huevos 

de Pascua 

aos Extras Ocultos) 

Los Huevos de Pascua son en los DVD 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes. 

SPIDER-MAN 2 

EL NUEVO OCTOPUS: 

En el disco 2, ve a la opción "Creando lo 
increíble". Verás una imagen del Doctor 
Octopus golpeando el tren y una lista de 
las opciones para ver. En ia primera pági- 
na, sube hasta la parte superior de la lista 
e ilumina uno de los tentáculos de Octo- 
pus. Tras hacerlo, pulsa OK y verás una es- 
cena en la que Willem Dafoe. el Duende 
Verde de la primera entrega, interpreta al 
Doctor Octopus en plan de broma. 



UN VILLANO CON HUMOR: 

También en el disco 2. ve al menú "Gale- 
ría”. La imagen de fondo muestra a Spi- 
der-Man contra el Doctor Octopus mien- 
tras éste tiene a la tía May como rehén. Si 
subes hacia ia parte superior iluminarás el 
sentido arácnido de Spider-Man. Pulsa OK 
y verás una escena en la queAlfred Molina 
canta "Si yo fuera rico”. 

EL NUEVO OCTOPUS: 

En el disco 1, entra en "Contenidos Espe- 
ciales” y elige la opción "Comentarios”, 
ilumina el icono de comentarios técnicos y 
pulsa t , derecha para mostrar una araña 
oculta. Pulsa OK y verás un vídeo de Sam 
Raimi haciendo un clip de promoción para 
el mercado japonés. 


■ Un vampiro con alma humana 

Angel í* temporada 


A raíz del éxito generado por "Buffy cazavam- 
piros”, era inevitable que este vampiro termi- 
nara por tener serie propia. Ambientada en Los 
Ángeles, Ángel se convierte 
en una especie de detective 
que ayuda a gente que tiene 
problemas, por lo general de 
índole sobrenatural. Comple- 
tan el reparto varios persona- 
jes, algunos de la P serie. 

■ Los fans de Buffy serán 
quienes más disfruten. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor; Fox 

director y del equipo 

Precio: 6ü € 

de producción 

Discos; 6 

•Documental sobre la 

Idiomas: ! 

primera temporada 

• Dolby Digital Surround 

; -Galena fotográfica 

Inglés, Español ¡ 

i -Guiones de vatios 

Subtítulos: 

capítulos 

• Español, Inglés 

• Documental 

Extras: 

"Presentando a Angel” 

•Comentarios del 

•Tráiler 

■ PELÍCULA- 

■ EXTRAS B 





■ Es hora de matar unos cuantos zombies 


Zombies Party 

Shaun tiene un trabajo en el que nadie le respeta, 
su novia está cansada de él, su mejor amigo no 
tiene aspiraciones y no soporta que su madre 
tenga novio. Cuando los 
muertos resucitan y atacan la 
ciudad, Shaun se armará de 
valor para hacerles frente e 
intentar salir del lugar con sus 
amigos y siendo un héroe... 

■ Parodia de las películas 
clásicas de zombies que 
entretiene, pero poco más. 


■ FICHA TÉCNICA 


Distribuidor; . 

: Extras: 

Universal j 

•Menús interactivos 

Precio: 17,99 € | 

i -Acceso directo a 

Discos: 1 1 

Idiomas j 

escenas 

•Dolby Digital 51. 

Español, Ingles 1 

1 

Subtítulos: 1 

1 

• Español, Inglés j 

i 

1 

i 

■ PELÍCULA: ¿ j 

■ EXTRAS: 0 
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iiiSoiteamos 15 juegos para PS2 
Need for Speed Underground 2!!! 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“play72 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podrás ganar uno de los 15 juegos Need For 
Speed Underground 2 para PS2 que EA Carnes y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la respuesta correcta. 


PALABRAS CON “E 


HUMOR 






JUEGOS SOBRE 
RUEDAS 


OWITUEP NISOFU 


UATO ADIVILIELTOS 


NEB URH 


TUOBRUN 


ZCARY XTIA 


PASATIEMPO CONCURSO 


DEJIUC 


GIÍVIDINTH BUCL 


PSYTNUERH 


ATRAVESAR A GRANDES VELOCIDADES LOS 
CIRCUITOS DE NFSU2 COH LOS COCHES MEJOR 
TUNEADOS ES TODA UNA EXPERIENCIA, aunque 
resolver nuestra cruzada de letras tampoco es cualquier cosa... 
Sólo te diremos que todas las palabras tienen en común la letra E. 


SOLUCIÓN; □ 


O En el juego, si realizamos un mal tiempo 
nos penalizarán obligándonos a ir montados 
en un triciclo a pedales. 

^ Podremos modificar todo tipo de vehículos, 
incluido aeroplanos, lanchas motoras... etc 

e En este fabuloso juego de velocidad nos 
espera una ciudad con más de cien recorridos 
circuitos distintos. 


¿VERDADERO 0 FALSO? 

AHORA CALIENTA MOTORES Y DIMOS CUÁL 
DE LAS TRES DEFINICIONES DEL JUEGO 
ES LA CORRECTA. ¡Mucha suerte! 


EL CATÁLOGO DE JUEGOS DE 


PALABRAS: EXCESO, TÉTRICO, RETO, OFRECÍ, VALE, OBJETOS, RETRATO, 
TEMA, IDEA, BOCETO, BESO, VEIS, ÓSEO, EJERCER, OLER, IDÓNEO. 


PLAYSTATION 2 CUENTA CON 
UNA NUMEROSA LISTA DE 
TÍTULOS DE VELOCIDAD, y 

precisamente ahora jugaremos con ellos. 
Si eres amante de este tipo de juegos, no 
tendrás problema a la hora de ordenar los 
nombres de diez títulos en los que los 
coches son los indiscutibles protagonistas. 
¡Pisa a fondo el acelerador y 


BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” 

Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: 
play72 respuesta correcta tus datos personales. Por ejemplo, si aees 
que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente mensaje; 
play72 b Arturo López. 

1. - Coste máximo por cada mens^e 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. - Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. - No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de (i>rreos. 


5. - Los nombres de los ganadores serán 
publicados en próximos números de la revista. 

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. - Plazos de participación: del 16 de diciembre (2004) al 16 de enero de 20(K. 
Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados 
con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBVPRESS, S. A. Los listados 
de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de 
premios, serán destruidos después de la realizari Jn del pertinente sortea 
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Una elección de 
total confianza 


Videojuegos 


Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 


Pan European Gome Information 


www.pegi.info 


Calificación pofiCdades 


Cada videojuego será clasificado dentro 
' de uno de los cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de los siguientes marcadores de edad en 
. el frontal y trasera del mismo^^H 


Indicadores de edad para mayores de: 


3 : 7 ,| 12 r 1 i® 

www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info | 


Pictoqramas infomativos 


Cada videojuego) excepto aquellos clasificados 
3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando los 
razones principales por las ciue ha sido 
dada la clasificación de edaa. 


El descriptor 
de miedo será 
utilizado con 
/mayor 
frecuencia en 
los 7-f para 
%dicor que el 
puede 
asustar a niños 
¡Rueños 


f. n 


Violencia Sexo o Desnudez Miedo^^ 




I 

Drogas Lenguaje Soez Disaiminación |j 


¿Dónde mirar? 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador PEGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En lo trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas 
las que se clasifica el producto dentro 
una determinada edad. 


s por 
de 


MINISTERIO 
DE SANIDAD ^ 
Y CONSUMO 


IN3Tin.TO 

MCIONAL 
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Pan European Gatne Information 


aDeSe 


ASOCUflOH ESPA-SlOU UC DtSTRIflLIDOUS ^ LDITORM DL ARE Dfe t.MrenEMMlt'XTÜ 

www.adesc.es 










nM» 






U^U'133-» JTAU »4a.v¡ü¿a iu 
¿Tí ^üíi^ •» ufiiaf J 


^ * :£ÍüIj¡íUi*i J 

4 -lAgiMü . u 

4U44J^ - Í/- 4 




■ iP: ^ ‘\;M ^jiiitH i'iiW3;í4i¡iwLí^ . 

■ QaOkt^t> 


ssMMie®’.ía 

iSíjimr“‘' 





sassíJüsffii* 

^ 'fe aaü^ gg" 


.Ti i» Vi « ^ zíliííi /'• JLÍriu!aí;t 


a¡ua¡j^- 

ú4Ui¿ii.U ^ iUv¿k«aK4\ 

Iu ui4 a ü liI IUf . t ¿/^ aláü v ^ ú¿r i iU 

^if4¡jíti3“-'^‘' 

*ilw*i- j*ai..ja¡aui 



»i rV*- f yÜilÜ 

Ma¿iiivu.-¿I*to 


&ñ:.¡¡x:m,.^u±a.m^ 

,j|^.t«Jit»f;V - ■iHl»l^|:<k'l«lrlH;\ 

;;;i;i::T.y.:;.ir^ 

M® ¡¿ísáá^iSSiiii» — ^ 

ási»ágí^;i2i®'‘í¿á 



eWctñdario 

aria§>{202 ^'Las Palmas - 


i^pág aval, 35 ^P6m^dra 

S^bANS . DAlÜ^5»RréE VILADECANS 











másidiversión’por msnoszdinem 


k 


WWW. daffy-príce. es 




. jr ii -> 


I) *■' 


Action Stick es un nuevo mando compatible con Play Simona 
Piay Station 2, XBOX y PC (estsidot últintoa modiante un jidapta 
que funciona mediante unos sensorea aue detectan loe movlmlentoe^ 
corporales, sustituyendo asi al tradicional mando de x 

Funciona con todos los juepos de lucha o de rftmo^ comblnándoi||| 
^ asi diversión y ejercicio físico. Gracias a Action Stick todos tuj|^| 
r- Juegos serán mucho más realistas, ya que controlarás a tus persg^H 
favoritos con tus propios movimientos, puñetazos, patadasJ^^H 
desplazamientos horizontales y verticales 

% ¡¡DESCUBRE EL VERDADERO POTENCIAL 

DE TU PS2CQW ACTION STiCKUL-i 


HAZ EJERCICIO 
MIENTRAS DISFRUTAS 
CON TUS JUEGOS PREFERIDOS 

Jugando con Action Stick quemaras 600 calorías 
por hora, afra que supera otras actividades 
como correr, nadar .. Será tu compañero perfecto 
para que hagas ejercicio físico mientras 
te diviertes con tus juegos favoritos 




PlayStation.E 



Oferta Especial 
de Lanzamiento 


PS2 Slim + Action Stick 
.. 219,55 € 


PS2 Slim + Action Stick + Tekken4 




com 


^ C?' ^ ^ 


m 


www.montatupc. 
91 181 03 62 









Best V 
Entertainment. 
Solution 




oiwatibie 


- Malino compatibla G.C. 
-12 Balones de control. 

- Mejir tacto y precisión. 


- Mando compatible XBOX, 

- Disparadores ergoifómlcos 
!; - Mejor tacto y preciéióB» 





us^ 

- Mando compatible XBCRL 

- Disparadores ergonóiafcos. 

- Mejor tacto y precifióau 



Woxter Mando+Soporte Vertical 


Soporte Vertical compatible PS2, 
Mando a distancia control DVD. 
Receptor para Slot de mandos. 


Woxter Adaptador Multijugador 


Adaptador Multijugador. 
Hasta 4 puestos. 
Compatible PS y PS2. 


Woxter Cable RF Multisistema 


Adaptador Multisistema RF. 
Convierte la señal de AV en RF. 
Válido para PS, PS2, XBOX y GC 


woienn 


Woxter Tarjeta de Memoria 16Mb/251BLQ 


Woxter Kit 3 en 1 GBA 


í 




D-Shoql 


- Mando compatiblé I 

- Puerto USB. 

- Joystick y botone 

- Vibración. 


D-Sho¿ 


- Mando compati bl^KZ 

- Total control y l>r^^ió w j 
Joystick y bota fie 
Vibración. 


Consulte su ditríbuidor mas cercano en nuestri 


f W " Tarjeta de 16 Mb. 

^ y ■ Compatible. 

' - Guarda tus partidas. 

> Completo Kit para GBA. 

• Cable para conectar 2 GBA. 

• Auriculares compatibles. 

■ Funda de protección . 


Woxter Bolsa de Transporte 


- Bolsa exclusiva de transporte y protección. 

- Apertura rápida mediante velero. 

- Bolsillos para periféricos. 

- Realizada en tejido de alta calidad. 




:GameSIHIor 


EspECiaListas an vidEn juEgna 

www.gameshdp.es 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 

09B7 193 158 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL; 3€ URGENTE; 6€) 


TODAS LAS NOVEDADES EN 
VIDEOJUEGOS YACO ES O DIOS 
PARA CONSOLAS EN TU TIENDA 
GameSHOP MÁS CERCANA 


ga ENVIO A DOMICILIO O CLUB 0€L CAMBIO 
$ COMPRAVLNIA USADOS *. JUEGOS EN REO 


cfVilla de Negreira, 21 • Bajo • 15010 A CORONA SS $ 
^ 88 1 91 4 586 email acoruna§gameshop,es O 


c/Plaza San Antón, 2 01001 VITORIA GASTEIZ SS $ 
® 945 1 20 927 email viíoria§gameslwp.es 




■smLSmMiL 

i 


c/Alicante, 94 ■ XX. SAN VICENTE" L-28 A I 
03690 SAN VICENTE DEL RASPEIG {ALICANTE) 


c/Pedro Callejo Alonso, S/N • 06004 BADAJOZ S8 $ 
S 924 25 22 1 2 email- bacfajoz^gameshop.es O 


cISantiago Rusiñol, 31 BAJOS - 08870 SITGES 68 $ 
'S' 93 8^1 20 01 O 


c/Parellada, 22 (LES GALERIES) • 08720 $ 

VILAFRANCA DEL PENEDES ‘S 93 892 33 22 O 


Boulevard Diana. Escolapis, 12 Rambla Principal 08800 
VILANOVA I LA GELTRU S* 93 814 38 99 email vianov^affí^wp.es 


fPiT» 


c/Benjumeda, 18-1 1003 CADIZ 68 $ 
® 956 22 04 00 email cd(b§gainíShop.es O 


Avda. Almirante León Herrero, S/N "CX. SAN FERNANDO PLAZA" IS $ 
11100 SAN FERNANDO 956 59 16 68 O 




c/Juan XXIII, 1 - 39600 MALIANO • MURIEDAS K 
Sé 942 26 15 94 email; santander§gameshop.es 


CORDOB7\' 


c/Llanete de San Agustín, 1 SS 
14900 LUCENAS‘957 51 52 74 




c/Arabial frente Hipercor • 18004 GRANADA SS $ 
'Sr 958 80 41 28 O 


Avenida Castilla. 18F • 19002 GUADALAJARA SS $ 
■S? 949 22 94 96 email- guadatajara§gameshop.es /| 

GUiftjzroT 


c/Prim, 8 • 20006 DONOSTIA SAN SEBASTIAN 68 $ 
EMAIL; donostia@gameshop.es o 


c/Paseo de Linarejos, 1 88 $ 
23700 LINARES 953 65 74 00 O 


c/Juan de Bethencourt, S/N "CX. AULAGA" L 18 SS $ 
35600 PUERTO DEL ROSARIO f UERTEVENTURA) ^ 928 546 1 22 O 


ÜEON 

c/Antonio Valbiiena, 1 • 24004 LE(ÍN &S $ 
© 987 25 14 55 email; leon@gameshop.es (} 




c/Trinitaris, 4 Bajo • 25001 LLEIDA 88 $ 
973 200 499 bmail kkf8@gameshop.es (} 


MAIWGA' 


c/Alcalde Manuel Reina • Edificio Irene III Bajo ■ 29700 VéLEZ BS $ 
S* 952 50 1 9 79 email vele¿@gameshop.es O 




c/Arquitecto Emilio Piñero, 10 • 30001 MURCIA 68 $ 
S* 968 90 43 84 emaa nwrda@g3ineshop.es 


c/Maestro Mora, 20 -30510 YECLA 88 $ 
“3“ 968 71 84 1 7 email yecla@gameshop.es ", (f 


Avda. de La Constitución, 79 • 30870 MAZARRÓN ' 
Avda. La Costa Cálida. 57 • 30860 PUERTO MAZARRÓN ' 



PSTW 0 +DUALSH 0 CK 2 


TAMAÑO MAS COMPACTO 23cmx1Scm 
INCLUYE PUERTO ETHERNET 


PSTW 0 ^ 0 UALSH 0 CK 2 f KILLZONE EDICION ESPECIAL 


c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE 88 $ 
■Sy 967 50 72 69 email albacete@gameshop.es U 


c/Nueva, 47 02002 ALBACETE 63 $ 
M / 967 19 31 58 email conwrcial@gamesfwp.es i) 


c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN 68 $ 
3 967 17 61 62 ü 


c/Corredera, 50 • 02640 ALMANSA 88 
3 967 34 04 20 
AWCTfNIE 


1H9€ 



TOOASLA^ay^SOLACSMCOnmr^UNIX^^ SriANOVSm>LNO»CLlADOENhmGUNOO£tJC»r 


CALLOF DUTYFINEST HOUR 


DRAGON BALLZBUD0KAI3 


EYETOYPLAY2 


FIFA F00TBALL2005 


^ * 
BQ] 









RING 0FFIGHTERS2000/20Ü1 


Playstation 2 


% 


'T »' '• 

0 ' 

29c " 


ACEC0U6AT5 


PldySlation.2 


BURNOUTOrAKEOOWN CRASH'N'BURN 



PlavSiation 5 . 


PlayStdtíon 5 .U- 


PlavStdiion2 -fi* 


59.95C 


LA TERCERA EDAD 


LEMONYSfiCKET MAMAGER U6A 2005 MEGAMAN X COMMANO M M£TAlSLU6 3 




WICir 0 ST 0 mi 2 OEMLIIAYCNV OMCONBALLZZ LaKD 9 *AMCE 


ELRElOWODaREY MAXMD VS AMIY 2M UTXMOrOlRAX 


c/Mare Molas. 25 BAJO- 43202 REUS 63 $ 
3 977 33 83 42 O 
TENERIFE 


c/Mónaco, 8 - Edificio Marte • 38650 LOS CRISTIANOS 88 $ 
ARONA (TENERIFE) 3 922 75 30 52 email tenerife@gameshop.es " 


tEispsr 


c/Cervantes, 4 BAJO - 45600 TALAYERA DE LA REINA 68 $ 

3 925 81 66 94 email talavera@gameshop.es if 

c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO - bIlBAO 83 $ T 
3 94 447 87 75 email bitbao@gameshop.es o ifc 



S\ ESTAS INTERESADO EN NUESTRA RED DE FRANDUICIAS INFÓRMATE EN EL TELÉFONO 
967 193 IBS. EN EL FAX 967 193 391 O EN EL EMAIL F R A N OU I C I A S § G A M E S H O P . E S 
























SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 

09B7 i93 158 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) 



Playstation,^ 


[GameSHOP 


E 5 PECiai_i 5 ta 5 an vidan juagna 
WWW.GAMESH0P.E5 


DUALSH0CK2 CÁMARA EYETO Y MEMORY 8Mb PS2 MEMORY 8Mb 2x1 MANDO DVD SONY ADAPTADOR RED PS2 STAND VERTICAL S1JPERV6A BOX MULTITAP PSTWO 

níi] \j\ak M 



SPEEDSTER PURE SPEEDSTER 3 M INALÁMBRICO 2x1 GUNSTATI0N2 BERETTA 92 FS MULTITAP PS2 4GAMERS 5.1 DOLBY BIGBEN 2 1 


OOirXTttti 


89€ 


H3€ 





S4€ 


6H0ST recon: 



THE GETAWAY BLACK MONDAY GOLDEN EYE ROGUE AGENT GRAN TURISMO 4 






MIDNIGHT CLUB 3 DUB EDITION NEFD FOR SPEED UNDERGROUND 2 PRO EVOl UTION SOCCER 4 




PRINCF0FPERSIA2 


iewoLXjTüoíni.^ 




SINGSTARPARTY 


THEURBZ 


PlayStation.E 



DUEIMASTERS El ESPAN1A1IBURQNES ESPNNBA2K5 EiTETOV CHAT _ El CLUB DE LA LUCHA FLATOUT 


GETOKDAMIC GÜILT Y 6EARX2 RELOAD HACK 4 ÜUARANTINE KJNG ARFHUH 



NEtOSPEFOUNDER PITFAIL 
IVrSUtrana P. 


SKRf K 2 


5J(yiPS0lfSiiTSriUN 50UM 

Pldyiwilona f ^ 


son C HEROES 


SPIDERMAN 


SYPHÍW FflTER OMEGA S RETÜRfc WOLEmrE«i X 2 *OlVEP«tc RtvFKGE 



COMMUNICATOR 

I i iuy JiuituiM. 
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PlayStaiion.2 ^ 
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VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEDJUEGDS, CONSDLAS Y ACCESDRIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEDCLUBS EN TDDA ESPAÑA 




















Asistimos a la presentación europea 
de la consola y os lo contamos TODO. 


«ONY 


Jak, Ratchet & Clank, S/y, Crash... descubrimos 
cuál es el mejor plataformas de PS2. 


Como todos los años, necesitaremos vuestra 
ayuda para elegir los mejores juegos de 2004. 


Si quieres estar al tanto de las últimas 
noticias y lanzamientos relacionados con 
PS2, no puedes perderte el próximo 
número de Play2Manía: estará repleto de 
interesantes contenidos. 

-^NOUEOADES 

No te pierdas nuestros completos análisis de títulos 
tan esperados como Midnight Club 3 Dub Edition, j 
Constantine, The Punisher, Mercenarios... 

^GUÍAS Y TRUCOS ^ 

No te pierdas nuestra sección de trucos y 
guías. El mes que viene, todas las estrategias para 
Need For Speed Underground 2 y Kilizone. 


Pads, volantes, mandos DVD, equipos de sonido 5.1, 
pistolas, multitaps... Analizaremos las 
^ últimas novedades en periféricos y 
^ complementos para PS2. 


^PREVIEWS 

Y os daremos nuestras primeras impresiones sobre 
los futuros éxitos de PS2, como Devil May Cry3, 
Metal Gear Solid 3 Snake Eater, Ace Combat 5, 
FulISpectrum Warriory muchos más. 


El mes que viene, de regalo, un suplemento de 32 páginas rebosante de trucos para 
todos los juegos de PS2, incluidas las últimas novedades de estas Navidades. 


axel spríngeru 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 




Sonia Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
Rubén Guzmán Redactor. 

Alvaro Menéndez Jefe de Maquetación. 
Ruth Carayaca, Patricia Gamo, 

Miriam Romero Maquetación. 

Ana María Torremocha, María Jesús Arcenes 
Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: j. C Ramírez (dibujos), 

Juan Lara, Soma Ortega. Daniel Lara, 
Mercedes López. Francisco Javier Gómez. 
Ana Antelo, Sergio Llórente (mapas). 
playmanía@hobbjrpress.es 
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84094 

82123 

82124 
^4489 
F84362 
82190 
83258 
84436 
84490 
84494 
84492 
84932 
83477 
84855 
84793 
84487 
84049 


84779 Mariacaipinnha 
80726 Nowomannocry 
81544 September 
80239 Final Countdown ^ 
84252 Heyya i 

84822 Opa opa 1 


83675 

85046 

84263 

83786 

80041 

80046 

84958 

85037 


telefono...! 


85053 

85054 
85020 
85018 
85017 
85016 
85015 


NUEVOS, 


Teléfono antiguo 
Esta sonando mi telefono 
Sirena de pollda 
Hailey Davldson 
Bebe gracioso 
Risa de Thríller 
Empto bnito 


IOS com 


i quieres otro polifo 


84961 

85072 

85073 

85074 

85075 

85076 

85021 

85022 

85023 
85028 

Íi8i8 

85032 L 

85033 u 
,85034 


84937 

83883 
80143 
84724 
80108 
84759 
84207 
84437 
84231 
84433 
84943 
84560 
80131 
80048 
83658 
80074 
80065 
80091 
84696 
83834 
84823 
80014 

80194 

83884 
80238 
84692 
80043 
83648 

80023 
84940 
80249 
84268 
80606 

80024 
80285 
82054 

80195 
84206 
84660 
83836 
83901 
80336 


KiU Bill - Silbido 
Fraogle Rock 
La Pantera rosa 
El bueno, el malo y el feo 
Benr^ Hill 
Gladiator 
El Padrino 
Shin Chan 
Bar coyote 

Nos vamos a la cama 
Shiek2 
Curro Jiménez 
Buffy Cazavampiros 
El coche fantástico 
StarWiars 
El equipo A 
Frierxls 

20th Century Fox 
7 vidas 

La ab^ maya 
Harry Potter 
James Bond 
Dirty Dancing 
El príncipe de Bel air 
Indiana Jones 
Rasca y pica 
The Terminator 
La familia Munster 
Austin Powers 
Sexo en Nueva York 
Futurama 
Embrujadas 

Pesadilla antes de navidad 
Matrix 

Angeles de Charlie 
Ain t r>o mountain high enough 82004 
Angel 84965 

Moon river 84981 

SVWVT - Hombres de Harrelson83902 

Heidi ifSIA 

Zorba el griego 
MacGyver 

' 35024 


82935 

84942 

84920 

84904 

84919 

84918 

84642 

82380 

84267 

82886 

84216 

84791 

83796 

84426 

82364 

84744 

82247 

84090 

84734 

84520 

84500 

84432 

83856 

84731 

82284 

84532 

84720 

85026 

83599 

82430 

84057 

82740 

84852 

84833 

85025 


O LLAMA AL 

41 69 901 

Noches de bohemia 
Con la lura tere 
PasHasdeteno 
Hablando en plata 
Una foto en boro y negro 
Cami na y >en^ 

Angel matierido 


N más, ri menos 
Lacostadelsiendo ° 2 q 76 

Larueca 

LamadredeJose °^f22 

S 84519 
3 83662 

C 80217 
« 84204 

I aSoel 

Fuerte de energía B 

2 D de enero 
LavidaalfEves 
CdorEspo^rza 

YanadavoMeraaseroorrxiarÉBS Sloni 

I ni^ 

Cotí de lúa 
PapichLáo 
Oevuékeme la \4da 
En tu cruz me clavaste 
Makilo Duende 
Duele el amor 
Bambú bambú 
Aire 

ADíoslepido 
Miarrtitapatjspíes o-jt-jo 

gn^iS^****’ epp 

La chica de la habitecion de al lado® ® ® 4 

83705 

83750 


Del pte del 
American idiot 
Sick andtired 
Every breath you take 
Its my lifé 

Wrth or without you 
Left outside alone 
Crazy in love 
Satisfaction ^ 

In the shadows < 

Losing my religión c 

In The End | 

EverybcxJy's changing c 
Bubblin 

Lets get it started 

Universal prayer 

Chocrolate 

Numb 

Billy Jean 

Bum 

Shutup 

Radio 

Toxic 


Metal Gear Soiid 
Final Fantasy 
Dragón BaD 2 
Resident Evil 
Zelda 

Super Mario Brothers 


Guardia Civil 
Himno de riego 
Athletic De BÍIbao 
AOetkx) De Madrid 
Elssegadors 
Champions League 
Betis 

Sevilla F.C. 

Centenario Real Madrid 
Asturias pa^ querida 
La internacional 
Himno de Galicia 
Real Sociedad 
Himno de Valencia 
Amunt Valencia 
Apor ellos 

\Ate are the chanrpions 
Scodarxt the brava 

Despretine 

Equador 

Insomnia 

Cafe del mar 

Enioy the silence 2004 

Satiáaction 

Shin chan dance 

Children 

Vcrotio vederti danzare 

Infectad 

Samba Adagio 




Strípped 
AxelF2004 
Right673 
Purnp it up 
Trame 

Desenchantee 
Heaven 
Better off alone 
Magalenha 
Flashdance 

Caracola submarina 
Un nuevo día brillara 
Reach up for the sunrise 
Moveya body 
Predictable 
Open road 
Eres 
Guilty 
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Block Breaker de Lux 
Rainbow Six 3 
True Crime 
Giris Slider 
HotShot 
Rocky 
Stríp Poker I 
Connect Four 
Vampire 
Six Urban Crisis 
Solitario Real 
hicks with Bricks 


^0 


10ST7 


226 


Solitaire 
Carlos Sainz 
Prince of Persia 
Las aranas del tiempo 
R. Football 2004 


1014 


259 


108 


126 


fin ^ 
vm 


272 


126 


709 


1229 


1552 


1413 


1086 




415 


1250 
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DOBLE CD + DVD YA A LA VENTA 


RAGE AGAINST THE MACHINE 


JAMES BRDWN 


RICK JAMES • DHID PLAYERS • HEART • PUBLIC ENEMY • FAITH ND MDRE • WILLIE 

NELSDN • AFI... Y MUCHOS MAS. 


INCLUYE EL DVD EXCLUSIVO "tHE INTRO DUCTIOn", EL PROLOGO 
CINEMATOGRÁFICO DEL JUEGO. SOLO DISPONIBLE CON LA BSO. 


WWW.SANANDREAS-ELJUEGD.CDM 

www.universalmusic.es 
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